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ANEXO 1
Instalacion de GIMP

Q‘ En Linux suele venir instalado en la mayoria de las distribuciones. Si no es asi,
abre un Terminal y procede a su instalacion con la instruccion apt-get install gimp o
bien desde el instalador de paquetes de la distribucion que estemos usando (por
ejemplo Synaptic). Hay que tener en cuenta que deberemos transformarnos en el
usuario root para hacerlo.

"a Instalacion en Windows:

Para ejecutar el programa THE GIMP hay que instalarlo previamente. Par ello has de
seguir los pasos que damos a continuacion:

1. Es necesario tener instalada previamente la utilidad GTK+ 2, ya que GIMP
emplea bastantes de sus componentes.

2. Accede a la direccién http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html y elige la
opcion install GTK+ 2.6 instead.marcada en pantalla por la flecha:

9 GIMP - Windows installers - Mozilla Firefox

achvo Edter Ver I Marcadores Hemamientss  Ayuda
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the GIMP for windows e

GIMP for Windows

~FAQ Installers for GIMP for Windows

> Download
Stable version
0ld versions

> Source code

BugzZilla

Project Page This is the recommended version of Gimp

>Releases The Gimp binary available from this page was compiled for Pentium MMX or better CPUs

SOURCERC RGE’
ne & The GIMP for Windows (version 2.2.11)

Stable version download

8407 kB

Ifthis s the frst time youire instaling The GIMP, you wil also rieed GTK+ 2 Runtime Envirorment below,

Select download mirror MDS: dfB3kch38989604abh238a2c5e8031F
GTK+ 2 Runtime Environment (version 2.8.9, for Windows 2000 and newer; 3734
updated installer) kB

This package i required to run The GIMP on Windows 2000 and newer. If you have older version of Windows, nstal

GTK + 2.6 instead,

Select download mirror MDS: eaffi27c981 1668525417 14c25b15365

® GTK+ 2 Runtime Environment (version 2.6.10-20050823, for Windows 98/ME and NT4) 352;

“This package s required If you want to run The GIMP on Windows 98, ME or NT4. It s recommended to use GTK +
2.8 on Windows 2000 and newer.

Select download mirror MDS: d757d14c18e8aba315023a30d64acad4

Terminad

3. A continuacion puedes instalar el programa descargando la version mas
actualizada en la misma web anterior, http://gimp-

v or[c

L) Hotmai gratuito | Personalzar vinculos s || Windows | El ConfidencialDigital [ | Forenex | ] EducaMachid - Escritorio | | Educattadid - Escriorio

[} Elescaner | 2 GIMP - Windows nstallers 1 ]

the GIMP for windows o

GIMP for Windows
> FA

Installers for GIMP for Windows
>Download

Stable version
©ld versions i
s Bource codo Stable version download
BugZilla
Project Page This is the recommended version of Gimp
> Releases The Gimp binary available from this page was compiled for Pentium MVIX or better CPUs.

SOURCER. RGE”
net W The GIMP for Windows (version 2.2.11) 8407 kB

Ifthis s the first time youtre instaling The GIMP, you wil a0 need GTK+ 2 Rurttime Ervronmert: below.
Select download mirror MDS: cif2Gedh3898960430h2 38226568931
®

GTK+ 2 Runtime Environment (version 2.8.9, for Windows 2000 and newer; 3734
updated installer) KB

Tris package is required to run The GIMP on Windows 2000 and rewer. If yous fave older versiort of Windows, nstal
GTK+ 2,6 nstea,

Select download mirror MDS: eaff27c9816685:54a17 14c25b630S
® GTK+ 2 Runtime Environment (version 2.6.10-20050823, for Windows 98/ME and NT4) 352;
Tris package is required f you wartt to run The GIMP on Windows 98, ME or NT4, It s recommended to Lse GTK +
2.8 on Windows 2000 and newer,

Select download mirror MDS: 75 7d14c18eBaba315023a3006 4acadd




4. Sigue las instrucciones que te indica el programa hasta que esté completamente
instalado.

Herramientas de GIMP

En el siguiente cuadro se muestran las herramientas y la manera en que aparecen en
Ventana imagen :

Cursor en la

Herramienta Botén Funcidn
Ventana Imagen
Selector cuadrado-rectangular. - Selecciones rectangulares
Selector circular-6valo. » > o Selecciones circulares
Selector mano alzada. fu Seleccidn libre

v
N

Seleccién por regiones

Selector varita magica. .
circundantes

Seleccionar regiones por

Seleccién por color similar
colores.

LA 4

Selector Bézier. Seleccién por imagen vectorial

Selector tijeras inteligentes. Seleccién por contornos

Herramienta mover. Mover partes de la imagen

Yi+V
s

Herramienta zoom (acercar y

ol|l¥ | L | I ez | D
)

Para acercar o alejar la imagen

o

alejar).

Recortar o cambiar de tamafio o —:— Recortar el tamafio de la

la imagen. o imagen

Rotacion de seleccion o capa. < Rotar partes de la imagen

Escalar capa o seleccion. =} Escalar partes de la imagen

Inclinar la imagen o seleccion. 7 Inclinar partes de la imagen
. . 3 Crear perspectivas en partes

Cambiar la perspectiva. perspec P

LAY de la imagen
Figura simétrica de la imagen o = Crear simetria horizontal o

de la seleccidn. vertical de partes de la imagen

. I Introduccion de texto en la
Herramienta texto. )
imagen
Recoger colores de la imagen. f Conocer el color de un pixel
N :
, Rellenar con un color o patron
Rellenar con un color o patrén. & .
una zona de la imagen
[ N Rellenar con degradado de

M SN =B Db e e &

Rellenar con degradado.

color una parte de la imagen.




Dibujos con lapiz.

Dibujar con lapiz de distintos
grosores

Dibujos con pincel.

Dibujar con pincel de distintos
grosores

Borrar al color de fondo o
transparente.

Borrar partes de la imagen

Aerdgrafo.

Pintar con aerdgrafo

Herramienta de clonacidn de
imagen.

Clonar partes de la imagen

Desenfoque o enfoque de partes
de la imagen.

LA AR A A A

Desenfocar pequefias zonas de
una imagen

Dibujar con tinta.

%o RID S

\
R[Nle [k [R5 |s

Dibujar con pluma

Blanquear o ennegrecer
(sobreexponer o subexponer).

v

Blanquear o ennegrecer
pequefias zonas de la imagen

Tiznar partes de la imagen
(borronear).

SN

\ 4
.

Difuminar con colores de
alrededor pequefias zonas de
la imagen

Medir distancias y angulos.

e

!

Mediciones en la imagen

Selector de colores de fondo y
primer plano.

Para seleccionar los colores de
frente (pintura) y fondo (goma
de borrar)

Selector de brocha, relleno de
patron o gradiente.

I:g

Para seleccionar el tipo de
brocha con la que pintar; el
patron de relleno o el tipo de
gradiente.




ANEXO 2

Para que los archivos graficos se puedan visualizar con la suficiente calidad es
necesario que la tarjeta de video del ordenador se haya configurado correctamente, la
tarjeta debe admitir al menos una resolucién de 800x600 a 16 bits, aunque la mayoria
de las tarjetas graficas actuales admiten 1024x768 a 32 bits.

Por otro lado, el escaner es un periférico que requiere ser configurado para su correcto
funcionamiento, aqui contamos con la dificultad de que cada periférico se instala de
una forma diferente dependiendo del fabricante, intentaremos configurar un escaner
comun.

g
" Configuracion de la tarjeta de video

Es necesario saber modificar el nUmero de colores y la resolucién, hay que tener en
cuenta que el proceso puede variar ligeramente dependiendo de la version de Windows
gue se utilice, en el ejemplo estamos utilizando Windows XP, pero para cualquier otra
version el proceso es muy similar, aunque cambie algo el disefio de las pantallas. Para
ello procederemos de la siguiente forma:

1. En el Escritorio de Windows pulsa el boton derecho, en el menu emergente que
aparece, elige la opcion Propiedades.

2. Pulsa la pestafia Configuracion.
3. Modifica los valores correspondientes a los Colores y Area de la pantalla,
comprueba los resultados que has obtenido pulsando Aceptar todas las veces

gue sea necesario.

4. Para volver atras, basta con restaurar los valores que habia previamente.

| Temas | Eseritorio | Protector de pantalla | Apariencia | Canfiguracion |

Mostiar:
fdonitor Flug and Play en IntellR] 82845G/GL Graphics Controller

Resolucion de pantalla Calidad del color

Menar 7 Mayor (Lo mas aka (32 bits) |

1024 por 7ES pineles I1' '3 =

Solucionar problemas. .. ] [ Opciones avanzadas ]

Cancelar




" Configuracion del escaner

Casi todos los escaneres actuales utilizan conexion USB, para ello el el ordenador
debe estar dotado de este tipo de dispositivo, es el método mas sencillo ya que la
conexion es directa y no necesita ninguna accién previa.

Normalmente el escaner serad detectado automaticamente y necesitara el CD de
instalacién que debe incluir el fabricante.

A partir de este momento, simplemente hay que seguir las instrucciones que se nos
iran presentando en la pantalla del ordenador. Cuando se haya completado la
instalacién debera estar listo para su funcionamiento.

Es interesante hacer una ultima comprobacion. Para ello, utiliza el esquema Inicio/
Configuracion/ Panel de control , en la ventana que aparece, se habra instalado un
icono nuevo denominado Escaneres y camaras

Escaneres v
Camaras
Pulsando este boton aparecerd un icono con el nombre del modelo de escaner que
dispongamos, pulsando en él con el boton derecho del raton y eligiendo Propiedades
en el menu desplegable, obtendremos una ventana similar a:

General | Sucesos | Administiacion del color|
-) Hewlett-Packard ScanJet 3400C
Fabricado por Hewlett-Packard
Estado de escaner

Estada; Dizpositivo En el puerto; W4 \Usbscand
Resolucidn dptica: B00x600 P

Diagndstico

Probar el escaner

Cancelar

Aqui podremos, entre otras cosas, comprobar si el escaner funciona correctamente.

'ﬂi Configuracion del escaner en Linux

Lo primero que tenemos que comprobar es si nuestro escaner es compatible con Linux
y esto lo podemos hacer en la direccion http://www.compatiblelinux.org/. Una vez
comprobada la compatibilidad del escaner hemos de instalar el programa para
escanear, en este caso Xsane. Para instalarlo tienes que abrir un Terminal y escribir
apt-get install xsane . También, como en el caso del Gimp, podremos utilizar nuestro
gestor de pagquetes.

Si tenemos conectado el escaner el programa se abrira y podemos comenzar a
digitalizar las imagenes, si Xsane no encuentra conectado el escaner mostrara la
siguiente ventana:



v N hay dispositivos abtenibl — 0 X

& no hay dispositives obtenibles

- xsane 0.92 Scanjet 5200C:002 - X

Archivo  Preferencias  Ver Ayuda]

Cpciones de X5ane-

Modo de ®Sane Wisor interno =

fi Color —
P Mormal 4
. Rango de color completa | I
gg F20 4
] B = [oss 3
& N B = ]8.1 =
0 = E| = _]a.1 § |
W & B o+ R M
] 23Ta"429724 (2.3 MB) Escanear
] 18.66 cmx 3.40 cm Cancelar

Aparece la ventana principal en la que se puede observar el nombre del programay el
escaner conectado. En esta ventana haremos las configuraciones necesarias para
proceder a escanear las imagenes.

Aarchivo  Preferencias  Wer Ayuda

-Opciones de X5ane

Modo de ¥5ane Yisar interno
Guarda imagen
l.':' Copia a impresora

Fax
Coarren electrdnico

Rango de color completo

W & B o4 B M

‘ 23787429°24 (2.9 ME) Escanear

i

] 18.86 cm x 340 cm Cancelar

Si pulsamos en el botdn correspondiente a Modo de XSane , podremos elegir entre las
opciones: Visor interno, Guardar imagen, Copia a impresora, Fax y Correo electronico.
Si lo que pretendemos es controlar todo el proceso del escaneado, elegiremos la
opcion de Visor interno .



o xsane 0.92 Scanjet 5200C:002
Archivo  Preferencias  Wer Ayuda

~Opciones de XSane- Lineart

Modo de ¥Sane \isori Mediotono [

Grayscale
. Color
) Mormal 4
. Rango de color completo = ‘
o Gz |
| A = [os =
A
Ee N E| = a1 >
)
[ P B| = F R .

] 2378%429°24 (2.9 ME) Escanear

| 16.86 cm = 340 cm Cancelar

LR

En el Boton Color podemos elegir entre las opciones Lineart (blancos y negros puros),
Mediotono, Grayscale (escala de grises) y Color. Elegiremos Color silo que deseamos
es escanear una imagen en color, si es en blanco y negro elegimos Grayscale y si es
un texto Lineart.

En el siguiente apartado utilizaremos la opcion Normal

xsane 0,92 Scanjet 5200C:002
Archivo  Preferencias  Wer Ayuda J
rOpciones de XSane -
Modo de XSane Wigor interno F=
. Grayscale _J
P HPA Foi
. Rango de color completo =
Diapositiva
" ; , =
b hlegativo estandar
7 S
!—J Megativo Agfa 7
Megativo Agfa XRG 200-4 [T &
ix B gl 7
Megativa Agfa HDC 100 —
O Megativa Fuji A
[ == Megativo Kodak
T i M|
= — Megativo Konica :
Megativo Konica VX 100
47
Edteds Megativa Rossmann HR 100 il
| 18,86 cmx 340 cm Cancelar

Si pulsamos en el Rango de color completo se desplegara un menu que nos permitira
elegir la opcidn Diapositiva 0 Negativo estandar, asi como una variedad de marcas de
negativos fotograficos. Si lo que deseamos es escanear una fotografia positivada en
papel elegimos Rango de color completo, si queremos escarear diapositivas o
negativos fotograficos elegimos las opciones correspondientes.



xsane 0,92 Scanjet 5200C:002
Archivo  Preferencias  Ver Ayuda J

riDpciones de KEane

Modo de XSane ‘isor interno {gon

1440
i G340

1280

¥
= — 1zoo

. Rango de color compl il
— 41

s 520

[N S S S

Pl b

I

I

Ea M

] 2378%429°24 (2.9 ME) Escanear

| 16.686 cinx 340 cm Zancalal

Ahora viene una decision importante a la hora de digitalizar una imagen, seleccionar la
resolucién de digitalizacion, dependera del destino que le queremos dar a la imagen
escaneada, si queremos posteriormente imprimir el resultado con calidad, tendremos
gue elegir un numero de resolucién alto que por supuesto dependera de las
posibilidades del escaner. Como norma general se debe elegir la resolucion mayor que
la de la impresora que vayamos a utilizar. Hay que tener en cuenta que si elegimos la
maxima resolucién 1600 puntos el tamafio del archivo resultante serd muy grande y
dependera también de la superficie de la imagen escaneada.

Si el destino de la imagen es su visualizacion en la pantalla del ordenador
(presentaciones) o ponerla en una pagina Web, lo importante serd que el archivo
resultante sea de pequeiio tamafio y ademas elegiremos uno de los formatos
comprimidos JPG, GIF o PNG. La resolucion en este caso debe ser de 80 puntos para
Internet y 100 para las presentaciones.

4 e
[ e o =
LR [m
= [» <
CR—T——— [ 3
e M T
T = [0 2
P s e B T
T [ 3
CF—T——= [ -
@3 —— [ =
@3 = [ =
e T ——= [ =
W e o4 Rl oM
2ITHALI"24 (T 9 ME) Escanesl
[ wmmaam ar|

Avanzando en la ventana principal tenemos la opcion de configuracion automatica del
nivel del color, el brillo y el contraste y si desactivamos la opcion automatica, aparecera
en la ventana la posibilidad de controlar cada uno de esos parametros RGB.



“Archivo  Preferencias

Opcionss de xSane— = Mastrar toaltips Ctl+1
Modn de ¥Sane r Mostrar vista previa Ctl+2
' ' = 1 Mostrar histagrama. CHl+3
ﬁ I Mostrar escanen por lotes Ctl+5
 Mostrar opciones estandard  Cti+6
P} I Mostrar opciones avanzadas  Cil+7
il Rango de color complets. |
g¥f 320
' /=T 0. | '}
- A
o N | = [us =
s
D R e = |u 8=
I 272073741724 (291 ME) Escanear
[ ersson=2g89cn Cantelar

Si desplegamos el menu Ver, obtendremos un menua de opciones de visualizacion, de
todas ellas es necesario activar Mostrar vista previa, para poder controlar todo el
proceso de digitalizacion de la imagen. Una vez activada esta opcién aparece la
ventana correspondiente.

- “Vista previs Scanjet 52006002 O Xx

sljedlezlp 2

;;‘J\_szl_ll X2 _I_lﬂd

(C) Oliver Rauch

= = = e S o
et LT b LS T bt L Lo o |

tamafio real _1| [ b& 000 g | [ free _ll

258, 258, 258
254, 254, 254

@  Adguirir vista previa| Cancelar vista previa




Afiadir seleccion para el escaneo por lotes

212171

Tomar punto blanco, gris o negro

X2 [RIK]E]

Usar area de escaneo completa. Ampliar 20 %. Hacer clic en la posicién para hacer zoom a.
Ampliar dentro del &rea seleccionada

BB

Auto seleccionar area del escaneado. Seleccionar area visible

2

Borrar el cache de imagen de previsualizacion

@ adouirir vista previa|

Boton para dar comienzo al escaneado en vista previa

tamafio real 4 |

Redimensiona la imagen a distintos tamafios

imﬁmn 4|

Gira la imagen escaneada en sentido horario o al contrario

| free I=| |
Se puede elegir una proporcion fija o dejarla libremente

- Visor interno Scanjet 5200C:002
Archiva  Filtras

(reel-2lP s eg] ~] 9] o |2 6] 10w ]

Tamafio 500 x 543 pixel, & bitcalor, 3 colores, 71 dpi x 71 ppp, 804.2 KB




ANEXO 3

¢, Qué determina la calidad de las imagenes digitales  ?

Los pixeles son los diferentes puntos almacenados para una imagen digital, si el
captador de una camara genera un numero determinado de pixeles podra generar
imagenes con una determinada resolucion maxima. El numero de pixeles de una
imagen vendra dado por el producto del ancho y largo de la misma, es decir, una
imagen con resolucion de 1280 x 960 pixeles permitira almacenar ese numero de
pixeles que se convertira a megapixeles sin mas que dividir por el millon de pixeles que
contiene un megapixel:

1280x960 pixeles = 1.228.800 pixeles

(1 megapixel / 1.000.000 pixeles) = 1,228 megapixel es

Una camara de 2 megapixeles dard una resolucion de imagen suficiente para
visualizarlas en la pantalla del ordenador.

Resolucion éptica e interpolada

Al hablar de resolucion lo correcto es referimos a la "resolucion éptica". Este valor
indica el numero de puntos sensibles a la luz que componen el sensor de la imagen.
Estos se corresponden con cada uno de los pixeles que componen la foto captada por
la camara. Se trata de un valor absoluto, que se puede obtener contando fisicamente
los pixeles del sensor.

La Resolucién interpolada , sin embargo, no es mas que un método "artificial" de
aumentar el tamafo de la imagen. La interpolaciéon es un proceso en el que se
“inventan" nuevos puntos donde no los habia. Un programa analiza la imagen y le
afiade pixeles para incrementar el numero total. Asi, por ejemplo, si todos los puntos
situados alrededor del lugar donde se debe insertar un nuevo pixel son de color verde,
éste sera también verde.

Este proceso no aumenta la calidad de la imagen, solo la hace mas grande. Es
importante a la hora de valorar la calidad de representacion de una camara que la
resolucién indicada por el fabricante sea resolucion 6ptica .

Profundidad de color

Otro factor decisivo para valorar la calidad de una imagen digital es la cantidad de
informacion que se puede guardar en cada pixel, los bits de que se disponen para
definir los colores de la imagen. Los ordenadores y las camaras digitales, solo operan
con tres colores basicos a partir de los cuales se construyen todos los demas
mezclandolos en distintas proporciones. Mayor profundidad de color significa mas
informacion acerca de como llevara a cabo estas "mezclas" y, por tanto, mayor numero
de variaciones de color. Observa en la siguiente tabla la cantidad de colores que se
pueden mostrar en funcién de la profundidad de color empleada.



N° DE TAMANO
PROFUNDIDAD COLORES NOMBRE )

Para hacer los calculos, basta con elevar 2 al niamero de bits por pixel. Por ejemplo el
"Color Verdadero", llamado asi porque el ojo humano puede distinguir
aproximadamente ese numero de colores tiene una profundidad de 24 bits que supone
16 millones de colores, porque 2°24 es igual a 16.777.216. La profundidad de color
también influye en el tamafio del archivo. La dltima columna de la tabla indica las
dimensiones de una imagen de 640x480 con distintas profundidades.

En la siguiente tabla podras ver la resolucion adecuada para el uso que vas a darle a
las fotografias. La resolucién se expresa en puntos horizontales por puntos verticales
de pantalla, el papel para imprimir la foto expresado como Ancho por Alto en cm y el
tamafo aproximado del fichero resultante, sin comprimir y con una profundidad de color
de 24 bits

10 3400 X 3000 30X 25 30,60
6 2700 X 2300 25X20 18,63
5 2400 X 2000 20X 15 14,40
4 2200 X 1800 18X 15 11,88
3 2000 X 1600 18 X13 9,60
2 1600 X 1200 15X 10 5,76
1,3 1300 X 1000 11 X8 3,95
1 1200 X 800 10 X6 2,88
0,5 900 X 600 7X5 144

0,3 640 X 480 WEB 0,92



Sistemas de almacenamiento

En las camaras digitales la imagen es capturada por
el sensor que la transforma en pixeles e
inmediatamente se guarda en la memoria. El
dispositivo de almacenamiento es la "tarjeta de
memoria. Las tarjetas de memoria tienen
dimensiones reducidas, son muy resistentes y
consumen muy poca energia cuando se guardan y
leen las imagenes. Existen muchos tipos de tarjetas
y cada fabricante de camaras usa uno distinto, en la
tabla siguiente puedes ver las mas usuales:

TIPOS DETALLES

Sus dimensiones son 45 x 37 x 0,76 mm. las cap#esdean desde 8 hasta
los 128 Mb

Hay dos tipos distintos (I y Il). Sus medidas gespectivamente 36,4 x 40 x
3,3 mm, y de 36,4 x 40 x 5 mm, y llegan hasta ld&bapacidad

Empleado por las camaras de Sony. Sus dimensionetes?1 x 50 x 2,8
mm, y su capacidad va desde los 8 Mb hasta 1 Gb.

De dimensiones muy reducidas 32 x 24 x 2,1 mm,adad entre 8 y 512
Mb,

Pequefia 2 x 24 x 2,1 mm y de poco peso (apenay@u®s). Su capacidad
es de 8 a 512 Mb.

La mas pequefia de todas, 20 x 25 x 1,7 mm, y lactdgd va desde 32 a
256 Mb.

Smartmedia
Compact Flash
Memory Stick
Secure Digital (SD)
Multimedia Card

XD-Picture Card

Algunas tarjetas tienen, como los disquetes, una "pestafia” para protegerlas contra la
escritura.

El nUmero de imagenes que se puede guardar
depende de varios factores:
 La capacidad de almacenamiento del
dispositivo.
* La resolucion empleada para hacer las
fotografias.
» EIl factor de compresion que se utilice
para almacenar el fichero (tipo de
archivo).

Segurn contra bormads

/

Mamony 5ok

Algunas ideas para el uso de la camara

Como este espacio excede a lo que seria un curso de fotografia, nos limitamos a
enumerar una serie de conceptos de composicion fotografica.

* Uno de los conceptos fundamentales de la composicién y el encuadre fotografico
es la denominada regla de los tercios, consiste en dividir los lados de la
fotografia en tres partes iguales. Partiendo de estas divisiones, se trazan
rectas paralelas a la base y a la altura. Los puntos en los que estas rectas
se cruzan son los vértices de un rectangulo central en la toma,
denominado zona aurea, siendo los puntos de interseccion en donde se
centra con mas intensidad la atencion visual del encuadre.



» Cuando se sitta el centro de interés en la parte superior del encuadre, éste tiene
mas fuerza que si lo situamos en la parte inferior que denotaria mayor
estabilidad.

* Los centros de interés u objetos voluminosos situados a izquierda dan
sensacion de equilibrio; mientras que situados a la derecha por lo general
acenttian una sensacion de atencion visual sobre ella.

* La "profundidad de campo" es el espacio en que los elementos son fotografiados
con nitidez, por delante y por detras de lo que enfocamos.

En la mayor o menor amplitud de la profundidad de campo intervienen varios factores:

DISTANCIA AL
SUJETO

Mayor Mayor

Menor Menor
APERTURA DE

DIAFRAGMA
Mas abierto Menor
Mas cerrado Mayor
DISTANCIA FOCAL —

DEL OBJETIVO

Menos Mayor

Mas Menor

Con la misma distancia focal: objetivo de 50 mmlg misma
distancia al objeto.

Diafragma: 5.6 Diafragma: 16

Prfundid de ampo grande

- Las lineas oblicuas, no situadas sobre las diagonales del rectangulo, denotan
una sensaciéon de movimiento cuando existan varios centros de interés, la
ordenacion sobre una linea oblicua es una forma sugerente de presentarlos en
el encuadre.



- Para obtener una sensacién de profundidad se colocara en la composicion
pequefios elementos en primer término. La linea del horizonte se sitla en el
tercio superior cuando se quiere dar un protagonismo a la tierra y en el tercio
inferior para enfatizar el cielo.

- El concepto de "aire" consiste el dejar espacio vacio por encima y a derecha o
izquierda del sujeto de la foto, se suele dejar espacio vacio en la direccion de la
mirada (perfil), acentuado asi la sensacion de direccién hacia la que se mueve el
personaje fotografiado.

Aire" hacia la izquierda en el sentido de la| "Aire" hacia la derecha en el sentido de la
mirada. direccion.




EL MOTIVO FOTOGRAFICO

PRINCIPIOS DE LA COMPOSICION

Contraste : resulta estimulante,

Armonia : va unida al concepto

Claridad : finalidad de la imagen, los elementos no deben estorbarse.

Variedad : debe estimular el interés por la imagen.

sirve para resaltar los detalles.

de equilibrio y debe establecer una

vinculacion de las diversas partes del encuadre.

Equilibrio

0
tensiones.

o

Dinamico - ritmo libre, asimétrico, establece un conflicto.

Ritmo : repeticién de las formas

Estatico - uniformidad, armonia monocorde, simetria, ausencia de

En la obtencion de una buena fotografia intervienen muchos factores. Ademas de todos
los aspectos técnicos, desempefia un papel principal la organizacién de la composicion
dentro del encuadre. Destacar alguno de estos elementos, para construir la fotografia
entorno a él, puede proporcionar resultados fotograficos que merezcan la pena.

Los efectos
elementos que estructuren la composidi

La armonia o el contraste de las ling

pueden producir un ritmo que sustente
composicion.

Sin la disposicion alineada de las barca
imagen de la derecha tendria menor int
visual.

lineales pueden ser Iqgg

La sensacion tactil

La textura:
produce el tipo de superficie del obje
suavidad, aspereza...

La textura quebrada del suelo desért
gue se prolonga hasta donde alcanz
vista, sorprende.

que

ico,
a la




La forma: La forma puede ser agradable en si misms

producir efectos interesantes por repeticion, esitey
superposicién, por una sensacion de volumen coitsg
mediante la gradacion de sus tonos, o simplememtsy
silueta.

En la fotografia de la derecha el motivo de intexgda

agobiante superposicion de letreros publicitarios.

Las proporciones Las relaciones de tamafo entre

los

elementos pueden proporcionarnos interesantes @sotiv

fotograficos.

En la fotografia de la derecha, se empled un gngnlar

para que las calabazas cobraran un gran tamafo,
consiguiendo asi que se convirtiesen en el motivo

fotogréfico.

El equilibrio: La relacion armoniosa entre los diferer
elementos que entran en el encuadre y su disposioidre
el mismo.

En la fotografia, el gran peso visual que adquidess ”

frutas, debido a su tamafo desproporcionado, S@&usH
situando a la vendedora arriba y a la derecharceiagire.

El tono y la iluminaciéon: Las diferencias en el modo como €
iluminado un tema puede hacer aparecer éste de distiato. El
mismo motivo puede ser muy interesante con undéterminada y

trivial con otra.

La formas dibujadas por la luz, al atravesar edidp de cana y
proyectarse en el suelo, se convierte en el méiomrafico.

El color: Las sensaciones que producen los col¢
proporciona muchos motivos fotograficos.

El contraste entre el color blanco de los persang
de primer término de la imagen y el fondo, hé
gue éste adquiera un mayor interés y protagoni

visual.




ANEXO 4
Filtros

Los Filtros nos permiten aplicar efectos especiales a las imagenes. Vamos a Abrir una
imagen a la que vamos hacer varias transformaciones:

1. Abre el archivo ACANTILADOS.JPG

" acantilados.JPG-4.0 (RGB, 1 capa) 2288x1712

&rchivo  Edtar Seleccionar Yer Imagen Capa Colores Herramientas Didlogos Filtios

<
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2. Aplica Filtros / Distorsion/ Repujado

" *acantilados. JPG-4.0 (RGB, 1 capa) 228Bx1712

drchivo  Edtar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Colores Herramientas Didlogos  Filtros
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327,72 px | ¥ 33% | v ||Fondo (52,6 MB) ‘ 2ar

3. Repite el mismo proceso utilizando otros filtros diferentes, por ejemplo,
nosotros hemos utilizado Luces y sombras/ Efectos de iluminacion y
Distorsiones/ lluminacion.




S |~ | Fondo (2,6 1) ]

4. Prueba diferentes filtros y comprueba los efectos conseguidos. Si no
estas satisfecho con los resultados, siempre puedes volver atras con
Editar/ Deshacer .

Creacion de un Logotipo

1. Vamos al menu Exts y seleccionamos Logotipos Yy de todos ellos vamos
a coger Cromar . Aparece una ventana como la siguiente:

Tamafio de |3 tipografia (pixeles):
Color de Fondo: [:]

I

(oot | [ aonowr ] oo ] [ coeor |

En esta ventana se configuran algunas opciones del logotipo, en el apartado Texto
introducimos el texto en este caso la palabra CNICE, el Tamafio de la Tipografia : 100,
si pulsamos sobre el botén Tipografia aparece una nueva ventana en la que

seleccionaremos el tipo de letra para el texto, en este caso vamos elegir Bitstream Vera
Sans

Pulsamos el boton Cerrar y observamos que el nombre del tipo de letra sale escrito
sobre el botdén. Seguidamente podemos elegir el color de fondo, en este caso, por
defecto es gris, si quisiéramos cambiarlo, al presionar el botdn saldria la ventana donde
seleccionar un nuevo color...

ccion de color de Script-Fu @
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[ Reiniciar “ Aceptar ” Cancelar J




Cuando estan configurados todos los parametros para el Script, pulsaremos sobre el
boton Aceptar y comenzara el proceso de creacion del logotipo, mostrandonos

finalmente el resultado.

A *Sin nombre-7.0 (RGB, 3 capas) 34Bx157

archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Colores Herramientas Didlogos  Filtros
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