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Concepto 1: Digitalizacion

.

icion Analogica y Edicion Digital

Denominamos Edicion de Video al proceso de montaje de las imagenes tomadas con la cdmara y que
en el caso del video analdgico (ediciéon lineal), se hace utilizando dos magnetoscopios, uno lector y
otro grabador en el que se inserta la cinta master donde se irdn montando los cortes procedentes de
la cinta o cintas grabadas que se van reproduciendo en el magnetoscopio lector. Una vez montadas
todas las imagenes se procede a insertar el sonido a todo el documento. Si hay que hacer una
modificacion en el video master es necesario repetir la edicion a partir del punto de comienzo de la
modificacion.

La edicién digital, (no-lineal) se realiza mediante un software especifico en un proyecto que va
organizando los distintos cortes o clip de video y audio que compondran el documento. Previamente
hay que hacer un volcado (captura) desde las cintas al disco duro del ordenador. Cuando se ha
finalizado el proceso de montaje y hemos visto una simulacion del resultado en la pantalla, se procede
a la grabacién en el soporte y el formato que creamos necesario. El proyecto finalizado y guardado
nos permite hacer las modificaciones posteriores que creamos necesarias.

Equipo necesario para la edicion digital de video

e Un ordenador con un disco duro con capacidad suficiente

e Puerto firewire

e Cable de conexidn firewire

Acerca de Windows ® Movie Maker.

» Software de edicidn de video

Micrasoft @ Windows @ Movie Maker

Wersion 5,1 (Build 2600, xpsp_spZ_gdr,050301-1519 : Service f
Copyright © 1981-2001 Microsoft Corporation

‘Windows @ Movie Maker versidn 2,1,4026.0




O bien, si disponemos de camara analdgica
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El editor de video Windows Movie Maker

Windows Movie Maker es un editor no-lineal de video, que soporta tanto entrada analdgica como DV.
con él podremos digitalizar y editar video en diversos formatos, entre ellos el formato nativo de video,
es decir, el de la mayoria de las camaras digitales minidv.

Utilizaremos la version de Windows Movie Maker 2 que puedes descargar e instalar siguiendo los
pasos del Anexol.

http://www.microsoft.com/windowsxp/downloads/updates/moviemaker2.mspx

B. Sin titulo - Windows Movie Maker

Archivo  Edicién  Ver Herramientss  Clip  Reproduc  Ayuda

D2H 9- ¢

T i
areas || Colecciones | ) sin titulo

Coleccion: tulo
Awastie un clip y suéltelo en la
eseala de tiempo de abap,

20/06/2006 21:23

. Capturar video 1)

Capturar desde dispositive de video -
Inportar video
Inportar imdgenes

Importar audio o milsica

2. Editar pelicula @)

Ver efectos de video

Ver transiciones de video
Crear tiulns o crédtos
Crear AutoMavie

3. Finalizar pelicula @
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B A FS0 i r | T vestrar uin grdfico
1,00 0:80710,00 0-00:20,00 000,00 0004000 605000 T:0100.00 110,00 0:07:20,00 0:417730.00 0:01:40.00 0]

clo) DEN

video

AudiofMisica

Titulo superpuesto

Listn

Este es el entorno grafico en el que podemos distinguir las siguientes zonas:

La barra de herramientas



Proyecto nuevo

Guardar proyecto f |

(B Tareas | [ Colecciones | B prusba

Carpeta nueva

Seleccion del modo Escena actual

Coleccion: prueba

Arraztre un clip v suekelo enla
Capturar desde dispasiiva de video ezcala de tiempo de abajo.

Importar video
Importar imgenes
Importar audio o misics

1. Capturar video (D)

b

Editar pelicula @)

Modos de
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Ver transiciones de video

Crear titulos o créditos . - |
Crear AutoMovie - |

3. Finalizar pelicula l'}‘

21/06/2006 22:46
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Muy importante: Antes de comenzar a trabajar es conveniente crear una carpeta para guardar en
ella el proyecto de trabajo, las capturas de video, los sonidos y cualquier otro elemento que vaya a
intervenir en la edicion.

Captura, camara MiniDV

La primera operacion sera la conexion de la cdmara de video al ordenador mediante la toma DV de la
camara y el puerto firewire del ordenador.

Toma DV de la camara Cable de conexion firewire Puerto firewire del ordenador

Conexidn para la captura de video

Captura, camara analdgica

Conexiones A/V de la camara

Conexiones al ordenador



Por ultimo elegimos la opcién Capturar desde dispositivo de video dentro de la tarea Capturar
video y tendremos esta ventana

Asistente para capturar video: Dispositivo DV de Panasonic

Dispositivo de captura de video r—
Seleccione el dispositivo de captura de video con el que desea capturar v configirelo en caso !

hecesatio.

Dispositivas disponibles:

@ &
WinFast
TVZ000 ...

¥

Obtener mas informacion acerca de dispositives de captura de video.

Donde debemos escoger el dispositivo de captura digital o analdgica tal como se muestra en la imagen
anterior, escogiendo uno de los dos iconos:

Digital Analdgico
Dispositivo DY WinFast
de Panasonic TH2000 ...

Procedimiento 1

Video Digital

Una vez conectada la camara al ordenador

y encendida en modo VCR o reproduccion bR

de la cinta, deberemos elegir en el R e
B , de Panasonic

Asistente para captura de video el

dispositivo DV.

Pulsando en ese icono aparece la siguiente ventana, en la que tendras que indicar el nombre
del video y la carpeta donde quieras guardarlo.



Asistente para capturar video: Dispositivo DV de Sony

Archivo de video capturado

@ Mis wideos

Introduzca informacion para el archiva de video capturado.

1. Introduzca un nombre de archivo para el video capturado.

2. Seleccione una ubicacién para guardar el video capturada,

M Examinar

L Siguiente > ] [ Cancelar ]

Pulsando el boton Siguiente, aparecera una nueva
ventana donde debemos elegir Formato de

dispositivo digital (AVI DV):

pulsando en Siguiente, nos aparece una
nueva ventana, en ella podremos elegir
entre Capturar toda la cinta
automaticamente o sélo partes
manualmente, esto dependera
fundamentalmente de lo que hayamos
grabado. Lo que si es conveniente es
activar la casilla Mostrar vista previa
durante la captura:

Hemos elegido la opcion manual. A partir
de este momento podremos manejar la
camara desde los controles de la pantalla,
situaremos en el lugar adecuado la cinta
de video y pulsamos el botén

Iniciar captura J

Asistente para capturar video: Dispositivo DV.de Sony

Configuracién de video

O Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendao)
Uticelo si tene pensaro smacenar y editar e video en ol equipo

(& Formato de dispositivo digital (AVI DV)
Utilicelo #itiene pensade grabar la pefcula defintiva en dirta,

O Otras opciones F

Detalles de la configuracién Tamafio del archiva de viden

Tipo de archivo: Audio-Video entrelazadn (AVT)
velocidad de bits: 25,0 Mbps

Tamaiio de parkala: 720 = 576 pixeles
Fotogramas por segundo: 25

Formato de video: PAL

Cada minuto de video guardads con esta
configuracion ocupard 175 M8,

Espacio de disco disponible enla unidsd C: 16,27
a8

Seleccione la configuracion que desea utiizar para capturar el video, La configuiacian de video que @J
seleccione determinara la calidad y el tamafio del video capturado.

Obtener més informacién acerca de confiquracin de video,

Asistente para capturar video: Dispositivo DV de Sony @

Método de captura
Seleccione si desea capturar toda la cinta El o partes especificas

@ Capturar todala cinta automaticamente
La cinta de vides se rebabing hasta el principiay se captura el video
autométicamente.

O Capturar partes de la cinta manualmente
Identifique |a parte de la cinta de video due desea capturar 2 inicie & proceso
de captura manualmente. Puede capturar mas de una parte de la dinta de
video sin reiniciar ¢l asistente.

Mostrar vista previa durante la captura
En algunos equipos, el hecho de mostrar [ ventana Vista previa durante la
captura de video puede afectar a la calidad del video capturado, 51 detecta
aue los archivos de video capturado presentan slguna anomakia al
reproducirse, desactive esta casila de verficacion

<piizs [ Siguienie> | [ Cancelar

Pasos:

L
2 Detener captura

3. Paracapturar obro clip de:
videa, repita los pasas 1y 2,

Viska previa;

Video capturada: 0:00:00
Tamafio del archivo de video! 0 KB

Espacio de disco disponible estimado:
Quedan 18,29 GB en la unidsd C:

Contrales de cémara DV

- n 4t A ue e
Crear clips cuanda finalice &l asistents:

B " Posicion de ladinta;  0:02:50:24

[ silenciar altavaces

[l capturar limite de tiempo (hh:mm):



Se pulse la t

[etener capbura

ecla

nombre asignado anteriormente.

Video Analdgico

En este caso
todo manual

, el ordenador no reconoce las conexiones a la fuente de video y hay que hacerlo
mente, como ejemplo vamos a conectar una cdmara de video analdgica a una

tarjeta de television.

El audio se recomienda conectarlo directamente a la entrada de linea de la tarjeta de sonido,
que normalmente corresponde a la conexion de color azul (véase el manual de la tarjeta de

sonido correspondiente).

Si elegimos el dispositivo correspondiente al icono:

apareceran

5
\WinF ast

V2000 ...,

los controles que se muestran en la imagen:

Asistente para capturar video: WinFast TV2000 XP WDM Yideo Capture

Dispositivo de captura de video o
Seleccione el dispositiva de captura de video con el que desea capturar y configlrelo en caszo |,

nEcesario.

Dispositivos disponibles;

_@g -

\iinFast
Tyvz000 .,

.

Obtensr mas informacion acerca de dispositivos de captura de video,

Mivel de entrada

Dispositiva de audio; Crigen de entrada de video:
| lavanceacorAudo v| compuests |
‘i" Crigen de entrada de audio:
[Uneadeentrads | [ Configurar... |
lineadeentr... -
Siguisnte > ] [ Cancelar

. Configurar... | . . .
Donde deberemos seleccionar si seguimos nuestro ejemplo:

Dispositivo de audio: el que aparece por defecto.
Origen de entrada de audio: linea de entrada.
Origen de entrada de video: compuesto.

Boton Configurar, obtenemos una nueva ventana en donde podemos
modificar los diferentes pardmetros de captura, ver manual de la tarjeta

digitalizadota.

para finalizarla, este video queda guardado segun el



Configurar dispositivo de captura de video

ATI Rage Theater Yideo Capture

o e R S Co_ntrola la configuracidn de la cadmara, como el colar, &l
brilla v el contraste.

B

Sintanizadar de Ty

Fantiquracin desviden Cambia g[ tamafio de la pantalla v la conﬁ_guracion de
campresian del video capturado en el equipa,

Cambia la configuracion del sintonizador de TV, como el
Formato de canal v de video,

Cerrar

Fundamentalmente nos interesan dos parametros:

- Configuracion de la camara, elegiremos PAL_B para Espafia.

- Configuracion de video el tamafio de salida 352x288 y la compresion de

color 16 bits.

Pulsando el boton Siguiente pasamos a otra ventana que, al igual que en la captura digital
nos pide el nombre del archivo y la carpeta en donde queremos guardarlo, aparece otra
ventana en la que recomendamos los valores que aparecen por defecto: Mejor calidad para

reproducir en mi equipo.

Asistente para capturar video: WinFast TV2000 XP WDM Video Capture

Configuracion de video

Seleccione la configuracion gue desea utilizar para capturar el video, La configuracion de video que

zeleccione determinara la calidad v el tamafio del video capturado.

= Mejor calidad para reproducir en mi equipo {recomendado}
Utilicelo si tiene pensado almacenar v editar el video en el equipo.

) Otras opciones

Detalles de |a configuracion

Tipo de archivo: Yideo de Windows Media (WY
Velocidad de bits: 512,0 Kbps

Tamafio de pantalla; 352 x 288 pixeles
Fotogramas por sequndo: 25

Obtkener mas informacidn acerca de configuracion de video.
Tamafio del archivo de video

Cada minuto de video guardado con esta
configuracion ocupara 3 MB.

Espacio de disco disponible en la unidad C: 434,00
MB

[ < Atrds l[ Siguiente>] [ Cancelar




Iniciar captura

Pulsamos Siguiente y al igual que en el caso anterior, pulsando el boton | | comenzara
ésta, en la ventana de Vista previa ird apareciendo el timpo de captura y los fotogramas que se han perdido.

Detener capkura . . - .
Se pulse la tecla a para finalizarla, el programa automaticamente nos guarda el archivo

con el nombre y en la carpeta que le hayamos indicado.

Concepto 2: Edicion y titulacion
Edicién

Es muy importante tener en cuenta que al crear un nuevo proyecto de edicion hay que guardarlo en la
misma carpeta donde estén todos los clips de video capturados que utilizaremos para la edicidon por ejemplo:
practicavideo. En esta misma carpeta deberan estar todos los demas archivos que intervengan en la
creacion del video, rotulos, sonidos, imagenes fijas. Cualquier proyecto creado con Windows Movie Maker
lo guardaremos con un nombre seguido de la extension MSWMM (en mayusculas), por ejemplo:
practical.MSWMM.

Localiza el programa Windows Movie Maker en Inicio/ Todos los programas/ Windows Movie

Maker, o también en Inicio/ Todos los programas/ Accesorios/ Entretenimiento/ Windows Movie

Maker. Si no aparece prueba desde la direccion de Internet
http://www.microsoft.com/spain/windowsxp/moviemaker/downloads/moviemaker2.asp

y sigue las instrucciones que se te indican. Una vez instalado aparecera la ventana mostrada a continuacion,
que es la pantalla principal del programa:

. sin titulo - Windows Movie Maker AEE

archivo  Edicidn  Yer Herramientas  Clp  Reproducr  Ayuda

B rareas Colecciones | ) Colecciones v -

| Coleccién: Caleccio...

| Anastie un clip y sugltelo en la

E 5ol de tiempo de abaio
&

1. Capturar video (]

Capturar desde dispositivo de video
Impartar videa

Importar imagenes

Importar audio o misica

r

. Editar pelicula (~)

Wer efectos de video
Wer kransiciones de video
Crear titulos o créditos

3. Finalizar pelicula =

B A & & i 'ﬁmMustrarqmu'ngréF\(D \
N o s
S ——

video B

Transicidn

Audio

AudiofMisica

Titulo superpussta

Listo

Fijate en la parte inferior de la pantalla, existen dos modos de edicién alternativos: Mostrar escala de
tiempo y Mostrar guion grafico.

Video Digital 10



. Sin titulo - Windows Movie Maker

Archivo  Edicidn  Ver Herramientas Clp  Reproducr  Ayuda

B Tareas Colecciones | Colecciones v N

| Coleccion: Caoleccio....

| Anastre un cip y suéltelo en el
8| guion gréfico de abajo.
A

1. Capturar video =)

Caplurar desde dispositivo de video
Importar video
Importar imagenes
Importar audio o mdsica
2. Editar pelicula (=)
Wer efectos de video
Wer bransiciones de video
Crear thulos o créditos
3. Finalizar pelicula ]
(=)
= Olclelocle) DE

B £ - (% Mostrar escala de tiompo )

Arrastre multimedia al guién grafico para empezar a crear una pelicula.

Listor

Procedimiento 2

Vamos a editar el video, para ello se pueden utilizar los clips ya capturados en la Tarea guiada anterior o
bien utilizar los ficheros que se encuentran en la pagina de recursos del curso

Debemos dar un nombre al proyecto, en este caso recomendamos denominario practical.MSWMM.

1. Abre Windows Movie Maker.

Observamos que el programa consta de tres apartados que corresponden a las tres acciones basicas a
realizar con Movie Maker: Capturar Video (Captura), Editar pelicula (Edicién) y Finalizar pelicula (Crear
video). Existe un cuarto Consejos para la creacion de peliculas una especie de tutorial que nos ensefia
las funciones mas importantes del programa.

Con los elementos sefialados, vamos a hacer un pequefio montaje como ejemplo:

2. Abre los clips de video capturados (escenas). Los clips para hacer este ejercicio se incluyen en la
pagina de recursos del curso. Crea en el disco duro tu carpeta de practicas (practical) copia
alli los archivos que necesites.

3. Pulsa en Importar video de la seccion Capturar video:

Video Digital 11



Importar archivo |EJFX|
Buzcar en; |Lﬁ practicavideo V| (} ? e N

(=4 bandasonora, avi

Documentoz
1ecientes

L

E zcritonio

Miz documentoz

&

ki PC
g Marmbre: "'dﬂ 010 &w" w1002 awi" "dw1 005, 2w "dw1 008 awi" "' | [ |rmportar ]
Mis sitios ds red | Tip: |.~'l'n.rchi\-'|:|s de video [* avi® mpa:” mlv.” mp2:” mp2v:* mpe .v.| [ Cancelar J

Cpciones de importacion: [ | Crear clips para archivos de video

De la carpeta practicavideo puedes importar todos los videos marcados en la imagen anterior: dv1010.avi,
dv1002.avi, dv1005.avi, dv1008.avi, dv1i008b.avi y dv1009.avi.

4. Localiza en Colecciones uno a uno los videos anteriores.

|_'1 '1':- H = e |ETareas ‘IE_T"CnIecciones |l[ﬁ dv1003
L] ]

Coleccion: dv1008

Arraztre un clip v suéltelo en el guidn
arafico de abajo.

1. Capturar video () 2

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imagenes

Importar audio o midsica

dv1005

2. Editar pelicula =

Mostrar ol =]

Wer efectos de widen

Wer transiciones de video
Creat titulos o créditos
Crear AutoMaovie

3. Finalizar pelicula ]

5. Mueve el ratén sobre el icono del video, y arrastra dicho icono hasta el primer cuadro de la
Ventana de la Pelicula, se obtiene:

Video Digital 12



Coleccion: dv1008 n - : -@_' ! l'-- % Mostrar escala de tiempo
Arrastre un clip y zuéltelo en el guidn
arafico de abajo.

i1 005 -|:| -.-‘I ” e

6. Localiza el resto de los videos y situalos en el guidn grafico tal como se muestra:

P | -Ii!- [ f :Ej Mostrar escala de tiempo

I
dv1002 dv1005
S

7. Puedes ordenar las escenas una vez insertadas, para moverlas hacia la izquierda o la derecha
en la lista, basta con pinchar sobre ellas con el ratén y "arrastrarlas" al lugar que queramos.

8. Guarda el proyecto después de cada tarea para no perder el trabajo.

Recortar una escena:

1. Para hacerlo es necesario que pases al modo escala de tiempo

+ -
2. Utiliza las lupas * % hasta obtener un tamafio en los videos similar a:

B A& € ll_ji- [ ;_-Il T Mastrar guidn grafico
(00200 0:00:04,00 0:00:05,00 01:00:08,00 01:0090,00 0:00:72,00 0:00:74.00 0:00:76,00 00

‘!
: dv1005 dv1008 ’ dv1008b dv1009
oo — il ~ = i
Transicidn - J
fudio o Jbdv1005 {[ w1008 |[ dvinogs [ w1009 [
Audio/Misica I

Titulo superpuesto
|2 | ¥

Cada fragmento de video se visualiza con su primera imagen y un rectangulo comprendido entre el punto de
entrada y el de salida, podemos desechar ciertas partes del fichero que no nos interesan.

3. Pulsa en el clip a recortar y mueve el ratén hasta uno de los bordes laterales del rectangulo, el
3,00 0:00:10,00 0L
............................... I8 O

cursor del ratéon cambiara a: F T

5. Arrastrando y soltando en el lugar adecuado lograremos reducir el fragmento del video, de tal forma
gue no se visualiza la parte que queremos desechar.

Video Digital 13



6. Guarda nuevamente el proyecto practical.MSWMM.
Linea de tiempo

En el modo Escala de tiempo existe un deslizador de posicion en el video que nos va a permitir ir
rapidamente a la posicion deseada:

{ b T mostrar guisn grafico

[o.00 7 ] e % L0004, 0 T 0006, 010

: dv1002 ﬁ 1008
o u"

o]yl D2 |bavioos 4| dvio08

Puedes desplazarte al lugar elegido dentro de la escena posicionandote en el lugar adecuado.

De igual forma puedes cortar un clip en dos fragmentos colocando el deslizador en el lugar adecuado y

P

@
pulsando el botén , para capturar una imagen, pulsa el botén . Ambos estan situados en la parte
inferior derecha del monitor o ventana de visualizacion.

(HDE@DDE ) (@)W

Crear titulos o créditos:

1. Con el proyecto practical.MSWMM . . —
abierto vas a utilizar la opcién crear 2. Editar pelicula "f}
titulos o créditos de la Tarea Editar
pelicula, tal como se indica en la imagen:

Wer efeckos de video

2. Apareceran cinco posibilidades diferentes:

Video Digital 14



Ariadir titulo al principio de la pelicula,

Ariadir ttulo antes del dip seleccionado en la escala de tiempo,
ariadir tulo en el cip seleccionado en la escala de tiempo,
Ariadir btulo después del dip seleccionado en la escala de tiempo,

Ariadir créditos al final de la pelicula,

Cancelar

3. Utilizaremos la primera opcién Afadir titulo al principio de la pelicula.

A~
[}S Cancelar
Mas opciones:
Cambiat |a animacion del tkulo
Carnbiar la fuente v el color del kexto i
= g
v

Disponemos de dos cuadros para escribir, en el primero escribiremos Bali y en el segundo Verano 2005.
Igualmente se puede dar animacion al titulo o cambiar el tamafio y tipo de letra, asi como sobreimpresionar
el titulo sobre determinados clips. Dejamos a la imaginacion del lector el experimentar con las distintas
posibilidades que ofrece el programa. En el caso que se quiera colocar el titulo superpuesto a la pelicula, es
necesario arrastrarlo a la pista Titulo superpuesto.

0:0004.00

10,00 0:0002.00

dv10052

Widea O

Transicidn
Audio

Audio/Misica

Titulo superpuesto

Efectos de transicion

Video Digital 15



[

Una transicion es el paso progresivo de una
escena a otra mediante un efecto, en Windows
Movie Maker existen multitud de efectos:

ﬁ rl-ﬂq- =

El "fundido o transicion de encadenado" o
consiste en el desvanecimiento de las ultimas

imagenes de una escena y la aparicion de los

primeros de la siguiente: Abanico, arriba Abanico, dentro

El "fundido a negro", o a cualquier otro color, es
otro efecto utilizado como transicién entre dos
escenas, también puede utilizarse como apertura
o cierre del video. El efecto consiste en el
desvanecimiento de los Ultimos fotogramas de
una escena hasta dejar la imagen en el color
negro.

Para realizar estos efectos es conveniente estar Abanica, fuera Ajedrez, horizontal

en el modo Guién grafico y elegir la opcion Ver
W

transiciones de video en Editar pelicula:
Aplicar una transicidon consiste simplemente en arrastrar el efecto deseado hasta la interseccidon entre los
clips de video tal como se muestra en la imagen siguiente:

E Aj = -_@:J { Ev- E Mostrar escala de tiempo

10052

| B
v

Se pueden aplicar gran cantidad de efectos digitales que pueden afectar a los 1 o0 mas clips de video esto lo
puedes ver en el Anexo 2.

Guarda el resultado obtenido como practical.MSWMM.

Concepto 3: Sonorizacion y exportacion (obtencion d el video final)
Insercion del Sonido

Cuando estamos editando un video, hay que tener en cuenta cdmo va a quedar el sonido. Con Movie Maker
tenemos varias posibilidades:

» Dejar el sonido original grabado con las imagenes.
e Mezclar el sonido original grabado con el video y otros sonidos externos.

» Insertar sonido (voz y musica) grabado y editado previamente (Audacity) en cada escena.

Editar todo el video y poner una banda sonora, previamente editada, de la misma duracién que el
video (Dub).

Exportacion del video

Para visualizar el resultado final del video se puede elegir entre cuatro grupos diferentes de formatos:

1. Formato AVI, la salida mas ldgica para visualizarlo en un ordenador, igualmente hay algunos
reproductores de DVD de sobremesa capaces de leer archivos de video en formato DivX, por lo que
a veces conviene grabar el resultado final en un CD o DVD.
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2. Cinta de video, con dos posibilidades:
a. Video analdgico en VHS
b. Video digital en miniDV
3. Exportar a disco, ya sea a CD o a DVD, con tres posibilidades principales:
a. VCD, CD se graba a una resolucidon de 352x288
b. SVCD, CD a 480x576
c. DVD, a 720x576
4, Salida a la web, a pequefio tamafio y resolucion para poder ser visualizados en la web, son los
formatos basados en la tecnologia video streaming:
a. WMV de Microsoft
b. RM de Real Player

1.- No se puede utilizar Movie Maker para trabajar con ficheros AVI, para obtener estos ficheros desde los
WMV que genera Movie Maker es utilizar el programa el programa Stoik video Converter, se explica a
continuacion.

2.- A cinta de video hay que distinguir dos formatos:
Analégico. Movie Maker no admite esta posibilidad, aunque si nuestra tarjeta digitalizadota o nuestra
tarjeta de video disponen de salida analégica podemos exportar nuestra pelicula a VHS, para ello es
necesario utilizar el manual de la tarjeta.

Digital se elige la opcidn Finalizar pelicula/ Enviar a camara DV, al hacerlo aparece una ventana
indicando que deberds encender la camara mini DV y colocarla en la posicién VCR (reproduccion), al
pulsar en Siguiente aparecera una nueva ventana indicando que sobrescribira el contenido de la cinta.

3.-Movie Maker permite la creacién directa a CD, pero sélo en su propio formato WMV. Se pueden usar
programas especificos como Nero Burning Rom para conseguir archivos en formato MPEG-1 y MPEG-2,
compatible con VideoCD, SuperVCD y DVD.

4.- La transmisién de video por Internet tiene algunas peculiaridades que no conviene olvidar:

- AUn en el caso de que se cuente con una linea ADSL, el flujo de datos sigue siendo
extremadamente bajo: una ADSL normal transmite a unos 100 Kb/sg, muy lejos de los 30-40
Mb/sg que van a través del puerto USB.

- Es necesario comprimir el video de una forma muy extrema, en detrimento del tamafio y de la
calidad, como maximo vamos a conseguir resoluciones de 320x240 a 15 imagenes por segundo.

- Hay que tener mucho cuidado con la velocidad de transferencia de datos, no es lo mismo
transmitir datos a través de una conexion lenta de Internet (mdédem de 28 K) que una conexion
mucho mas rapida a través de una red local.

- No podemos esperar a que se descargue todo el video para visualizarlo, sino que debemos verlo
a medida que va bajando, esto es lo que se conoce como Video Streaming.

Existen programas denominados “encoders”, que permiten transformar unos formatos de fichero en otros,
podemos indicar dos:
AVI - WMV, para el formato de Microsoft existe el programa Codificador de Windows Media.

AVI - RM y RA (de audio), el programa Helix Producer.

Procedimiento 3

Doblaje de audio
1. Recupera el proyecto practical.MSWMM obtenido en la tarea anterior.

2. Vamos a realizar una
narracién, para ello localiza

el icono “' situado en:
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@ * =L (e (e | ET) Mostrar guidn gré
X Fo004.0

Video O
Transicion
pudic - pov [ deioos [ dv
Audin/Misica

Al pulsar en el icono, aparece una nueva ventana:

Narrar escala de tiempo

Arraztre el indicador de reproduccidn de la escala de tiempo a un punto vacio de la pista de Audio/MUsica,
haga clic en |niciar narracidn & inicie la narracidn,

Pasosi Mivel de entrada

:

2. | Detenerr ‘.—'

Lista s
MicréFono

IMostrar mas opciones

Obtener mas informacion acerca de la narracion de la escala de tiempo

Debes tener conectado un micréfono a tu ordenador, tal como se explica en el tema de Sonido.

. Iniciar narracion Detener narracion
Pulsa el boton , habla durante unos 30 segundos y pulsa

Comprueba en el monitor que el resultado del doblaje es similar al que puedes ver en la ventana
siguiente:

Insertar aqui el fichero de flash video2.swf (carpeta de imagenes)

Guarda el resultado como practical. MSWMM.

Afnadir una pista de audio

1.

Crea una carpeta con el nombre practica2 (copia ahi los ficheros ejercicio2.avi y ejercicio.wav
que estan en la carpeta practicavideo del curso).

Abre Movie Maker y arrastra ambos archivos a la escala de tiempo, tal como aparece en la
imagen:
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B 2| & e Id [ P T Mastrar guisn grafico
00 0:00.04,00 0.0005.00 ] 0:00796,00 0:0020,00 00072400 0:0025.00 0:0032,0

Bjerciciod ejerciciod

Yiden B

Transicion
Audio

Audio/Misica

Bjerciciod

Bjercicios

Bjercicios

IEIGI ieICinia,

Titulo superpuesta

3. Modifica la duracién del audio arrastrando del tirador correspondiente hasta que el audio y el video
tengan la misma longitud:

Eercicing

Eercicing
Ejercicio |

4. Guarda, en la carpeta creada, un nuevo proyecto con el nombre practica2.MSWMM.
5. Comprueba que el resultado del doblaje es como puedes ver en la ventana siguiente:
Insertar aqui el fichero de flash videol.swf (carpeta de imagenes)

6. En el caso en que tengas varias pistas de audio, puedes intensificar / atenuar el volumen entre
ambas en Herramientas/ Niveles de audio, donde aparece la ventana:

F;-;_ % Que nos permite modificar la relacién entre

= ambas pistas.

Audio de video AudiofMisica

7. Vuelve a guardar el proyecto practica2.MSWMM.

Obtencion del video final

En Windows Movie Maker es necesario 3. Finalizar pelicula (R
posicionarse en Finalizar pelicula: ; P =

Guardar en el equipo
Guardar en D

Ervviar por corren electranico
Ervviar al Web

Ervviar a camara DY

Que contiene las siguientes opciones:
Guardar en el equipo
Para guardar la pelicula en una carpeta determinada.

Guardar en CD (grabable)

Guarda la pelicula en un CD grabable o regrabable (CD-R o CD-RW). Para ello es necesario tiene una unidad
de CD grabable o regrabable conectada al ordenador.

Enviar por correo electrénico
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Existe la posibilidad de guardar la pelicula como archivo adjunto para enviarla en un mensaje de correo
electronico. Esta opcidn permite compartir peliculas de pequefio tamafio enviadas a través del correo
electrénico.

Enviar al Web

Para enviar la pelicula a un servidor Web.

Camara DV

Para enviar la pelicula a una cinta de la cdmara DV. Es necesario disponer de una camara DV conectada a un
puerto IEEE 1394 con la opcion DV-in activada. Permite ver la pelicula en la camara DV o en un televisor
conectado a la camara.

De forma genérica se explica aqui la opcién Guardar en el equipo, siendo similares todas las demas, sélo
hay que seguir las instrucciones del asistente.

Exportar la pelicula
Al pulsar en la opcion Guardar en el equipo, aparece la siguiente ventana:

Asistente para guardar pelicula

Archivo de pelicul dad,
Intraduzea informacién para el archiva de pelicula guardada
1. Introduzca un nombre de archivo para la pelicula quardada.
Practicaz
2. Selecrione una ubicaridn donde guardar la pelicula.
.
[ < Alras H Siguiente > ] [ Cancelar ]

En donde debemos indicar el nombre de la pelicula y la carpeta en la que queremos que se guarde. Pulsando
el botdn Siguiente, se accede a otra nueva ventana:
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Asistente para guardar pelicula

Configuracidn de pelicula
Seleccione la configuracién que desea utilizar para guardar la pelicula. La configuracidn que
selecoione deteminard la calidad v el tamafia de archiva de la pelicula guardada

(%) [eia idad.para reproducit en mi equipo (recomendado)

Mostrar mas opCiones. ..

Detalles de la configuracidn Tamafio de archiva de pelicula
Tipo de archivo: Yideo de Windows Media (W) Espacio necesario estimado:
Veloridad de bits: 1,7 Mbps 6,03 MB
Tamafio de pantalla: 720 x 576 pixeles
Relacion de aspecto: 4:3 Espacio estimado de disca disponible en la unidad <:
Fobogramas por sequndo: 25 71,2l GB
< Alrds ” Siguiente > 1 [ Cancelar

Conviene pulsar en
Mostrar mas opciones,
obteniéndose el resultado () Mas adecuado para tamafio de archivo:
siguiente: () Otras opciones:

Mastrat menos opciones. .,

(%) Mejor calidad para reproducis en mi equipo (recomendada)

La opcién Mas adecuado para tamaino de archivo es muy interesante ya que nos permite fijar el tamano
maximo que ha de tener nuestra pelicula, algo fundamental a la hora de mandar un correo electrénico al
tutor, que nunca debe exceder de un tamano maximo de 2 Mb.

() Mejor calidad para reproducir &n mi equipo (recomendado)

() Mas adecuado para tamafio de archivo: 2 : B -

() Otras opriones:
Maostrar menos opciones. ..

Se sugiere probar el resto de las opciones y afadiremos que, como regla general, a mayor tamafio del
fichero, mayor calidad del video. El fichero obtenido tendra extensién WMV, propia de Microsoft.

Ejercicio 1° para enviar al tutor:

Envia al tutor el fichero ejercicio2.wmv obtenido en la practica Exportar la pelicula. Comprueba
que el fichero tiene como tamafio maximo 2 Mb.

Exportar a formato AVI

Se amplia la informacidn sobre Formatos de video en el Anexo 3.

El programa Windows Movie Maker tiende a guardar los videos en formato WMV y no en AVI que es lo
tradicional. Para hacer esta ultima modificacion se puede emplear un programa gratuito llamado Stoik
video converter, instalable desde la direccion web http://www.stoik.com/downloads/.
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%3 STOIK Software: Demos - Mozilla Firefox

Archivo  Edtar Wer I Marcadores  Heramisntss  Ayuds

@ - &0@0O:

[] Hotmail aratuito |_] Personalizar vinculos | ] Windows Media | | windows

€l Confidencial Digital

BEE

¥ Or |Gl

Forenex | | EducaMarid - Escritorio || Educatadrid - Escritorio

STOIK homepage

company :products  sery

,S\
QL i
LMAGING

STOIK RedEye Autofix 1.0

: order

downloads : support . studio

try and buy
8TOIK Cameraphone Enhancer 1.0 e e
Fred
; Add-ana STOIK Smart Resizer R
i-Patches
i Hobby software
Soplaads Free and trials are available from STOIK Hobby site:
Color by Number 2.0
fry it buy
PM Stitch Creator 3.0
fry it buy
PM Greeting Puzzle 1.0
try it buy
Puzzles
fry it buy
ome )
Freeware
STOIK Yideo Converter 2.1new!
wa-rmail
STOIK Capturer
Morph Man Helper il
Screensavers download
MorphMan 1.1 download
Terminado

Este programa se ejecuta desde el
icono

WideoPak. exe
STOIK Yideo Converter

oI
STOIE Imaging

, al

ejecutarlo aparece la siguiente

ventana:

‘.’.*?'4 Sin titulo - STOIK Video Converter ...

File Edit Render Wiew Help

128 2R E Q9

Unlimited size ~ | []Each clip [file) to separate fil

(] C:\Practica2yPractica2 wmv N

#4 A\] for PC small (160120, 15fps, Cinepack) e

0 Flay e Recard |

En donde habra que rellenar los siguientes campos, tal como se muestra en la imagen

anterior:

- Input file, o archivo de entrada, habra que situar el archivo WMV que queremos

transformar

- Output file, archivo de salida, el AVI que queremos crear
- Output type file, se elige la opcidn AVI que se quiere crear
- Output format, situaremos alli el cédec elegido, en este caso el Cinepack.

En el caso de que no esté instalado el cédec deseado habrd que instalarlo en primer

lugar. Por  ejemplo, el codec
http://www.divx.com/divx/windows/.

- Split by size, no es necesario modificarla.

DivX

se puede descargar

desde
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En algunos casos puede ser necesario modificar algunas opciones en Output profiles

—
=

Ya sélo queda pulsar Start y esperar a que termine el proceso y obtener el fichero
practica2.avi.

Reproducir un video en una pagina web

Los archivos WMV de Microsoft tienen la posibilidad de incrustarse en una pagina web
simplemente introduciendo unas lineas de cédigo HTML, un ejemplo de cédigo seria:

<obj ect id="MediaPl ayer" w dt h=360 hei ght =308 cl assi d="cl si d: 22D6F312-
BOF6- 11D0- 94AB- 0080C74C7E95"

codebase="http://activex. m crosoft.conm activex/control s/ nplayer/en/nsm
p2i nf. cab#Versi on=, 1,52, 701"

st andby="Loadi ng M crosoft W ndows Media Pl ayer components..."
type="application/ x-ol eobj ect">

<par am nane="Fi | ename" val ue="vi deo. wnv" >

<par am nane="ShowCont r ol s" val ue="1">

<par am nane=" ShowAudi oCont r ol s" val ue="0">

<param nanme="AutoStart" val ue="0">

<par am nanme="Aut oRewi nd" val ue="1">

<par am nane=" ShowSt at usBar" val ue="0">

<par am nane="ShowTr acker" val ue="0">

<par am nane="Aut 0Si ze" val ue="0">

<par am nane="Transparent At Start" val ue="0">

<par am nane="Bufferi ngTi me" val ue="3">

<enbed type="application/x-nplayer2"

pl ugi nspage="http://ww. m crosoft.com W ndows/ Downl oads/ Cont ent s/ Pr odu
cts/ Medi aPl ayer/" src="video.wnw" w dt h="360" hei ght ="308"></obj ect >

En donde video.wmv seria el video a incrustar

Concepto 4: Grabacion en CD/DVD

Programas de grabacion en CD/DVD

Es aconsejable usar programas especificos para la obtencidn del video final en soporte disco,
para ello existe software de grabacion de CD/DVD como Nero Burning Rom. En ciertas
ocasiones es necesario un tratamiento previo con bbMPEG que se explica a continuacion.

La forma de resolver el problema para transformar formatos, fundamentalmente desde AVI a
VCD, SVCD y DVD, es en nuestro caso la utilizacion de dos programas: uno de conversion de
formato bbMPEG y otro de grabacién de CD y DVD Nero Burning Rom:

bbMPEG, que se puede obtener en http://members.cox.net/beyeler/bbmpeg.html, es un
conjunto de dos utilidades que nos permitiran convertir nuestras peliculas de formato AVI en
archivos de formato MPEG-1 y MPEG-2, compatible con videoCD, SuperVCD y DVD

Nero Burning Rom es el software habitual en muchas de las grabadoras de CD, si nuestra
grabadora no dispone de este software, siempre tendra uno similar. Si no se dispone del
programa la propia casa suministra una version Trial valida por 30 dias en la direccion:
http://www.nero.com/en/Downloads.html.
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Detallaremos aqui el funcionamiento de la versién 7 pero las diferencias son minimas con
respecto a las demas versiones.

Procedimiento 4

Conversiéon con bbMPEG

El programa viene comprimido como archivo ZIP, una vez descomprimido hay que

guardarlo en una carpeta, por ejemplo bbMPEG, y ejecutar el fichero AVi2mPg2.exe

Utilizaremos como video de ejemplo formulal.avi que encontrards en la carpeta
practicavideo.

Es muy importante que la resolucion del video AVI sea la misma que la del formato de

salida:
S AVIZMPGZ
Input Project - = Output MPEG File 1
Frame operations ;
Project: _ Load Save : MPER filename
Q Q B Inx.ert Fiepeat W Name:
| [~ Deinterlace |u|timedia CHICE \wideodigitalsiomulal mpd
Filelist: 1 Hatcl Move file; S;art:] ] Eﬂd:j BES Fesnlution:
gdd] Eemovel g | Do | Crop frames: | Width: | 352 == Height:|{ 288 -
[huned completolwideo digitalrecur Lo g :ZJ Wfdth: 0 _3'
Top [0 = Height[ 0 = Audic: 441 kHz, 16 bit stereo
Lornvert to output reslution by: W Preview with frame operations
2 5 | (" Eixed ¢ Proportional  Crop
Yideo: Flet: 1 —|
File info: [~ Editfilters File video: Frame #: 0
Media file: f:\uned completot.yide &
Wideo:
Fesolution: 352« 288
Frame Riate: 25.00
Tatal Frames: BEE
Tatal Tire: 00:00:22.64
Selected Frames: 566
Audio:
Channels: Sterea
Sample Rate; 44.1 kHz ¥
< | ¥
Start Encaoding |
a.- Carga el fichero a convertir c.- Pulsa el boton Start Encoding aparece la
pulsando el botén Add y localizando ventana siguiente:

el fichero AVI correspondiente, en la
ventana File Info aparecerd toda la
informacién del fichero

b.- Pulsando el botén MPEG
filename podras cambiar el nombre
y el lugar donde depositar el fichero.
Igualmente puedes redimensionar el
video que vas a obtener.
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B, bhMPEG EE®

Messages: ™ Run in batch mode Saye messages
number of samples: 338424 ~

Output MPEG information
Wideo: C:ADocuments and SettingsiJulio\Mis documentos\Curso recursos multimedia
MPEG-2, 352:208 (2 29.97 fps, varisble bitrate, quant value = 4

Audio: C:ADocuments and SettingstJulioiMis documentos\Cursa recursos multimedia
Layer 2, 224 kbps, 44.1 kHz. stereo

Multiplexing: video and audia
program stream type: MPEG-2
videa file: C:\Dacuments and Settings\Juliothis documentos\Curso recursos multine
audio file: C:\Documents and SettingstJuliotMis documentosiCurso recursos mulkin
.....rogram fle: C:Documents and Settings\ulip\Mis documentosiCursn recursos mul

Progress:

Start | Cancel | Setlings | Help |

MPEG Output Settings Px

Advanced Video Settings I 1
Load and Save Settings I Program Stream Settings 1
General Settings | Input and Output fles  Video Stieam Settings

Aqui se pueden modificar ciertos
parametros pulsando el botdn
Settings y en la solapa Video
Stream Settings se pulsa la opcién

Audio Stream Settings

Wizl [~ PAL defauls  Pulidown
DVD, VCD o SVCD. Una vez todo £ MPEG-1
s Praofile 10 | Main Profile A
en orden, basta con pulsar el boton £ VideoCD
Aceptar y luego Start, se & MPEG2 LevelID: | Main Level =
obtendran los ficheros con los CSYCD | ChomaFomat [iz0 =
formatos requeridos. VD AspectRate: [¢3Disply <]
Frame Rate: ‘29.9? fps - MTSC video frame rate j

Frame Intervals First frame time:

L5 - P: |3 ~ Hour |0 5'
Bitrate: il |0y

W Enable VBR [

Quality: |4 J;I Max: |0
Aceptar

Sec: |0 3
Frame: |0 ng

Cancelar | Ayuda |

Grabacion con Nero Burning ROM

MNeroStartSmart.exe
Metro StarkSmart
Meto 4G

, aparecera:

iBienvenido a Nero!

Primero, elija la categoria

Después, seleccione una tarea

¥ haga clic para empezar

Pulsamos en la pestana de la izquierda desplegandose ésta.
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iBienvenido a Nero!

Primero, elija la categoria

Después, seleccione una tarea

Y haga clic para empezar

Info | Mubisesibn 150 | Etiqueta | Fechas | Yarios | Grabar|

| Multisesién
) Tniciar, disco mulkisesidn

Q

= ) Continuar disco multisesicn
o

) 5in mulkisesién

Dpciones

o
A

0 de audio

&

CD de mado mixko

B

D EXTRA

(165 ¥

[I;r Mera Express H 2 Abrir... ] IJ Mugwva H‘@ Cancelar

Si disponemos de grabadora de

DVD nos permite elegir entre .

CD o DVD. En la ventana de la @ - ‘s.%
izquierda elegimos  nuestro ﬁ

formato (VCD, SVCD o DVD de D de video €D de supervideo DVD Video

Video), que corresponde a los
siguientes iconos:

arrastrar el video elegido y depositarlo en la ventana
correspondiente segin muestra la imagen:

Pulsando el boton
Nuevo obtendremos la
pantalla principal de
Nero, basta aqui con
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: jvo Edicion Yer Grabador bas Basededatos Yentana Ayuda

e 2 bl 2 LA | @2sss @ @ Q]| @ pvonwvonun i @ @]

veoL Exploradares x
Datos, 5 ] Exploradr de archivos | Bisqueda de multimed | Bisgueda e Web | Bisquedss querdsdas )
- - ttorio ol Mombre =3 Tamafio Tipo ma
e &) ] s donentcs (Cimagen_videodita . Capetadearc... 10
Pista T T it T |[D) Adobe b doc 1K Documentode... 30
2 Formulal 22 0:05.00 =2 2'/5,"” B scleo digital con Mo 1KB Docmentode... 28
= . BT sdsodigtsl win,doc 1KE Docmentods.., 28
() corfima_fies [F)~wriose2.tmp 5.490K8  THP Archivo 28
@ cotee [f wrLos47.mp S717KB TP Archivo 28
) curso CHICE [B)~wrL1008.tmp S.486KEB TMP Archivo 28
=) Curso Hot Potatoes &) R 2336 tmp S.491KB  TMP Archivo S
) Curso recursos mukined. || B ]Anexos.doc 2.243K8 Documentods... 29
£ Imagen ®)anexos2.doc 74KB Documento de 17

# () Multimedia extrema || @=lbbmpegt png 1K6 Imagen de oréfi... 30
& () practicavideo I bbpeg2 prg 40KE Imagendegréfi., 30

orido I bbrpegs. g 176 Imagen de oréfi.. 30

=00 vpdigtsl = bbmpegt png 16KB  Imagen de gréfi... 30
O ffraen_videodi | ] camara vida.prg 4KB Inagendeqréfi... 21
D) descarge = camaraDV pg 3KB Imagendegréfi.. 21
) Droppix Labef I config_analegico.pna 26K8 Imagen de ardfi.. 21
) EA Games I jconfig_analgicoz.png 25KB Imagende grdfi.. 21
0 Foro @lFormulat.avi 21,023KB Winamp mediafie 06
) Foro de experiencias pe :
B3 prg 2k8 #i. 2
i @ 16KB 21
12ke i 21
) Mis achivos rockidas I henvamientas¢.png 13KB Imagendegrdfi... 21
) Mis eBoaks = L -
i) v mdgenes Dimagen videodgitalap  10.393K8 Winp Fle 10
) M Logs [Elmma_1062.500 2.642KB  Tmagen PEG 21
1) i vidsos ¥ilIma_1063.jpg 2626k Imagen PEG 21
< 5 |81 s viebs [¥ltmg_1064.pg 1.073KB  Imagen JPEG 21
) My Games 1¥]1mg_1065.1pg 1.253KB  Imagen JPEG 21
5 My Music || Ellogst.prg 34KB Imagende gréfi.. 20
Pista o < > < >
I " wbe " wodwe " ade ' codve ot oo "ot o | asdve | sodve | esve | eode | esdve | rods | sdie | sodve ' esde

SGNY_DVD RW DW-UUL 44

e

; ‘ Grabar
Se pulsa 5‘5’ y se siguen las instrucciones para obtener el CD/DVD de video.

Ejercicio 2° para enviar al tutor.

Elaboracién de un video en formato WMV en el que quede reflejado el lugar de trabajo del alumno (o bien
cualquier lugar de interés en su localidad o alrededores), este video debera tener al menos los siguientes
elementos:

a. Un titulo de presentacién sobreimpresionado.

b. Al menos cuatro tomas diferentes enlazadas como minimo algunas de ellas a través de
transiciones.

c. Una voz en off que nos narre los eventos de cada toma. Puede ir acompafiado de un fondo
musical.

d. Titulos de crédito con al menos el nombre del autor y el lugar donde se han realizado las
tomas.

e. Un tamafio maximo de 2 Mb.

En el caso de no disponer de cdmara de video, se puede utilizar cualquier otro sistema de obtencion de
imagenes: camaras fotograficas digitales con funcién de grabacion de video, webcam, etc.

Si existiera algun alumno que no pueda disponer de ninguno de estos aparatos, también se puede admitir la
posibilidad de obtener videos de internet o utilizar los videoclips de ejemplo de este curso. También se
puede admitir la opcidn de sustituir los videos por imagenes fijas.

Se recuerda que el tamafo maximo del fichero debe ser de 2 Mb por las limitaciones que impone el envio al
tutor a través del correo electrdnico.
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