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INTRODUCCION
Bienvenido a Dreamweaver

Esta guia es una introduccién para utilizar Macromedia Dreamweaver MX 2004 dirigida a los
usuarios que no estdn familiarizados con algtin aspecto fundamental de esta aplicacién. Los
tutoriales de que consta le gufan a través del proceso de creacién de un sitio Web sencillo pero
funcional.

Dreamweaver MX 2004 es un editor HTML profesional para disenar, codificar y desarrollar
sitios, pdginas y aplicaciones Web. Tanto si desea controlar manualmente el c6digo HTML como
si prefiere trabajar en un entorno de edicién visual, Dreamweaver le proporciona utiles
herramientas que mejorardn su experiencia de creacién Web.

Las funciones de edicién visual de Dreamweaver permiten crear pdginas de forma répida, sin
escribir una sola linea de cédigo. No obstante, si prefiere crear el cédigo manualmente,
Dreamweaver también incluye numerosas herramientas y funciones relacionadas con la
codificacién. Ademds, Dreamweaver le ayuda a crear aplicaciones Web dindmicas basadas en bases
de datos empleando lenguajes de servidor como ASP, ASPNET, ColdFusion Markup Language
(CEML), JSP y PHP

Nota: esta guia no estd pensada como manual completo en el que se describen todas las funciones
de Dreamweaver MX 2004 ni como introduccion al disefio Web. Para més informacién sobre
Dreamweaver, consulte la Ayuda de Dreamweaver (seleccione Utilizacion de Dreamweaver en el
menu Ayuda).

Este capitulo contiene las siguientes secciones:

® “Aprendizaje de los fundamentos de Dreamweaver” en la pdgina 8
® “Instalacién y ejecucion de Dreamweaver” en la pdgina 9

® “Visualizacién del sitio de muestra” en la pagina 11




Aprendizaje de los fundamentos de Dreamweaver

Para aprender a utilizar Dreamweaver, comience por esta guia de Primeros pasos. Después,
continde con otros recursos como el sistema de ayuda y el Centro de soporte de Macromedia.

Como utilizar esta guia

La presente guia estd dividida en varios capitulos. Le aconsejamos que los lea en el orden
siguiente:

1

En esta introduccién se proporciona informacién bdsica acerca de cémo instalar y utilizar
Dreamweaver.

“Espacio de trabajo de Dreamweaver” en la pdgina 13 proporciona una introduccion al espacio
de trabajo de Dreamweaver MX 2004.

“Configuracién rdpida de sitios” en la pdgina 17 explica coémo configurar un sitio. Después de
leer este capitulo sobre la configuracién, si lo prefiere, puede practicar con el producto en lugar
de leer el resto de la guia.

Si ya ha creado pdginas Web, pero no ha utilizado nunca Dreamweaver, lea los tutoriales para
sitios estdticos: el “Tutorial: Creacidn de una pdgina estdtica” en la pdgina 27, “Tutorial: Edicién
del c6digo” en la pdgina 39 y el “Tutorial: Vinculacién y visualizacién previa de las pdginas” en
la pdgina 49. En estos tutoriales se describen los fundamentos para crear un pequefo sitio Web
estdtico y funcional mediante las herramientas de creacién visual de Dreamweaver. También se
describen los fundamentos bdsicos para utilizar las herramientas de edicién manual de cédigo

en Dreamweaver.

Si no estd familiarizado con los conceptos relacionados con las aplicaciones Web, lea “Aspectos
bésicos de las aplicaciones Web” en la pdgina 57.

Si estd interesado en aprender a desarrollar aplicaciones Web, empiece por elegir la tecnologia
de servidor (ColdFusion, ASP.NET, ASP, JSP o PHP) y lea el capitulo de configuracién
correspondiente: “Configuracién del sitio ColdFusion de muestra” en la pdgina 89,
“Configuracién del sitio ASPNET de muestra” en la pdgina 99, “Configuracién del sitio ASP
de muestra” en la pagina 109, “Configuracién del sitio JSP de muestra” en la pdgina 121 o
“Conlfiguracién del sitio PHP de muestra” en la pdgina 133.

Si es necesario, instale un servidor Web, segtin las instrucciones facilitadas en “Instalacién de un

servidor Web” en la pdgina 83.

Si quiere utilizar Dreamweaver para desarrollar una aplicacién Web sencilla orientada a bases de
datos, lea el tutorial para aplicaciones Web: “Tutorial: Desarrollo de una aplicacién Web” en

la pdgina 69.

Lea cada capitulo desde el principio hasta el final.

En las lecciones de esta guia se emplean disefios de pdgina y contenido de muestra suministrados
con Dreamweaver. Si prefiere crear su primer sitio Dreamweaver empleando sus propios disefios y
contenido, puede hacerlo, aunque las lecciones son mds fAciles de seguir si utiliza el contenido de
muestra proporcionado.

Otros recursos

Dreamweaver incluye diversos recursos para ayudarle a aprender rdpidamente el funcionamiento
del programa y a dominar la creacién de sitios y paginas Web.

La Ayuda de Dreamweaver incluye informacién completa acerca de todos los aspectos de
Dreamweaver. La Ayuda de Dreamweaver se muestra en el visor de la ayuda de su sistema

operativo: Microsoft HTML Help (Windows) o Apple Help (Macintosh).
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Utilizacion de Dreamweaver es una versién en formato PDF del contenido de la Ayuda de
Dreamweaver, en la que se ofrece informacidn sobre la utilizacién de los comandos y las funciones
de Dreamweaver. Algunos temas de consulta no se incluyen en la versién PDF; para mds
informacién sobre dichos temas, consulte la Ayuda de Dreamweaver. El archivo PDF se encuentra
disponible en el CD de Dreamweaver.

El sitio Web del Centro de soporte de Dreamweaver en www.macromedia.com/go/
dreamweaver_support_es/ se actualiza de forma periddica con la informacién mds reciente sobre
Dreamweaver, asi como con sugerencias de usuarios €expertos, ejemplos, consejos, actualizaciones
e informacién sobre temas avanzados.

Macromedia DevNet en www.macromedia.com/go/developer_es/ proporciona herramientas y
tutoriales, entre otras cosas, para todos los productos Macromedia.

Para mds informacién sobre los recursos informativos y de formacién sobre Dreamweaver, véase la
“Guia de medios educativos de Dreamweaver” en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién
de Dreamweaver).

Convenciones tipograficas
En esta gufa se utilizan las convenciones tipograficas siguientes:

® Los elementos de los mends se muestran en este formato: nombre del ment > nombre del
elemento del ment. Los elementos de los submentis se muestran en este formato: nombre del
ment > nombre del submend > nombre del elemento del mend.

® La fuente de c6digo indica nombres de etiquetas y atributos HTML, asi como el texto
literal empleado en los ejemplos.

® La fuente de cédigo en cursiva indica elementos reemplazables (también denominados
metasimbolos) en el codigo.

* El texto Roman en negrita permite distinguir el texto que debe introducirse literalmente.

Instalacion y ejecucion de Dreamweaver

En esta seccién se indican los requisitos del sistema para ejecutar Dreamweavery se explica cémo
instalarlo. En ella también se explica como personalizar Dreamweaver para adaptarlo a sus
preferencias en un entorno operativo multiusuario como Windows XP o Mac OS X.

Requisitos del sistema

Para ejecutar Dreamweaver, es preciso disponer del hardware y el software siguientes.

Requisitos del sistema para Microsoft Windows:

® Un procesador Intel Pentium III o equivalente 2 600 MHz o mds rédpido

* Windows 98 SE, Windows 2000, Windows XP o Windows .NET Server 2003

® Al menos 128 MB de memoria RAM (se recomiendan 256 MB)

® Al menos 275 MB de espacio en disco disponibles

® Un monitor de 16 bits (miles de colores) que admita una resolucién de 1024 x 768 pixeles o
mds (se recomienda una resolucién de millones de colores)

Requisitos del sistema para Apple Macintosh:

® Power Macintosh G3 o posterior a 500 MHz o mds rdpido

Instalacion y ejecucién de Dreamweaver 9
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®* MacOS$ X 10.2.6
® Al menos 128 MB de memoria RAM (se recomiendan 256 MB)
® Al menos 275 MB de espacio en disco disponibles

® Un monitor de 16 bits (miles de colores) que admita una resolucién de 1024 x 768 pixeles o
mds (se recomienda una resolucién de millones de colores)

Instalacion de Dreamweaver

Siga estos pasos para instalar Dreamweaver en un sistema Windows o Macintosh.

Nota: en determinados sistemas operativos, sélo podré instalar o desinstalar Dreamweaver si
dispone de privilegios administrativos en el sistema. Para mas informacion, consulte “Utilizacién de
Dreamweaver en un entorno multiusuario” en la pagina 10.

Para instalar Dreamweaver:

1 Introduzca el CD de Dreamweaver en la unidad de CD-ROM del sistema.

2 Haga doble clic en el icono del instalador de Dreamweaver MX 2004.

3 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

4 Si el sistema lo solicita, reinicie el sistema.

Activacion de Dreamweaver

Si es un usuario con una sola licencia, debe activar la licencia dentro de los 30 dfas siguientes a la
instalacién. Puede activarla mediante una conexién a Internet o por teléfono en un sencillo
proceso que sélo le ocupard unos minutos. Para activar el producto, no es necesario que envie
informacién personal, sino tinicamente el nimero de serie del producto. Para mds informacidn,
visite el Centro de activacién de productos de Macromedia en www.macromedia.com/go/
activation_es.

Utilizacion de Dreamweaver en un entorno multiusuario

En un sistema operativo multiusuario, como Windows 2000, Windows XP o Mac OS X, las
aplicaciones se instalan generalmente en una carpeta desde la que todos los usuarios pueden
ejecutarlas, como, por ejemplo, C:\Program Files (Windows) o la carpeta /Applications
(Macintosh). Sélo los usuarios que dispongan de privilegios administrativos pueden instalar
aplicaciones en dichas carpetas en un sistema operativo multiusuario.

Puede personalizar Dreamweaver de muchas formas. Dreamweaver impide que la configuracién
personalizada de un usuario afecte a la configuracién personalizada de otro usuario. Para evitar
que sus personalizaciones afecten a otros usuarios, la primera vez que ejecute Dreamweaver en
uno de los sistemas multiusuario que reconoce, la aplicacién crea automdticamente copias de
diversos archivos de configuracién. Estos archivos de configuracién se almacenan en una carpeta
de su propiedad.

Nota: en sistemas operativos méas antiguos (como Windows 98), todos los usuarios comparten un

mismo conjunto de archivos de configuracion de Dreamweaver, aunque el sistema operativo esté
configurado para multiples usuarios.
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Si reinstala o actualiza Dreamweaver después de instalar Dreamweaver MX 2004, Dreamweaver
creard automdticamente copias de seguridad de los archivos de configuracién de usuario existentes
para que, en el caso de que haya personalizado dichos archivos manualmente, continte teniendo
acceso a los cambios realizados. Para mds informacién acerca de la personalizacién manual de los
archivos de configuracidn, consulte “Personalizacién de Dreamweaver” en el apartado Ampliacién
de Dreamweaver de la Ayuda (Ayuda > Extensiones> Ampliacién de Dreamweaver).

Al desinstalar Dreamweaver de un sistema multiusuario, Dreamweaver elimina automdticamente
cada carpeta de configuracién de usuario.

Registro de Dreamweaver MX 2004

Para obtener soporte adicional de Macromedia, es conveniente que registre su copia de
Macromedia Dreamweaver MX 2004 electrénicamente o por correo.

Al registrarse, podrd suscribirse para recibir informacién de dltima hora sobre actualizaciones y
nuevos productos de Macromedia. También puede suscribirse a los boletines de correo electrénico
regulares sobre actualizaciones de productos y nuevos contenidos publicados en los sitios Web
www.macromedia.com y www-euro.macromedia.com.

Para registrar Macromedia Dreamweaver MX 2004, siga uno de estos procedimientos:
® Seleccione Ayuda > Activacién > Registro en linea y complete el formulario electrénico.

® Seleccione Ayuda > Activacién > Imprimir registro, imprima el formulario y envielo por correo
a la direccién que figura en el formulario.

Visualizacion del sitio de muestra

Los ejemplos utilizados en esta guia se han extraido de un pequeno sitio de muestra para una
empresa ficticia denominada Trio Motors. Antes de comenzar los tutoriales, vea el sitio de
muestra en un navegador para hacerse una idea de lo que va a crear conforme vaya realizando los
tutoriales.

Para ver el sitio de muestra en un navegador:

1 Abra la carpeta Samples, incluida en la carpeta de aplicacién de Dreamweaver. Luego abra la
carpeta GettingStarted y, seguidamente, la carpeta FinalSite.

2 Abra el archivo index.html (en la carpeta FinalSite) en un navegador.

3 Cuando haya acabado de ver el sitio de muestra, continte con el capitulo siguiente de esta gufa.

Visualizacion del sitio de muestra 1
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CAPITULO 1
Espacio de trabajo de Dreamweaver

En Windows, Dreamweaver MX 2004 proporciona un espacio de trabajo integrado en una sola
ventana. En el espacio de trabajo integrado, todas las ventanas y paneles estdn integrados en una
tinica ventana de la aplicacién de mayor tamafo. Puede elegir entre un disefio orientado al
disefiador y un disefio orientado a las necesidades de los usuarios que crean céddigo manualmente.

En Macintosh, Dreamweaver proporciona un disefio flotante del espacio de trabajo, donde cada
documento aparece en una ventana distinta. Los grupos de paneles aparecen apilados en
principio, pero pueden separarse en sus propias ventanas. Las ventanas se ajustan
automdticamente, a los lados de la pantalla y en la ventana Documento, al arrastrarlas o cambiar
su tamafo.

Nota: puede personalizar su espacio de trabajo cambiando el disefio de los paneles y los grupos de
paneles; para méas informacion, consulte el apartado Utilizacion de Dreamweaver de la Ayuda.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Seleccién de un disefio para el espacio de trabajo (sélo Windows)” en la pagina 14
® “Introduccién a las ventanas y los paneles” en la pdgina 15

® “Introduccién a los mends” en la pdgina 16
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Seleccioén de un diserio para el espacio de trabajo
(s6lo Windows)

En Windows, la primera vez que inicie Dreamweaver aparecerd un cuadro de didlogo que le
permitird elegir un disefio para el espacio de trabajo. Si cambia de idea posteriormente, podrd
cambiar a otro espacio de trabajo distinto a través del cuadro de didlogo Preferencias.

Configuracion del espacio de trabajo

Seleccione el dizefio del espacio de trabajo que desee utilizar. Puede cambiar
de dizefio mas adelante en Preferencias.

e

ooooooooD £
UL

ooooooooD

[ ——
——

(%) Disefador (O Codificadar

Para elegir un disefio del espacio de trabajo:

® Seleccione uno de los siguientes disefios:

El espacio de trabajo de disefiador es un espacio de trabajo integrado que utiliza MDI (Interfaz
para multiples documentos, Multiple Document Interface) en el que todas las ventanas de
documentos y todos los paneles estdn integrados en una ventana de aplicacién de mayor tamafio,
con los grupos de paneles acoplados a la derecha. Este diseno es el recomendado para la mayoria
de usuarios.

Nota: en la mayorfa de las instrucciones que se facilitan en esta guia se presupone que esté utilizando
el espacio de trabajo de disenador.

El espacio de trabajo del codificador es el mismo espacio de trabajo integrado, pero con los
grupos de paneles acoplados a la izquierda; es un disefio similar al que utilizan Macromedia
HomeSite y Macromedia ColdFusion Studio, en el que las ventanas de documentos muestran de
forma predeterminada la vista de cédigo. Esta disposicién es la recomendada para usuarios de
HomeSite o ColdFusion Studio y otras personas que escriban cédigo manualmente que deseen
contar con una disposicién del espacio de trabajo que les resulte familiar.

Nota: puede acoplar los grupos de paneles a ambos lados del espacio de trabajo en cualquiera de las
disposiciones del espacio de trabajo.
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Introduccién a las ventanas y los paneles

En esta seccién se describen brevemente algunos elementos del espacio de trabajo de
Dreamweaver. M4s adelante en esta gufa se ofrece informacién acerca del uso de estas
herramientas; para mds informacién, consulte el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la

Ayuda.

Barra Insertar

Barra de herramientas de documento
Ventana de documento Grupos de paneles

) Ma:rome dia Dreamweaver MX 2004 - [Documento sin titulo (Untitled-1)] ‘ZHE‘E'

archivd Edichin Ver Insertar Modficar Texlo Comandos Siio Yertana Ayuda

Conkin R éHE 4 BRD-P iy

» Cédigo

5 x ||| ¥ Aplicacién

Untitlr 7 1 o
l._;lCc’udign‘jDividw |3 pisefio | @ iuio: [Documento sin e o 1. @,
| Archivos

12 Newsite | vistalocal
B RN

50 sie -Newsite (C:\Sites\NewSits).

¥ Inspector de stiqustas

w Archivos =

body > 535397 v 1K [ 15

¥ Propiedades

rmato | Minguno | Estila | Hinguna v B I ¥incula <

|| Fuents | Fuente predet. | Tam | Hing. |~ v Dest

Selector de Inspector de propiedades Panel Archivos

La pagina de inicio (no se muestra) permite abrir un documento reciente o crear un documento
nuevo. Desde la pdgina de inicio también puede profundizar sus conocimientos sobre
Dreamweaver mediante una visita guiada o un tutorial del producto.

La barra Insertar contiene botones para la insercién de diversos tipos de “objeto”, como
imdgenes, tablas y capas, en un documento. Cada objeto es un fragmento de c6digo HTML que
le permite establecer diversos atributos al insertarlo. Por ejemplo, puede insertar una tabla
haciendo clic en el botén Tabla de la barra Insertar. Si lo prefiere, puede insertar objetos
utilizando el mend Insertar en lugar de la barra Insertar.

La barra de herramientas de documento contiene botones y mentis emergentes que
proporcionan diferentes vistas de la ventana de documento (como la vista Disefio y la vista
Cédigo), diversas opciones de visualizacidn y algunas operaciones comunes como la obtencién de
una vista previa en un navegador.

La ventana de documento muestra el documento actual mientras lo estd creando y editando.

El inspector de propiedades le permite ver y cambiar diversas propiedades del objeto o texto
seleccionado. Cada tipo de objeto tiene diferentes propiedades.

Los grupos de paneles son conjuntos de paneles relacionados apilados bajo un encabezado
comun. Para ampliar un grupo de paneles, haga clic en la flecha de ampliacién situada a la
izquierda del nombre del grupo; para desacoplar un grupo de paneles, arréstrelo por los puntos
situados en el borde izquierdo de la barra de titulo del grupo.
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El panel de archivos permite gestionar los archivos y las carpetas, tanto si forman parte de un
sitio de Dreamweaver como si se encuentran en un servidor remoto. El panel de archivos también
permite acceder a todos los archivos del disco local, como en el Explorador de Windows

(Windows) o en el Finder (Macintosh).

Dreamweaver proporciona una variedad de paneles, inspectores y ventanas que no se muestran
aqui, como el panel Estilos CSS y el inspector de etiquetas. Para abrir paneles, inspectores y
ventanas de Dreamweaver, utilice el ment Ventana.

Introduccién a los ments

En esta seccién se proporciona una breve introduccién a los ments de Dreamweaver.

El menu Archivo y el menu Edicién contienen los elementos de ment estdndar para estos mends,
como Nuevo, Abrir, Guardar, Guardar todo, Cortar, Copiar, Pegar, Deshacer y Rehacer. El mentd
Archivo también contiene otros comandos para la visualizacién o manipulacién del documento
actual, como Vista previa en el navegador e Imprimir cédigo. El mend Edicién contiene los
comandos de seleccién y de bisqueda, como Seleccionar etiqueta padre y Buscar y reemplazar. En
Windows, el mend Edicién también proporciona acceso a Preferencias; en Macintosh, utilice el
ment de Dreamweaver para abrir el cuadro de didlogo Preferencias.

El menu Ver le permite obtener diversas vistas del documento (como la vista Disefio y la vista
Cédigo), y mostrar y ocultar diversos tipos de elementos de pdgina y herramientas de
Dreamweaver.

El menu Insertar ofrece una alternativa a la barra Insertar para la insercién de objetos en el
documento.

El menu Modificar le permite cambiar las propiedades del elemento de pdgina seleccionado. A
través de este mend, puede editar los atributos de etiquetas, cambiar las tablas y elementos de
tablas y realizar diversas operaciones relacionadas con elementos de biblioteca y plantillas.

El menu Texto le permite aplicar formato al texto ficilmente.

El menu Comandos proporciona acceso a diversos comandos, entre otros, uno para aplicar
formato al c6digo en funcién de las preferencias de formato, otro para crear un dlbum de fotos y
otro para optimizar una imagen empleando Macromedia Fireworks.

El menu Sitio ofrece elementos de ment para administrar sitios y cargar y descargar archivos.

Sugerencia: algunas de las funciones incluidas en el menu Sitio en versiones anteriores de
Dreamweaver se encuentran ahora en el menu Opciones del panel Archivos.

El menu Ventana proporciona acceso a todos los paneles, inspectores y ventanas de
Dreamweaver. (Para las barras de herramientas, véase el ment Ver.)

El menu Ayuda proporciona acceso a la documentacién de Dreamweaver, incluidos los sistemas
de ayuda para la utilizacién de Dreamweaver y la creacién de extensiones para Dreamweaver,
ademids de informacién de referencia para diversos lenguajes.

Ademis de los ments de la barra de ments, Dreamweaver ofrece numerosos mentis contextuales
que proporcionan acceso sencillo a dtiles comandos relacionados con la seleccién o el 4rea actual.
Para ver un ment contextual, haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o presione la
tecla Control (Macintosh) en un elemento de una ventana.
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CAPITULO 2
Configuracion rapida de sitios

En este capitulo se explica cémo configurar un sitio de Dreamweaver MX 2004. En
Dreamweaver, un sitio normalmente consta de dos partes: un conjunto de archivos situados en un
equipo local (el sitio local) y una ubicacién en un servidor Web remoto donde cargard los archivos
cuando esté preparado para ponerlos a disposicién publica (el sitio remoto).

Después de configurar un sitio podrd explorar Dreamweaver por si mismo, utilizando sus propias
pdginas Web existentes. Otra alternativa consiste en seguir los tutoriales del resto de esta guia para
saber c6mo crear un sitio Web sencillo utilizando el contenido de muestra proporcionado con
Dreamweaver MX 2004.

El método mds comun para crear un sitio Web utilizando Dreamweaver consiste en crear y editar
paginas en el disco local y, a continuacién, cargar copias de esas pdginas en un servidor Web
remoto para ponetlas a disposicidn publica. Se puede utilizar Dreamweaver de otras formas (por
ejemplo, ejecutando un servidor Web en el sistema local, cargando archivos en un servidor para la
realizacién de pruebas, editando archivos sin definir un sitio o utilizando un disco montado como
si se tratara del disco local), pero en las lecciones de esta gufa se da por sentado que se trabaja
localmente y que posteriormente se realiza la carga en un servidor remoto.

Este capitulo contiene las siguientes secciones:
® “Sitios” en la pagina 17
® “Creacién de un sitio: flujo de trabajo, introduccién” en la pdgina 18

® “Definir un sitio de Dreamweaver” en la p4gina 18

Sitios

En Dreamweaver, el término sitio se emplea para referirse a cualquiera de los siguientes conceptos:

® Un sitio Web: serie de pdginas en un servidor que el visitante ve utilizando un navegador Web.

® Un sitio remoto: archivos del servidor que componen un sitio Web desde el punto de vista del
autor, no del visitante.

® Un sitio local: archivos del disco local que corresponden a los archivos del sitio remoto. En el
flujo de trabajo de Dreamweaver mds habitual, los archivos se editan en el disco local y después
se cargan en el sitio remoto.

® Una definicién de sitio de Dreamweaver: conjunto de caracteristicas que definen un sitio local,
junto con informacién sobre la correspondencia entre el sitio local y el sitio remoto.
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Creacion de un sitio: flujo de trabajo, introduccion

El orden de las lecciones de esta gufa sigue un flujo de trabajo posible para crear un sitio. A la hora
de crear sus propios sitios puede seguir el flujo de trabajo que le resulte mds cémodo.

Para crear un sitio Web estatico:

1 Planificar y preparar, incluyendo la configuracién de un sitio de Dreamweaver (véase “Definir
un sitio de Dreamweaver” en la pdgina 18).

2 Crear péginas, ajustar el disefo y agregar contenido (véase “Tutorial: Creacidn de una pdgina
estdtica” en la pagina 27).
3 Editar el c6digo segtin sea necesario (véase “Tutorial: Edicién del c6digo” en la pdgina 39).
go seg g pag
Vincular las pdginas entre si (véase “Tutorial: Vinculacién y visualizacién previa de las paginas”
en la pdgina 49).
5 Obtener una vista previa del sitio y publicarlo (véase “Vista previa en un navegador” en
la pdgina 56 y “Definir una carpeta remota” en la pdgina 23).

6 (Opcional) Anadir pdginas dindmicas que muestren informacién de las bases de datos (véase
“Aspectos bésicos de las aplicaciones Web” en la pagina 57 y “Tutorial: Desarrollo de una
aplicacién Web” en la pdgina 69).

Definir un sitio de Dreamweaver

La creacién de un sitio Web suele comenzar con la planificacién: decidir cudntas pdginas se
creardn, qué contenido aparecerd en cada pdgina, el disefio que tendrdn las pdginas y como se
conectardn las pdginas entre si. Sin embargo, el sitio de muestra descrito en estos tutoriales es muy
sencillo, por lo que no necesita demasiada planificacién; consta inicamente de unas pocas paginas
Web con vinculos entre ellas. Por lo tanto, para este sitio, puede continuar directamente con la
configuracién del sitio local.

Para configurar un sitio local con los archivos de muestra, en primer lugar debe copiar estos
archivos en una carpeta local y después crear una definicion del sitio de Dreamweaver para poder
administrar los archivos desde Dreamweaver.

Nota: los usuarios de Macromedia HomeSite y ColdFusion Studio pueden considerar un sitio de
Dreamweaver como un proyecto de HomeSite o Studio.
Para configurar un sitio local:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase “Copiar los archivos de
muestra’ en la pdgina 19).

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase “Definir una carpeta local
mediante el asistente para la Definicién del sitio” en la pdgina 19).

3 Defina una carpeta en un servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (véase “Definir
una carpeta remota’ en la pagina 23).

4 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Cargar los archivos locales” en

la pagina 25).
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Copiar los archivos de muestra

Cuando cree un sitio local, puede colocar los activos existentes (imdgenes u otro tipo de
contenido) en una carpeta dentro de la carpeta raiz del sitio local. Posteriormente, cuando esté
listo para anadir contenido a las pginas, tendrd los activos listos para utilizar.

Los archivos de muestra incluidos con Dreamweaver contienen activos para el sitio que creard con
estos tutoriales de Primeros pasos. El primer paso en la creacién del sitio es copiar los archivos de
muestra de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en la carpeta adecuada del disco duro.

Nota: se han elegido la estructura y la ubicacién recomendadas de las carpetas del sitio local para
que resulte mas sencillo seguir los tutoriales. Sin embargo, si los archivos de muestra estan en la
ubicacién recomendada, no podra utilizar los vinculos relativos a la raiz del sitio en el sitio de muestra.
Por lo tanto, en estos tutoriales se utilizan tinicamente vinculos relativos al documento. Para més
informacién acerca de los vinculos relativos a la raiz y al documento, consulte el apartado Utilizacién
de Dreamweaverde la Ayuda.

Para copiar los archivos de muestra:

1 Cree una carpeta nueva y asignele el nombre Sites-Local en la carpeta de usuario de su disco
duro.

Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes, segtin el sistema operativo que utilice:

» C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-Local

(Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/Sites-Local (Macintosh).

Nota: en Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de usuario. No
utilice la carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha carpeta le servira para colocar sus
paginas con el fin de hacerlas accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor
Web.

2 Localice la carpeta GettingStarted en la carpeta de la aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro.

Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta de la carpeta serd ésta:

» C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX2004\Samples\GettingStarted\
(Windows)

= /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/GettingStarted (Macintosh)
3 Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites-Local.

Una vez que haya copiado la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de
Dreamweaver.

Definir una carpeta local mediante el asistente para la Definicién del sitio

Creard una definicién del sitio y definird una carpeta local mediante el cuadro de didlogo
Definicién del sitio. Puede usar este cuadro de didlogo en una de estas dos vistas: Bésicas o
Avanzadas. El método Bésico le orientard paso a paso a lo largo del proceso de configuracién del
sitio. Si prefiere editar informacidn del sitio sin esta orientacién, puede hacer clic en la ficha
Avanzadas en cualquier momento.

El procedimiento siguiente describe cémo configurar las opciones de la versién Bdsica del cuadro
de didlogo, que también se denomina asistente para la Definicién del sitio. Para informacién
sobre la definicién de las opciones de la versién Avanzada, haga clic en la ficha Avanzadas y, a
continuacién, en el botén Ayuda.
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Si ya dispone de un sitio Web en un servidor remoto y desea editarlo en lugar de utilizar los

y: y g

archivos de muestra, véase “Edicién de sitios Web existentes con Dreamweaver” en el apartado
Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Para definir un sitio:

1
2

Inicie Dreamweaver.
Seleccione Sitio > Administrar sitios (es decir, seleccione Administrar sitios en el ment Sitio).
Aparece el cuadro de didlogo Administrar sitios.

En el cuadro de didlogo Administrar sitios, haga clic en Nuevo y seleccione Sitio en el mend
emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.
Si el cuadro de didlogo muestra la ficha Avanzadas, haga clic en Bésicas.

Aparecerd la primera pantalla del asistente para la Definicién del sitio solicitdndole que
introduzca un nombre para el sitio.

En el cuadro de texto, introduzca un nombre que identifique el sitio en Dreamweaver. Puede
elegir el nombre que desee. Por ejemplo, Trio Motors.

Definicidn del sitio para Trio M

Basicas | gwvanzadas |

Definicion del sitio [ T 3?#

Editando archivos Compr

En Macromedia Dreamweaver My 2004, un sitio es un conjunto de archivos v carpetas que se
corresponden con un sitio Web de un servidor.

i0Qué nombre desea asignar al sitio?

| Trio Motars|

Ejemplo: Migitio

Si desea trabajar directamente en el servidar mediante FTP o RDS, debe crear una conexidn de
servidor FTP o ROS | Las conexiones de servidor no permiten llevar a cabo operaciones en tada
sitio tales como comprobar winculos o realizar inFormes del sitio.

[ Siguiente = H Cancelar H Ayuda ]

6 Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente.

Apareceri la siguiente pantalla del Asistente preguntdndole si desea trabajar con una tecnologia
de servidor.
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7 Seleccione la opcién No para indicar que el sitio es estdtico por el momento, sin pdginas
dindmicas.

Definicidn del sitio para Trio M

Basicas | gvanzadas |

Definicion del sitio

Editando archivos, parte 2

;Desea trabajar con una tecnologia de servidor como ColdFusion, ASP.MET, ASP. JSF o PHP?

(%) Mo, no desen utiizar una tecrologia de servidar,
() 5i. desen utiizar una tecnologia de servidar,

[ < Afras ][ Siguiente = H Cancelar H Ayuda ]

Para configurar un sitio para crear una aplicacién Web, deberd elegir un tipo de documento
dindmico, como Macromedia ColdFusion, Microsoft Active Server Pages (ASP), Microsoft
ASPNET, Sun JavaServer Pages (JSP) o PHP: Hypertext Preprocessor, es decir, preprocesador
de hipertexto y, a continuacidn, facilitar informacién sobre su servidor de aplicaciones. Para
mds informacidn, consulte el Capitulo 7, “Tutorial: Desarrollo de una aplicacién Web”, en
la pdgina 69.

8 Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente.

Apareceri la siguiente pantalla del Asistente preguntdndole cémo desea trabajar con los
archivos.

9 Seleccione la opcién con la etiqueta “Editar localmente y luego cargar al servidor de prueba
»
remoto”.

Puede trabajar con los archivos de varias formas durante el desarrollo del sitio, pero a los efectos
de esta leccidn, elija esta opcidn.
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10 Haga clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto. El cuadro de texto permite
especificar la carpeta del disco local en la que Dreamweaver debe almacenar la versién local de
los archivos del sitio, pero es mds sencillo especificar un nombre de carpeta exacto utilizando
Examinar en lugar de escribir la ruta.

Aparecerd el cuadro de didlogo Elegir la carpeta raiz local para el sitio.

11 En el cuadro de didlogo Elegir la carpeta raiz local para el sitio, coléquese en la carpeta Sites-
Local del disco local, que es la carpeta en la que ha copiado los archivos de muestra en “Copiar
los archivos de muestra” en la pdgina 19. Seleccione la carpeta GettingStarted dentro de la
carpeta Sites-Local. Abra la carpeta GettingStarted y haga clic en Seleccionar (Windows) o en
Escoger (Macintosh).

Definicion delsitio para Trio M

) =T ) 1
Basicas | Avanzadas |

Definicion del sitio

Editando archivos, parte 3

;Como degea trabajar con log archivos durante la etapa de desamollo?

(&) Editar copias locales en mi equipo v lueao cargarlas al servidor cuanda estén listas [recomendada)
() Editar directamente en el servidor utiizando la red local

£En qué lugar del equipo desea almacenar los archivos?

| C:\Trio Mators! =

[ < Atras Hﬁiguiente) H Cancelar H Avuda ]

12 Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente.
Aparecerd la siguiente pantalla del Asistente preguntdndole cémo se conecta al servidor remoto.
13 Por ahora, elija Ninguno en el menti emergente.

Posteriormente podrd configurar informacién sobre el sitio remoto (véase “Definir una carpeta
remota’ en la pdgina 23). Por el momento lo Gnico que necesita para comenzar a crear una
pdgina es la informacidn del sitio local.

14 Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente.

Apareceri la siguiente pantalla del asistente mostrando un resumen de la configuracidn.
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15 Haga clic en Listo para terminar.
Aparecerd el cuadro de didlogo Administrar sitios, en el que se muestra el nuevo sitio.
16 Haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Administrar sitios.

El panel Archivos mostrard ahora la nueva carpeta raiz local correspondiente al sitio actual. La lista
de archivos del panel Archivos actda como administrador de archivos, ya que permite copiar,
pegar, eliminar, mover y abrir archivos como si se tratara del escritorio del PC.

i w Archivos =
Archivos

(5 Trio Motors v | |vistalocal W
NIAEE AN

[ sitio - Trio Mokars (c:iSice)

Ya ha definido una carpeta raiz local para el sitio. Puede seguir el resto de los tutoriales de esta guia
para crear el sitio de muestra de Trio Motors, o bien puede trabajar en sus propias pdginas.
Cuando acabe de crear y editar las pdginas, continte con la definicién de una carpeta remota en
un servidor y con la publicacién de las paginas..

Definir una carpeta remota

Después de crear un sitio Web, el paso siguiente es publicarlo cargando los archivos en un servidor
Web remoto.

Antes de continuar, deberd disponer de acceso a un servidor Web remoto (como, por ejemplo, el
servidor de su ISP, un servidor propiedad del cliente para el que trabaja, un servidor de intranet
dentro de su empresa o un servidor IIS o PWS en un sistema Windows). Si atin no tiene acceso a
dicho servidor, péngase en contacto con su ISP, su cliente o el administrador del sistema.

También puede ejecutar un servidor Web en su equipo local, como IIS (Windows) o Apache
(Macintosh). Para mds informacién sobre la configuracién de un servidor Web en el equipo local,
consulte “Instalacién de un servidor Web” en la pdgina 83.

El procedimiento siguiente funciona més correctamente si la carpeta rafz remota estd vacia. Si el
sitio remoto ya contiene archivos, cree una carpeta vacia en el sitio remoto (en el servidor) y utilice
esa carpeta vacia como carpeta raiz remota.

En el procedimiento siguiente se da por sentado que ha configurado un sitio local. Para mds
informacién, consulte “Definir una carpeta local mediante el asistente para la Definicién del sitio”
en la pdgina 19.
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Para conectar con un sitio remoto:

1

N W N

6

En el sitio remoto (en el servidor), cree una carpeta vacia dentro de la carpeta raiz Web del
servidor. Asigne a esta carpeta vacia el mismo nombre que el de la carpeta raiz local; por ejemplo,
en el caso del sitio del tutorial, puede asignarle el nombre GettingStarted para que coincida con
el nombre de la carpeta raiz local.

En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios.
Seleccione un sitio (por ejemplo, Trio Motors) y haga clic en Editar.
Haga clic en la ficha Bésicas en la parte superior del cuadro de didlogo.

Cuando configurd el sitio local dio los primeros pasos de la ficha Bésicas. Por tanto, haga clic
en Siguiente varias veces hasta que se resalte el paso Compartiendo archivos en la parte superior
del asistente.

Definicién del sitio para Trio Motors El

Basicas | avanzadas

Definicién del sitio

Compartiendo archivos

(Céma conects con su servidar emoto?

T |

(<ot ) [maumes ] [ concdar ] [ oute_]

En el menti emergente ";Cémo conecta con su servidor remoto?", elija un método para conectar
con el sitio remoto.

Los métodos més habituales para conectarse a un servidor en Internet son FIP y SFTP; el
método mds habitual para conectarse a un servidor de la intranet o al equipo local si lo utiliza
como servidor Web es Local/red. Si no estd seguro de qué opcidn debe elegir, consulte con el
administrador del sistema del servidor.

Si elige FTP, introduzca las opciones siguientes:
» Introduzca el nombre del host del servidor (como ftp.macromedia.com).

» En el cuadro de texto donde se le pregunta qué carpeta contiene los archivos, introduzca la
ruta del servidor desde la carpeta raiz FTP hasta la carpeta raiz del sitio remoto. Si no estd
seguro, consulte con el administrador del sistema.

En muchos casos, este cuadro de texto deberd quedar en blanco.
s Introduzca su nombre de usuario y contrasefia en los cuadros de texto correspondientes.
n Siel servidor admite SFTP, seleccione la opcién Utilizar FTP seguro (SFTP).
» Haga clic en Conexién de prueba.

= Si no consigue establecer conexidn, consulte con el administrador del sistema.
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9

Si elige Local/red, haga clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto y acceda a la
carpeta raiz del sitio remoto. Si lo desea, puede desactivar la opcién Actualizar lista de archivos
remotos automdticamente para aumentar la velocidad.

Una vez introducida la informacién adecuada, haga clic en Siguiente.

10 No active la proteccién y la desproteccién de archivos para el sitio de Trio Motors.

Si usted y sus compafieros estdn trabajando juntos en un sitio grande, la desproteccién y la
proteccidn les ayudardn a evitar que se sobrescriban los archivos. Ademds, si usted o sus
compaieros de trabajo utilizan Macromedia Contribute, debe activar la funcién de proteccién
y desproteccién de archivos. Para el sitio de muestra de Trio Motors, sin embargo, esta funcién
no es necesaria.

11 Haga clic en Siguiente.

12 Haga clic en Listo para terminar de configurar el sitio remoto.

13 Haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Administrar sitios.

Cargar los archivos locales

Después de configurar las carpetas local y remota, puede cargar los archivos de la carpeta local al
servidor Web. Para que las pdginas sean accesibles publicamente, debe cargarlas incluso aunque el
servidor Web se ejecute en el equipo local.

Para cargar las paginas en un sitio remoto:

1
2

En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz local del sitio.

Haga clic en el icono de flecha azul Colocar archivos de la barra de herramientas del panel
Archivos.

Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta remota definida en “Definir una carpeta
remota’ en la pdgina 23. Esta operacidn puede ocupar cierto tiempo, ya que Dreamweaver
debe cargar todos los archivos en el sitio, incluidas las diferentes versiones de algunos archivos,
para utilizarlos con distintos tutoriales.

Abra el sitio remoto en un navegador para comprobar que todo se ha cargado correctamente.
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CAPIiTULO 3
Tutorial: Creacioén de una pagina estatica

En este tutorial se explica cémo crear y guardar una pdgina en Macromedia Dreamweaver MX
2004 y cémo afadir a continuacién texto, imdgenes y colores a la pdgina.

Antes de comenzar este tutorial, configure el sitio siguiendo las instrucciones de “Configuracién
rdpida de sitios” en la pdgina 17.

Este tutorial contiene las lecciones siguientes:

® “Creacién y almacenamiento de una pdgina nueva’ en la pdgina 27
® “Adicién de un marcador de posicién de imagen” en la pdgina 29

* “Configuracién del titulo de una pdgina” en la p4gina 31

® “Adicién de texto con estilo” en la pdgina 31

® “Adicién de imdgenes” en la pdgina 35

® “Definicién de los colores de fondo” en la pdgina 36

® “Lecturas adicionales” en la pdgina 37

Creacion y almacenamiento de una pagina nueva

Después de configurar un sitio, puede crear pdginas Web para llenarlo.

Si crea sus propias pdginas desde cero, puede utilizar la p4gina de inicio de Dreamweaver para
crear una pdgina nueva o bien puede seleccionar Archivo > Nuevo para elegir entre una amplia
variedad de disposiciones de pdgina predefinidas.

En este tutorial, sin embargo, se presupone que utiliza el disefio de pdgina layout.html
proporcionado como parte del contenido de muestra de Dreamweaver.
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Para abrir una pagina:
1 En el panel Archivos, amplie la carpeta 1-Design y haga doble clic en el archivo layout.heml.

La pédgina layout.html aparecerd en una nueva ventana de documento. La pdgina contiene el
texto marcador de posicién “Lorem ipsum” para mostrar qué apariencia tendrd el diseno de la
pagina cuando se le afiada texto.

lavout  html - X
i | 2] cadign |j Dividir | 5| visefio | @F  Titulo: |Documenta sin tiulo o2 it @.
Lorem Ipsum Dolor
r - -
Titulo Noticias
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Donec Lorem .ip Bl
molestie. Sed aliquam sem ut arcu. Phasellus scollicitudin, dolor sit amet,
WVestibulum condimentum facihsis mulla. In hac habitasse platea consecteter
dictumst. Mulla nonummy. Cras quis libero. Cras venenatis. adipiscing efit
Aliquam posuere lobortis pede. MNullam fringilla uma 1d leo. Donec.
Praesent aliquet pretium erat. Praesent non odio. Pellentesque a m_OIESt‘e- Sed
magna a mauris vulputate lacinia. Aenean viverra Class aptent aliguam sem ut

taciti sociesqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptog | ACW Phasellus

hymenaeos. Aliquam lacus. Mauris magna eros, semper a, sollicitudin
tempor et, rutrum e, tortor.
<body > <div#main= <div#colz> <divifeature> <hl> S22 x 468 » 2K [ 1 sec

2 Guarde la pdgina con un nombre de archivo nuevo.

Para guardar la pagina:
1 Seleccione Archivo > Guardar como.

2 En el cuadro de didlogo Guardar como, busque y abra la carpeta 1-Design dentro de la carpeta
raiz local del sitio.

Recuerde que la carpeta raiz del sitio es la que ha creado al configurar el sitio en “Definir una
carpeta local mediante el asistente para la Definicién del sitio” en la pdgina 19.

Introduzca el nombre de archivo index.html.
Haga clic en Guardar para guardar el archivo en la carpeta 1-Design.

El nombre de archivo aparecerd ahora en la barra de titulo de la ventana, entre paréntesis,
después de las palabras “Documento sin titulo”.
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Adicién de un marcador de posicion de imagen
Ahora cree un marcador de posicién que represente las imdgenes que anadird posteriormente.

Para anadir un marcador de posicién de imagen:

1 Haga clic al principio de la columna de texto principal, justo antes de la palabra “Titulo” y
presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para crear una linea en blanco antes del titulo.
Seguidamente, haga clic en la nueva linea en blanco.

Lorem Ipsum Dolor

| Ne
Lore

r
Titulo dolo
cons
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Donec adip:
on

molestie. Sed aliquam sem ut arcu. Phasellus sollicitudin, |
Westibulum condimentum facilisis nulla. In hac habitasse platea el
Ailr‘hlmc:f N"”ﬁ Ralaiaibiagianits (-‘.fﬂq l’ﬂ“lq 11‘1’\Pfﬁ (“.fﬁq ‘!PﬂPﬂﬂh‘q allqu
El punto de insercién deberd encontrarse ahora en una linea independiente. Si no es asi, sitde el
punto de insercién en la linea en blanco.

2 Seleccione Insertar > Objetos de imagen > Marcador de posicién de imagen.

En el cuadro de didlogo Marcador de posicién de imagen, introduzca un nombre para el
marcador de posicién (por ejemplo, SplashImage).

Nota: los nombres de los marcadores de posicion deberdn comenzar con una letra y sélo podran
contener letras y nimeros.

4 Sin salir del cuadro de didlogo Marcador de posicién de imagen, introduzca el ancho y el alto.
Para la pdgina de Trio Motors, introduzca 176 para el ancho y 190 para el alto.

5 Deje en blanco los cuadros de texto Color y Texto alternativo.

Nota: es importante proporcionar texto alternativo para determinados tipos de imagen, con el fin
de ofrecer la informacién proporcionada por la imagen a los visitantes del sitio que utilicen lectores
de pantalla o navegadores que sélo admiten texto. Sin embargo, en el caso de las imagenes que
no proporcionan informacion, debe utilizar un atributo a1t vacio. Si deja el cuadro de texto Texto
alternativo en blanco, Dreamweaver afiade un atributo alt="" ala etiqueta img.

Adicién de un marcador de posicion de imagen 29



6 Haga clic en Aceptar.

Aparecerd un cuadro gris con las dimensiones especificadas. Se trata de un marcador de
posicién para una imagen, utilizado a menudo para que resulte mds ficil disenar las pdginas
cuando las imdgenes finales todavia no estdn listas.

Lorem Ipsum Dolor

Noti

Lorem
dolor s
CONSeC
adipisc
Donec
molest
aliquan
ut arcu
Phasell

Titlllo sollicit

Splashlmage (176 x 190)w

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
Donec molestie. Sed aliquam sem ut arcu. Phasellus

anlliritidin Veesthnhim randimentiim fartheia rmfla Tn hae

7 Haga clic en el encabezado “Lorem Ipsum Dolor” del principio de la pdgina. En el selector de
etiquetas de la parte inferior de la ventana de documento, seleccione la etiqueta <hl1 >y presione
Retroceso (Windows) o Eliminar (Macintosh).

El texto y la etiqueta h1 se eliminan.

8 Deje el punto de insercién donde estd y repita los pasos del 2 al 6 para insertar otro marcador
de posicién de imagen. En esta ocasién, asigne el nombre Banner al marcador de posicién e
introduzca un ancho de 600 y un alto de 41. Posteriormente sustituird este marcador de
posicién por una imagen de rétulo en la parte superior de la pdgina.

9 Guarde la pdgina.
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Configuracién del titulo de una pagina

Puede definir distintas propiedades para una pdgina, incluidos su titulo, color de fondo, color de
texto, etc. (Para definir las propiedades de una pdgina, elija Modificar > Propiedades de la pdgina.)
Pero si s6lo desea definir el titulo de la pdgina (el titulo que aparece en la barra de titulo del
navegador), puede hacerlo en la barra de herramientas Documento.

Para definir el titulo de una pagina:

1 Sila barra de herramientas Documento no estd visible, elija Ver > Barras de herramientas >
Documento.

La barra de herramientas Documento aparece en la parte superior de la ventana de documento.

Mostrar vista de cédigo

) o L No hay errores de comprobacion de navegador
Mostrar vistas de codigo y disefio

Administracion de archivos
Mostrar vista de disefio ) )
‘ Vista previa/Depurar en explorador
42| cédign |j Dividir | |5 Disefio | @ Titulo: |Documento sin biulo 2 it @ | CE
Depuracién del servidor Ver opciones
Titulo del documento Actualizar vista de disefio

2 En el cuadro de texto Titulo, seleccione el texto “Documento sin titulo” y presione Retroceso
(Windows) o Eliminar (Macintosh). A continuacién, escriba un titulo para la pdgina (por
ejemplo, Pdgina principal de Trio Motors). A continuacidn, presione Intro (Windows) o
Retorno (Macintosh) para actualizar el titulo de la pdgina en la barra de titulo de la ventana.

3 Guarde la pédgina.

Adicion de texto con estilo

Puede escribir texto en la ventana de documento o copiatlo y pegarlo de otro origen (como un
archivo de Microsoft Word). A continuacién, puede aplicar formato al texto utilizando los estilos
CSS.

Antes de introducir texto, compruebe que se encuentra en la vista Diseno eligiendo Ver > Disefio.

Adicion de texto

A medida que introduzca texto y aplique formato en la vista Disefio, Dreamweaver creard el
c6digo HTML subyacente para la pagina. Para introducir cédigo directamente, utilice la vista
Cédigo. Para informacidn sobre la vista Cédigo, véase “Tutorial: Edicién del c6digo” en

la pdgina 39.

Las pdginas predisefiadas suministradas con Dreamweaver contienen el texto marcador de
posicién "Lorem ipsum". Si usted basa su pagina en una pagina predisefiada, deberd sustituir el
texto marcador de posicién por su propio texto cuando esté listo para comenzar a anadir
contenido.

Nota: quizéa le convenga dejar el texto marcador de posicion en su lugar hasta que termine con el
disefio de modo que usted o su cliente pueda ver el disefio sin que le distraiga el texto.
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Para anadir texto a la pagina:

1

Haga triple clic en el texto de encabezado “Titulo” situado debajo del marcador de posicién de
imagen de la columna de la izquierda para seleccionar todo el encabezado.

Escriba Watch the ZX2002 Launch Webcast (o el texto de encabezado que prefiera).

Seleccione el pdrrafo del texto marcador de posicién que hay justo debajo del nuevo encabezado
y eliminelo presionando Retroceso (Windows) o Eliminar (Macintosh).

En el panel Archivos, localice el archivo mainltem.txt en la carpeta Assets (dentro de la carpeta
1-Design). Haga doble clic en el icono del archivo para abrirlo en Dreamweaver.

Nota: en este sitio de muestra, el archivo que contiene el texto que se utilizara es un archivo de
texto. Para otros sitios, puede tener documentos en diversos formatos, incluidos los documentos
HTML generados por Microsoft Word; puede importar esos documentos HTML y eliminar el

codigo innecesario utilizando el comando Importar HTML de Word en Dreamweaver. Para més
informacion, consulte el apartado Utilizacion de Dreamweaver de la Ayuda.

Observe que el archivo de texto aparece en una ventana de documento nueva con una barra
gris o de colores en la parte inferior izquierda. Esta ventana se muestra en la vista Cédigo y no
se puede cambiar a la vista Disefio porque el archivo no tiene formato HTML.

Seleccione Ver > Opciones de vista de Cédigo > Ajustar texto para ver todo el texto.

mainltern, bxk -ax
42| Cédiga e Titula: .V{[ n e  Cc

Last week ower 320 press, partners, key customersz, and users joined

Trio execs and team members at the ZX Z00Z launch ewvent held at the

Midtovm Lounge in lower San Francisco. The main theater was packed
and the crowd cheered with each new unwveiling.

En la ventana de documento mainltem.txt, presione Control+A (Windows) o Comando+A
(Macintosh) para seleccionar todo el texto y, a continuacién, elija Edicién > Copiar para copiar
el texto.

Cierre el archivo mainItem.txt seleccionando Archivo > Cerrar.

En la ventana de documento index.html, haga clic en la linea en blanco situada bajo el
encabezado de la columna principal (izquierda) y seleccione Edicién > Pegar texto.

En la columna derecha de index.html, en el 4rea de la barra lateral, seleccione el texto “News”,
escriba Previews & More y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

10 En el panel Archivos, localice el archivo previewsltem.doc en la carpeta Assets. Haga doble clic

en el icono del archivo para abrirlo con Microsoft Word. Si no tiene Microsoft Word, puede
abrir la versiéon HTML del archivo, previewsltem.html, en Dreamweaver.

Este archivo contiene una copia del anuncio de presentacién de Trio Motors que se afiadird a la
barra lateral de la pdgina principal. Si estd creando su propio sitio, podria afiadir su propio
contenido en la barra lateral, que puede haberle proporcionado alguien en forma de archivo de
Microsoft Word o de archivo de texto.

11 En Microsoft Word (o en la ventana del documento previewsltem.html), seleccione Edicién >

Seleccionar todo para seleccionar todo el contenido del archivo.

12 Presione Control+C (Windows) o Comando+C (Macintosh) para copiar el texto.

13 Cierre la pdgina previewsltem.doc o previewsltem.html seleccionando Archivo > Cerrar.

14 Vuelva al documento index.html en Dreamweaver. Seleccione el pdrrafo “Lorem ipsum” en la

barra lateral.

15 Presione Edicién > Pegar con formato para pegar el texto.
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Al texto del documento de Microsoft Word se le ha aplicado un estilo de Word llamado
sidebar-text. Cuando pega este texto con estilo en un documento HTML, Dreamweaver crea
un estilo CSS denominado sidebar-text, que utiliza la definicién de estilo del documento Word
y la aplica al texto pegado.

16 Guarde la pdgina.

Adicion de estilos al texto

Hay varias formas de aplicar estilos al texto en HTML. Un método consiste en utilizar hojas de
estilos en cascada (CSS) para definir etiquetas HTML para dar al texto un formato especifico.

En esta leccién se explica cémo crear una hoja de estilos CSS sencilla a partir de una hoja de
estilos predefinida y, a continuacidn, aplicar la nueva hoja de estilos al texto y modificar los estilos.

Para crear una hoja de estilos CSS:

1 En el panel Estilos CSS (Ventana > Estilos CSS), haga clic en el botén Adjuntar hoja de estilos.

Aparecerd el cuadro de didlogo Vincular hoja de estilos externa.

2 Haga clic en el vinculo “Hojas de estilos de muestra” que hay en la parte inferior de ese cuadro
de didlogo.
Aparecerd el cuadro de didlogo Hojas de estilos de muestra con una lista de hojas de estilos
predefinidas.

3 Seleccione una hoja de estilo. Para el sitio de Trio Motors, seleccione Bdsica: Verdana, que
vuelve a definir las etiquetas body, td y th indicando fuentes para ellas.

Hojas de estilos de muestra g|
[(] Bésica: Arial ~
O) Bsica: Times Paragraph paragraph p.
| Bésica: verdana paragraph paragraph p. B
[ Colores: Amarillafmarré
(] Colores: Azul THIth [TH th
] Colores: Azulfblanco/ar
j Colores: Azulfgris/mars td [TD |[td |TD
j Colores: Ca.stano,l’l?arru td [0 [ta [T
] Colores: Grisfmarrdn
[1 Colores: Rojo
j Diserio completo: Acce:

[] Disefio completo: Arial, h 1 h 2 h3 b hs he

j Disefio completo; Geory

[] Disefio completo: Verd: Hoja de estilos bésica que redefine las

] Efectos de vinculos etiquetas body, td v th para que

(1 Formularios: Accesible aparezcan en Yerdana,

[71 Formularios: &rial b

£ >

Guardar en: | CtisitelC55\Levell Werdana.css| [ Exarninar ] I Ayuda I

4 En la parte inferior del cuadro de didlogo, haga clic en el botén Examinar. Vaya a la carpeta
Assets del sitio y después a la carpeta CSS que hay dentro de la carpeta Assets. Cuando la carpeta
CSS esté seleccionada, 4dbrala y haga clic en Seleccionar (Windows) o en Escoger (Macintosh).

Sugerencia: sino hay una carpeta CSS en el sitio, pase por alto este paso; Dreamweaver crea
automaticamente la carpeta CSS cuando se adjunta una hoja de estilos mediante el cuadro de
didlogo Hojas de estilos de muestra.
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6

Haga clic en Aceptar para crear la hoja de estilos y cerrar el cuadro de didlogo Hojas de estilos
de muestra.

Dreamweaver crea un archivo nuevo que contiene un pequefio conjunto de estilos CSS
predefinidos. Dreamweaver también adjunta esta nueva hoja de estilos al documento actual.

El nombre y el contenido de la hoja de estilos aparecerdn en el panel Estilos CSS. Los estilos
definidos en la hoja de estilos se aplicardn al texto del documento HTML. Por ejemplo, el texto
del cuerpo aparecerd en Verdana.

Guarde la pdgina.

Para anadir estilos a la hoja de estilos:

1

8
9

En la ventana de documento, haga clic en el texto del encabezado que introdujo anteriormente
(en “Adicién de texto” en la pagina 31).

En el panel Estilos CSS (Ventana > Estilos CSS), seleccione la hoja de estilos
Levell_Verdana.css.

Haga clic en el botén Nuevo estilo CSS.
Aparecerd el cuadro de didlogo Nuevo estilo CSS.

Seleccione Etiqueta en las opciones de Tipo de selector y seleccione hl en el ment emergente
Etiqueta en el caso de que no esté ya seleccionado.

En el mend emergente Definir en, deje seleccionado el valor Levell_Verdana.css.
Haga clic en Aceptar.
Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién de estilo CSS.

En el cuadro de texto Tamano, escriba 120. Seleccione % en el ment emergente situado junto
al cuadro de texto Tamafio.

Haga clic en Aceptar para redefinir el estilo de la etiqueta h1 y cerrar el cuadro de didlogo.

Haga clic en el encabezado “Previews & More” de la barra lateral.

10 Repita los pasos del 2 al 8 para redefinir la etiqueta h2 estableciendo el tamano en el 100%.

Los encabezados de la pdgina tienen ahora un tamafio mds parecido al del texto del cuerpo.

11 Si ha copiado el texto de la barra lateral del documento HTML en lugar de copiarlo del

documento Word, repita los pasos anteriores para afiadir un estilo denominado sidebar-text. En
esta ocasién, seleccione Clase en las opciones de Tipo de selector y escriba .sidebar-text (el punto
inicial es importante) en el cuadro de texto Nombre. Defina el tamano con el valor 80%. Si
realiza este paso, pase por alto el procedimiento siguiente.

12 Guarde la pdgina.

Para editar un estilo en la hoja de estilos:

1

Si ha copiado el texto de la barra lateral del documento HTML en lugar de copiarlo del
documento de Word, pase por alto este procedimiento. Si ha copiado el texto del documento
de Word, siga este procedimiento.

En la ventana de documento, haga clic en el pérrafo del texto de la barra lateral.

3 Abra el inspector de etiquetas (Ventana > Inspector de etiquetas) y seleccione la ficha CSS

relevante.

En la parte superior de la ficha CSS relevante, seleccione la regla p.sidebar-text.

En la linea de estado situada en el centro del panel se puede leer “En el documento actual”.
Haga clic en el botén Mostrar vista de categoria situado en el centro del panel.

Puede listar las propiedades de CSS por categoria o en orden alfabético.
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Amplie la categoria de fuente y despldcese hacia abajo si es preciso para localizar la propiedad
font-size.

Haga clic en la columna derecha de la linea de tamafio de fuente. Escriba 80 en el primer cuadro
de texto y seleccione % (porcentaje) en el segundo ment emergente.

El tamano del texto de la barra lateral pasa a ser el 80% del tamano original.
Realice todos los cambios que desee.

Cuando haya acabado de editar estilos, pase a la ventana Nivell_Verdana.css con el mend
Ventana y guarde el archivo.

Adicién de imagenes

En esta leccién aprenderd a afiadir imdgenes a la pdgina con la que estd trabajando. Si dispone de
sus propias imdgenes, puede utilizarlas. No obstante, si es la primera vez que anade una imagen
Macromedia le recomienda utilizar la suministrada con el sitio de muestra de Dreamweaver.

Para anadir una imagen a la pagina:

1

Guarde la pdgina si ain no lo ha hecho.

Puede insertar una imagen en un documento no guardado, pero si lo hace aparecerd un cuadro
de didlogo en el que se le informard de que el URL utilizado para la imagen serd la ruta local
completa de la imagen. Dreamweaver arregla el URL mis tarde, cuando se guarda el
documento, pero es més sencillo guardar el documento antes de afadir imdgenes.

Para insertar una imagen en el lugar que ocupa un marcador de posicién de imagen, haga doble
clic en éste. Por ejemplo, para insertar un grafico de rétulo en la parte superior de la pdgina de
Trio Motors, haga doble clic en el marcador de posicion etiquetado como “Banner (600 x 41).”
Aparecerd el cuadro de didlogo Seleccionar origen de imagen.

En la parte inferior del cuadro de didlogo, compruebe que el mend emergente Relativa a estd
definido como Documento.

Para informacién sobre URL relativos al documento y relativos a la rafz, véase el apartado
Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Acceda a una imagen de la carpeta Assets (por ejemplo, images/trio_logo.jpg).

Haga clic en Aceptar o Seleccionar (Windows) o en Escoger (Macintosh) para insertar la
imagen.

En la ventana de documento, la imagen aparecerd donde se encontraba el marcador de
posicién.

Haga clic en el marcador de posicién de la imagen de la columna principal, el marcador de

posicién SplashImage que creé en “Adicién de un marcador de posicién de imagen” en
la pdgina 29, para seleccionarlo. (No haga doble clic en él.)

Para sustituir este marcador de posicién por una imagen puede utilizar el método que empled
con el otro marcador de posicién, pero las instrucciones siguientes le ofrecen un método
alternativo.

Asegtirese de que se muestran el panel Archivos y el inspector de propiedades (seleccione
Ventana > Archivos y Ventana > Propiedades si no estdn visibles) y de que el marcador de
posicion sigue seleccionado en la ventana de documento.
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8

En el inspector de propiedades, arrastre desde el icono de sefializacién de archivos del cuadro de
texto Orig. hasta el panel Archivos. (Asegurese de arrastrar desde el icono de senalizacién de
archivos situado junto al cuadro de texto Orig., no desde el que se encuentra junto al cuadro de
texto Vinculo.) Siga presionando el botén del ratén mientras senala la carpeta Assets (si la
carpeta estd contraida). La carpeta se ampliard. Siga presionando el botén mientras sefiala la
carpeta de imdgenes hasta que el puntero se encuentre encima del archivo homeMain. jpg. Libere
el botén del ratén para seleccionar homeMain.jpg.

En la ventana de documento, aparecerd la imagen de un coche en el lugar donde estaba el
marcador de posicién. Si aparece una imagen incorrecta, mire el nombre de archivo en el
cuadro de texto Orig. Si ha seleccionado un archivo incorrecto, vuelva a arrastrar el icono de
sefializacién de archivos.

Para insertar imdgenes en lugares donde todavia no hay marcadores de posicién, haga clic en la
vista Disefio para situar el punto de insercién donde desea colocar la imagen y, a continuacién,
elija Insertar > Imagen.

Si inserta una imagen cuyo archivo no se encuentra en la carpeta raiz local del sitio,
Dreamweaver le ofrece la posibilidad de copiar automdticamente la imagen en el sitio.

10 Guarde la pdgina.

Para que el texto se distribuya alrededor de la imagen:

1
2
3

Seleccione la imagen del coche en la columna principal.
En el panel Estilos CSS (Ventana > Estilos CSS), haga clic en el botén Nuevo estilo CSS.

En el cuadro de didlogo Nuevo estilo CSS, seleccione Avanzadas en las opciones de Tipo de
selector y escriba #SplashImage (incluyendo el signo de almohadilla al principio) en el cuadro
de texto Nombre. En la opcién Definir en, seleccione Sélo este documento.

Haga clic en Aceprtar.

En el cuadro de didlogo Definicién de estilo CSS, seleccione la categorfa Cuadro y, a
continuacidn, seleccione Izquierda en el mend emergente Flotar.

Haga clic en Aceptar para definir el estilo y cerrar el cuadro de didlogo.

El estilo se aplica a la imagen (cuyo atributo ID tiene el valor SplashImage), de modo que el
texto se distribuye alrededor de ella.

Definiciéon de los colores de fondo

En las pdginas predisefiadas suministradas con Dreamweaver, el color de fondo de la barra lateral
estd definido como gris. En la mayor parte de los sitios, deberd cambiar los colores de fondo para
que coincidan con la combinacién de colores del sitio.

Para definir el color de fondo de la barra lateral:

1
2

Haga clic en el texto del encabezado de la barra lateral.

En el inspector de etiquetas (Ventana > Inspector de etiquetas), seleccione la ficha CSS
relevante.

En la lista de reglas que se aplican a la seleccion actual, elija la linea con la regla #coll aplicada.

El texto de la linea de estado que hay en el centro del inspector de etiquetas se cambia por “En
el archivo: divs.css”, lo que indica que esta regla estd definida en el archivo divs.css.

Haga clic en el botén Mostrar vista de categoria y, a continuacién, amplie la categoria Fondo.
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El nombre de la propiedad de color de fondo aparece tachada, lo que indica que la seleccién
actual no hereda la propiedad. Sin embargo, el color de fondo es visible porque el fondo
predeterminado del texto es transparente, lo que permite que el color de fondo de la etiqueta
padre se vea.

Sugerencia: siempre que un nombre de propiedad aparezca tachado, puede mover el puntero
para sefalar el nombre de propiedad; aparecera un texto de sugerencia con mas informacién.

5 Haga clic en el cuadro de color de la columna de la derecha en la linea del color de fondo.

Aparecerd el selector de colores y el puntero se transformard en un cuentagotas.

6 Seleccione un color. Puede seleccionar un color en la paleta del selector de colores o hacer clic
en cualquier lugar de la pantalla para seleccionar el color del pixel en el que ha hecho clic. Por
ejemplo, haga clic en el fondo de la imagen del logotipo de Trio para hacer que el color de fondo
de la barra lateral sea el mismo que el color de fondo de la imagen.

El color de fondo de la barra lateral cambiard al color que usted ha seleccionado.

7 Sielige un color oscuro, con la regla #coll todavia seleccionada en la parte superior del inspector
de etiquetas, amplie la categorfa Fuente en la parte inferior del inspector de etiquetas y defina
un color que contraste (como por ejemplo, el blanco) para el texto, utilizando el atributo color.

8 Guarde la pdgina.
9 Cambie al documento divs.css (mediante el mend Ventana) y guarde también el documento.

Dreamweaver abre automdticamente la hoja de estilos divs.css al cambiar el color de fondo, que
estd definido en esa hoja de estilo.

Lecturas adicionales

Para mds informacién sobre las funciones descritas en este tutorial, consulte el apartado
Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Lecturas adicionales 37



38 Capitulo 3: Tutorial: Creacién de una pagina estética



CAPITULO 4
Tutorial: Edicion del codigo

A medida que afade texto, imdgenes y otro contenido, Dreamweaver MX 2004 genera cédigo
HTML. En este tutorial se explica c6mo utilizar la vista Cédigo para mostrar el c6digo subyacente
de un documento, asi como para anadir y editar el cédigo manualmente.

Si ya ha configurado el sitio y ha finalizado el tutorial anterior, “Tutorial: Creacién de una pdgina
estdtica” en la pdgina 27, puede continuar trabajando en la misma carpeta y utilizar los mismos
archivos.

No es necesario haber finalizado el tutorial anterior para seguir el presente tutorial. En primer
lugar, configure el sitio siguiendo las instrucciones de “Configuracién rdpida de sitios” en

la pdgina 17. A continuacidn, utilice los archivos de la carpeta 2-Code para realizar este tutorial.
La carpeta 2-Code contiene los archivos tal como quedan tras la finalizacién del tutorial anterior.

Este tutorial contiene las lecciones siguientes:

* “Consulta del c6digo” en la pdgina 40

® “Cambio al espacio de trabajo de edicién de codigo (s6lo Windows)” en la pdgina 41
® “Adicién de una etiqueta con el Selector de etiquetas” en la pdgina 42

® “Edicién de una etiqueta” en la pdgina 43

® “Consulta de informacién sobre una etiqueta” en la pdgina 44

® “Adicién de una imagen con sugerencias para el c4digo” en la pdgina 45

* “Comprobacién de los cambios” en la pdgina 46

* “Impresién del c4digo” en la pdgina 47

® “Lecturas adicionales” en la pdgina 47
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Consulta del cédigo

Dreamweaver permite ver la pdgina de dos formas distintas: la vista Disefio (donde el documento
aparece de forma muy similar a como lo harfa en un navegador) y la vista Cédigo (donde se puede
ver el cddigo HTML subyacente). También puede utilizar una vista dividida que muestra las vistas
de Cédigo y de Diseno.

Para ver el codigo HTML de la pagina:

1 Sila barra de herramientas Documento no estd visible, elija Ver > Barras de herramientas >
Documento.

2 Enlabarra de herramientas Documento, haga clic en el botén Mostrar vistas de cédigo y disefio
(etiquetado con el texto Dividir).

|:_-? Divicie |
La ventana se divide y muestra tanto la vista Disefio como el cé4digo HTML subyacente.

indes el -8x

| Lozl csdioo [ 25 ower | ] et | FF  Thudo: 7o Home Fage Wl 0@ |

EE <aiv id="main”> ~
<div 1d="col2">
<div id="feature”>
<hl><img src="Assets/images/homelain,ipg” alt="" nawe="SplashInage” wi
<hl>Watch the ZX2002 Launch Webcast </hlx
<p>Last week over 320 press, DArtners, Ke¥ CuStOmers, and users joinec
Trio execs and team members at the ZX 2002 launch event held at the ¥

Watch the ZX2002
Launch Webcast

Last week over 320 prass,
partners, key customers,
and users joined Trio
execs and team members
at the ZX 2002 launch
event held at the Midtown

<
<body > <divi#mainz <divi#col2> <divifeature> <hl> 576 %274 - 20K/ 35

Puede editar el c6digo en la vista Cédigo. Los cambios realizados en el c6digo no se mostrardn
en la vista Diseno hasta que actualice la vista.
Para que los cambios en el cédigo aparezcan en la ventana Diseio:

1 Coloque el punto de insercién en el lugar donde desea ver los cambios en el cddigo y lleve a cabo
una de estas operaciones:

» Haga clic en cualquier lugar de la vista Disefo.

» Haga clic en el botén Actualizar de la barra de herramientas Documento.
Cuando trabaje con sus propias pdginas, podrd utilizar la vista que le resulte mds cémoda. En la
mayorfa de los tutoriales de esta guia se presupone que el usuario emplea la vista Disefio.
Para mostrar sélo la vista Disefio:

1 Sila barra de herramientas Documento no estd visible, elija Ver > Barras de herramientas >
Documento.

2 En la barra de herramientas Documento, haga clic en el botén Vista Disefio.
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Cambio al espacio de trabajo de edicién de cédigo
(s6lo Windows)
Si no lo hizo durante la instalacién, ahora puede configurar, si lo desea, el espacio de trabajo de

Windows para que tenga la apariencia y el funcionamiento de los populares entornos de
codificacién de HomeSite y ColdFusion Studio de Macromedjia.

Nota: los usuarios de Macintosh no pueden cambiar el espacio de trabajo.

Para cambiar al espacio de trabajo de edicién de cédigo:

1 Seleccione Edicién > Preferencias y, a continuacidn, elija General en la lista de categorias de la
izquierda.

Aparecerd la categorfa General.

Preferencias E|
Cateqgoria General
Accesibilidad f A N Sl
Biarra da ectada : Opeiones de documento: [v] Mastrar pagina de inicio
Capas | [walver a abrir documentos al iniciar
Colores de cddigo : _ g 4
Copiar/Pegar de Office [] advertic 2l abrir archivos de séla Iectlu_rfa_ e
E|e'_'“e”t°5 invisibles | Actualizar vinculos al mover archivos: | Mensaje v |
Estilos 55 |l e e e e e o Wl G|
Formata de codiga |
Fuenkes o [Cambiar espacio de trabajo...
Modao de disefio | ; i oy : :
Muevo docurmento | Opciones de edicidn: [v] Mostrar didlogo al insertar objetos
Paneles L | Permitir entrada en linea de doble byte
Reescritura de cddigo i o i
Resaltanda Cambiar a parrafo sencillo tras el encabezado
Sitin . L [CIPermitir muiltiples espacios consecutivos
Sugerencias para el codigo | i .
Tipos de archivo/editores | [¥]Utilizar <strongs v <em en lugar de <b> v <i=
Walidador | Ltilizar 335 en lugar de etiquetas HTIML

‘ista previa en el navegadar | b
| Mimero maximo de pasos de Historial:

Diccionario orkografico: Espafial

[ Aceptar l[ Cancelar H Ayuda

2 Haga clic en el botén Cambiar espacio de trabajo.
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Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién del espacio de trabajo.

Configuracion del espacio de trabajo

Seleccione el dizefio del espacio de habajo que desee utilizar. Puede cambiar
de dizefio mas adelante en Preferencias.

sLsmEEEBLEIN=

ocooooooon

() DizeRador () Codificadar

3 Seleccione la opcién Codificador.

4 Haga clic en Aceptar las veces necesarias para cerrar los cuadros de didlogo Configuracion del

5

espacio de trabajo y Preferencias.

Cierre Dreamweaver y reinicielo.

Adicién de una etiqueta con el Selector de etiquetas

El siguiente paso para crear la pdgina principal de Trio Motors es colocar una etiqueta div
alrededor de la imagen de rétulo en la parte superior de la pagina. (Para instrucciones sobre la
adicién de imdgenes a la pdgina, véase “Adicion de imdgenes” en la pdgina 35.) Existen diversas
maneras de ajustar una etiqueta div alrededor de una imagen; en esta leccién se explica cdmo
utilizar el Selector de etiquetas, que ayuda a insertar cualquier etiqueta y a afiadir los valores de
atributo adecuados.

Para escribir cédigo mediante el Selector de etiquetas:

1
2

Abra el archivo index.html (si no lo tiene ya abierto) con la vista Cédigo (Ver > Cédigo).

Seleccione Ver > Opciones de vista de Cédigo > Ajustar texto para activar el ajuste del texto en
el caso de que no esté activado.

En el cédigo situado justo después de la etiqueta de apertura body, busque y seleccione la
etiqueta img de la imagen de rétulo situada en la parte superior de la pagina.

Nota: asegurese de seleccionar la etiqueta img completa, incluidos los paréntesis angulares de
apertura y cierre.

Haga clic con el botdn derecho del ratén (Windows) o, con la tecla Control presionada
(Macintosh), haga clic en el texto seleccionado y, a continuacidn, seleccione Insertar etiqueta en
el mend emergente.

Aparecerd el Selector de etiquetas.

En el Selector de etiquetas, expanda la categoria Etiquetas HTML, a continuacién Formato y
disefio y, por tltimo, General. En el panel de la derecha aparece una lista de nombres de
etiquetas. Seleccione div de la lista.

Nota: también puede seleccionar la categoria Etiquetas HTML vy, en el panel derecho, la etiqueta
div, sin expandir primero Formato y disefno.
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6 Haga clic en Insertar.
Aparecerd un editor de etiquetas para la etiqueta div.

7 En el editor de etiquetas, seleccione la categoria Hoja de estilos/Accesibilidad e introduzca logo
en el cuadro de texto Clase.

Editor de etiquetas - Div.

General Div - Hoja de estilos/accesibilidad

Hoja de estilosfAccesibilidad

Lenguaje e | I | |
Eventos sl 090

;|

Estilo: | |

Titulo: | |

bDatos

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

8 Haga clic en Aceptar para cerrar el editor de etiquetas e insertar la etiqueta.

Dreamweaver inserta la etiqueta div en su pdgina y la ajusta alrededor de la etiqueta de
imagen.

9 Haga clic en Cerrar para cerrar el Selector de etiquetas.
10 Guarde la pdgina.

Edicién de una etiqueta

A continuacién, utilizard el inspector de etiquetas para modificar rdpidamente los atributos de
una etiqueta.

Para editar una etiqueta utilizando el inspector de etiquetas:

1 Abra el archivo index.htm en la vista Cédigo si ain no estd abierto.

2 Abra el inspector de etiquetas, si no estd ya abierto, seleccionando Ventana > Inspector de
etiquetas. A continuacién, seleccione la ficha Atributos.

El inspector de etiquetas muestra los atributos de la etiqueta seleccionada en la ventana de
documento. Para ver todos los atributos posibles de las etiquetas en orden alfabético, haga clic
en el botén Mostrar vista de lista del inspector de etiquetas.

i w Etigueta <img> =
Atributos |

24

align ~
alt

border

class

controls

dir

dynsrc

height 41

hspace

id Fgtulo

ismap

lang

longdesc

loop

lowsrc

narne Rétula w
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3 Enla vista Cédigo de la ventana de documento, haga clic en cualquier lugar situado entre los

paréntesis de apertura y cierre de cualquier etiqueta.

La ficha Atributos del inspector de etiquetas muestra informacién sobre los atributos HTML
de las etiquetas.

Sin salir de la vista Cédigo, busque y haga clic en la etiqueta img de la imagen de rétulo
trio_logo.jpg.

La ficha Atributos del inspector de etiquetas muestra informacién sobre los atributos de la
etiqueta img.

En el inspector de etiquetas, haga clic en el cuadro de texto vacio situado junto al atributo alt
y escriba Trio Motors. Después, presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

Dreamweaver muestra el nuevo valor en el inspector de etiquetas y modifica el cddigo en la
ventana de documento.

6 Guarde la pdgina.

Consulta de informacién sobre una etiqueta

Si necesita ayuda con los atributos y los valores de atributo de una etiqueta, puede consultar
informacién de referencia en Dreamweaver.

Para consultar informacién sobre una etiqueta:

1 Abra el archivo index.htm en la vista Cédigo si atin no estd abierto.

2 En la ventana de documento, seleccione el nombre de atributo a1t (no el valor de atributo) de

una etiqueta img.

3 Haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o, con la tecla Control presionada

(Macintosh), haga clic en el texto seleccionado y, a continuacidn, elija Referencia en el mend
emergente.

Se abrird el panel Referencia y mostrard informacién sobre el atributo alt.

Nota: también puede seleccionar Ventana » Referencia para acceder al panel Referencia.
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4 Para informacién sobre otra etiqueta u otro atributo, seleccione la etiqueta o el atributo en el
ment emergente correspondiente del panel Referencia.

i v Codigo =
Referencia
Libra: | O'REILLY HTML Reference b
Etiqueta: | LT || Description
A
LI MM all IE all HTML all
<LI>...</LI> HTML End Tag: Opticonal

The 1i elernent iz a single list itern that is nested inside an o1 or ul list
container. The outer container determines whether the 14 item is
preceded with a2 nurmber or letter (indicating sequence within an arder)
ot a syrnbol that doesn't connote any parkicular order, A special
category of style sheet atbributes are devoted to list formatting.

If wou apply a style sheet rule o an 1i element to adjust the color in
Mawigator 4, only the leading symbaol iz colored, To color the text as
well, wrap the 1i element inside a span element and apply the style to
the span element. This workaround operates fine in other C55-capable
browsers,

Example

<UL
<LIzLazzy</LIx
<LIee</LIx
<LIxCurly</LIx
</ L= v

< >

Adicién de una imagen con sugerencias para el cédigo

Para anadir c4digo a la pdgina manualmente, haga clic en la vista Cédigo y comience a escribir.
Puede utilizar la funcién de sugerencias para el c6digo si desea acelerar su trabajo.

En esta leccidn, utilizard sugerencias para el cédigo para afiadir una imagen a la pdgina de Trio
Motors.

Para escribir cédigo con la ayuda de sugerencias para el codigo:
1 Abra el archivo index.htm en la vista Cddigo si atin no estd abierto.

2 Busque el cédigo del encabezado que contiene el texto Previews ¢ramp; More. Arrastre para
seleccionar la entidad de espacio de no separacién (&nbsp;) en el cédigo del pérrafo en blanco
que sigue al texto. Si no hay ningtin parrafo en blanco a continuacién del texto del encabezado,
después de la etiqueta h2 de cierre escriba el cédigo siguiente:

<p></p>
A continuacion, coloque el punto de insercién entre la etiqueta <p> de apertura y la etiqueta
</p> de cierre.

3 Escriba un paréntesis angular de apertura (<).
Aparecerd una lista de etiquetas en el punto de insercién.
Nota: puede establecer la duracion de la demora antes de que aparezca la lista seleccionando
Ediciéon > Preferencias (Windows) o Dreamweaver > Preferencias (Macintosh) y, a continuacién,
seleccionando Sugerencias para el codigo en la lista Categorfa de la izquierda. En la vista Cédigo,

puede mostrar un menu de sugerencias para el codigo en cualquier momento presionando las
teclas Control y la barra espaciadora, y cerrar dicho menu presionando Escape.

4 Seleccione la etiqueta img en la lista y, a continuacién, presione Intro (Windows) o Retorno
(Macintosh) para insertar la etiqueta.
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Sugerencia: para desplazarse rapidamente a una etiqueta, escriba las primeras letras del nombre
de la misma.

Presione la barra espaciadora para mostrar una lista de atributos de la etiqueta.

Comience a escribir src y presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) cuando esté
seleccionado el atributo src en el ment de sugerencias.

La palabra Browse aparece seleccionada bajo el cddigo que acaba de escribir.
Presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para localizar un archivo.
Aparecerd el cuadro de didlogo Seleccionar carpeta.

En la carpeta del sitio, despldcese hasta el archivo de imagen Assets/images/preview.jpg y haga
clic en Aceptar (Windows) o Escoger (Macintosh).

El URL del archivo de imagen se insertard como valor del atributo src y el punto de insercién
aparecerd después de las comillas de cierre.

Presione la barra espaciadora, seleccione el atributo a1t en el mend de sugerencias y, a
continuacidn, presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).

10 Deje las comillas vacias, ya que esta imagen es Gnicamente una ilustracién. Utilice la tecla de

flecha derecha para mover el punto de insercién a la derecha de las comillas.

11 Escriba un espacio, una barra inclinada y un paréntesis angular de cierre (/>) para completar la

etiqueta.

Nota: esta pagina es un documento XHTML, y las etiquetas XHTML vacias (las etiquetas que no
tienen etiqueta de cierre) deben acabar con una barra inclinada antes del paréntesis angular de
Cierre.

12 Guarde la pdgina.

Para anadir un atributo a una etiqueta existente:

1

2

Coloque el punto de insercién justo después del valor del atributo final de la etiqueta y presione
la barra espaciadora.

Aparecerd una lista de atributos.

Afiada el atributo y especifique su valor si lo tiene.

Comprobacién de los cambios

Después de realizar cambios en el cddigo, puede ver inmediatamente los resultados.

Para obtener una representacion visual del cédigo, siga uno de estos procedimientos:

Haga clic en el botén Mostrar vista de disefio (etiquetado con el texto Disefo) o en el botén
Mostrar vistas de cddigo y diseno (etiquetado con el texto Dividir) en la barra de herramientas
Documento.

Previsualice la pdgina en un navegador Web presionando F12. Para cerrar el navegador y volver

al cédigo, presione Alt+F4 (s6lo Windows).
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Impresion del cédigo
Puede imprimir el cédigo para editarlo fuera de linea, archivarlo o distribuirlo.
Para imprimir el codigo:
1 Abra una pdgina en la vista Cédigo.

2 Seleccione Archivo > Imprimir cédigo.

3 Especifique las opciones de impresion y haga clic en Aceptar (Windows) o en Imprimir
(Macintosh).

Lecturas adicionales

Para mds informacion sobre las funciones descritas en este tutorial, consulte el apartado
Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.
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CAPITULO 5
Tutorial: Vinculacién y visualizaciéon previa de las
paginas

En este tutorial se explica cémo anadir vinculos, imdgenes de sustitucién y una barra de
navegacion a una pdgina en Macromedia Dreamweaver MX 2004, obtener una vista previa de la
pdgina en un navegador y publicar la pdgina en un sitio Web.

Si ya ha configurado el sitio y finalizado los tutoriales anteriores, “Tutorial: Creacién de una
pdgina estdtica” en la pdgina 27 y “Tutorial: Edicién del codigo” en la pdgina 39, puede continuar
trabajando en la misma carpeta y utilizar los mismos archivos.

No es necesario haber finalizado los tutoriales anteriores para seguir el presente tutorial. En primer
lugar, configure el sitio siguiendo las instrucciones de “Configuracién rdpida de sitios” en

la pdgina 17. A continuacidn, utilice los archivos de la carpeta 3-Link para realizar este tutorial. La
carpeta 3-Link contiene los archivos tal como quedan tras la finalizacién del tutorial anterior.

Si ha pasado al diseno del espacio de trabajo del codificador (sélo en Windows) para seguir un
tutorial pero prefiere utilizar el disefio Disenador, puede utilizar el cuadro de didlogo Preferencias
(Edici6n > Preferencias) para cambiar los espacios de trabajo de nuevo antes de comenzar este
tutorial.

Este tutorial contiene las lecciones siguientes:

® “Creacién de una segunda pdgina” en la pdgina 49

® “Adicién de vinculos de texto entre las pdginas” en la pdgina 51

® “Creacién de una barra de navegacién” en la pdgina 51

® “Copia de la barra de navegacién” en la pdgina 55

® “Vista previa en un navegador” en la pdgina 56

* “Configuracién de un sitio remoto y publicacién” en la pdgina 56

® “Lecturas adicionales” en la pdgina 56

Creacion de una segunda pagina

En esta leccidn, creard una segunda pdgina para el sitio. Posteriormente creard vinculos entre las
pdginas.

Existen varias formas posibles de crear una segunda pdgina. En esta leccién creard una segunda
pdgina realizando una copia de la primera, de modo que ambas tengan el mismo disefio.
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Nota: si quiere crear un disefio totalmente nuevo para la segunda péagina, puede usar las
disposiciones de pagina predefinidas que se le entregaron con Dreamweaver, o bien puede usar las
herramientas de dibujo de capas o las herramientas de edicion de tablas de Dreamweaver. Sin
embargo, ninguna de estas opciones se trata en esta leccion. Para méas informacién sobre estos
métodos, consulte el apartado Utilizaciéon de Dreamweaver de la Ayuda.

En un sitio mds complejo, la mejor forma de garantizar que todas las pdginas tienen el mismo
disenio es utilizar una plantilla. Para més informacién sobre las capas, las etiquetas div, el disefio
CSS, la edicién de tablas, el modo de disefio, los marcos y las plantillas, consulte el apartado
Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

La segunda pdgina que se va a crear en el sitio de Trio Motors es la pdgina de noticias. Para crear la
pdgina de noticias, realizard una copia de la pagina principal (index.html), eliminar4 el contenido
que no deba aparecer en esta pagina y, por dltimo, afiadird el contenido nuevo.

Para mds informacién sobre cdmo afiadir y aplicar formato al texto, consulte “Adicién de texto
con estilo” en la pdgina 31.

Para crear una copia de la primera pagina (index.html):

1 En el panel Archivos, seleccione el archivo index.html.

2 En el ment Opciones del panel Archivos, seleccione Edicién > Duplicar.
Aparecerd una copia del archivo.
Sugerencia: sila copia no aparece inmediatamente, haga clic en el boton Actualizar del panel
Archivos para hacer que aparezca.

3 Seleccione el nuevo archivo duplicado. Realice una pausa momenténea, haga clic de nuevo para
poder editar el nombre de archivo (es la misma técnica que se utiliza en el Explorador de
Windows y en el Finder).

4 Asigne un nombre al archivo nuevo, como news.html.

Para eliminar el material innecesario de la nueva pagina:
1 Abra la nueva pdgina news.html haciendo doble clic en ella dentro del panel Archivos.

Observe la barra de titulo de la ventana de documento y compruebe que se estd mostrando el
archivo news.html. La barra de titulo debe indicar “Pdgina principal de Trio Motors” y, a
continuacién, un nombre de carpeta y un nombre de archivo. El nombre de archivo debe ser
news.html (o el que le haya asignado en el procedimiento anterior).

2 En la pagina news.html, seleccione la imagen del coche en la columna de texto principal y
presione Retroceso (Windows) o Eliminar (Macintosh).

La imagen se eliminard.

3 Haga triple clic en el texto de encabezado de la columna de texto principal (el encabezado
“Watch the ZX2002 Launch Webcast”) para seleccionarlo. A continuacién, escriba un
encabezado nuevo (por ejemplo, News).

4 En el panel Archivos, localice el archivo newsltem.txt en la carpeta Assets. Haga doble clic en el
icono del archivo para abrirlo en Dreamweaver.

En este archivo hallard el contenido que se debe afadir a la columna principal de la pdgina de
noticias.

5 En la ventana de documento de newsltem.txt, seleccione Edicidn > Seleccionar todo para
seleccionar todo el contenido del archivo.

Presione Control+C (Windows) o Comando+C (Macintosh) para copiar el texto.

7 Cierre la ventana de documento de newsltem.txt.
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8 Vuelva a la ventana de documento de news.html. Haga triple clic en el texto del cuerpo de la
columna principal situada a la izquierda.

9 Presione Control+V (Windows) o Comando+V (Macintosh) para pegar el texto nuevo.

10 Haga clic delante de la palabra “Example” (en la vista Disefio) y presione Intro (Windows) o
Retorno (Macintosh) para convertir el ejemplo en un pdrrafo por separado.

11 Haga clic delante del texto “Home Page” (en la vista Disefno) y presione Intro (Windows) o
Retorno (Macintosh) para convertir este texto en un pérrafo por separado.

12 Guarde la pdgina.

Adicién de vinculos de texto entre las paginas

Puede crear vinculos en cualquier etapa del proceso de creacién del sitio. Si estd siguiendo los
tutoriales de esta gufa por orden, ya habrd creado las pdginas y les habr4 afiadido contenido. En
esta leccién creard vinculos entre las pdginas que ha creado.

Existen otros dos procedimientos generales para crear vinculos para un sitio:

® Cree en primer lugar una serie de pdginas ficticias. A continuacidn, afiada vinculos entre ellas y,
por ultimo, afiada contenido a las pdginas.

® Cuando cree una pdgina, especifique vinculos con las pdginas que no existen. Posteriormente,
cree paginas que tengan los nombres de archivo con los que ha establecido los vinculos.

Para crear un vinculo entre la pagina de noticias y el archivo index.htmil:

1 Sittese en la pdgina de noticias, si no es la pdgina actual. Si la pdgina no estd abierta, 4brala
haciendo doble clic en su icono en el panel Archivos.

2 Enla parte inferior de la columna de texto principal de la parte izquierda, seleccione las palabras
Pigina principal.

Si no afiadié texto a la columna izquierda de la pdgina de noticias al crearla, introduzca las
palabras Pégina principal en esa columna de texto y seleccidnelas.

3 Enelinspector de propiedades (Ventana > Propiedades), haga clic en el icono de carpeta situado
junto al cuadro de texto Vinculo. Localice el archivo index.html en la misma carpeta que el
archivo news.html y haga clic en Aceptar (Windows) o en Escoger (Macintosh) para crear un
vinculo con ese archivo.

El texto “Home Page” aparecerd subrayado y de color azul, lo que indica que se ha convertido
en un vinculo.

Nota: los vinculos no funcionan cuando se hace clic en ellos en la ventana de documento en
Dreamweaver; sélo funcionan en los navegadores. Para asegurarse de que los vinculos funcionan
correctamente, tendra que obtener una vista previa de la pagina en un navegador. Para
informacion sobre la vista previa, véase “Vista previa en un navegador” en la pagina 56.

4 Guarde la pdgina.

Creacion de una barra de navegacion

Una imagen de sustitucién es una imagen que parece cambiar cuando el visitante del sitio la
senala con el puntero. Por ejemplo, un botén de una pdgina puede aparecer como si estuviera
iluminado cuando un visitante lo sefiala. Dreamweaver permite crear ficilmente una barra de
navegacion que conste de un conjunto de imdgenes de sustitucién.
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Una imagen de sustitucién consta de dos imdgenes: la imagen que aparece cuando se carga la
pdgina inicialmente en el navegador y la imagen que aparece cuando el puntero pasa por encima
de la imagen original.

Una barra de navegacion permite proporcionar hasta cuatro imdgenes para cada botdn: las dos
imdgenes normales para una imagen de sustitucién, mds unas imdgenes que indican que en una
pagina determinada ya hay un botén de navegacién activo. Sin embargo, en esta leccidn creard
una barra de navegacién que solamente utilizard las dos imdgenes de sustitucién estindar para
cada botén.

Nota: al crear una imagen de sustitucién o una barra de navegacion, asegurese de que todas las
imagenes de cada botén tienen el mismo alto y el mismo ancho (en pixeles).

En algunos navegadores, los botones de la barra de navegacién que no estdn en una tabla pueden
ajustarse en una linea nueva si el visitante hace la ventana demasiado estrecha. Para evitarlo, anada
un estilo CSS a la etiqueta div de la barra de navegacién.

Para crear una barra de navegacion:

1 Cambie a la pdgina principal (index.html) si no es la pdgina actual. Si la pdgina no estd abierta,
4brala haciendo doble clic en su icono en el panel Archivos.

2 En la ventana de documento, sittie el punto de insercién en el lugar donde desea que aparezca
la barra de navegacién. En la pdgina principal de Trio Motors, por ejemplo, colocard la barra de
navegacién inmediatamente después de la imagen de rétulo de la parte superior de la pdgina;
por lo tanto, debe seleccionar esa imagen y, a continuacion, seleccionar la etiqueta <div.logo>
en el selector de etiquetas de la parte inferior de la ventana de documento. Ahora presione la
flecha derecha para asegurarse de que el punto de insercidén se encuentra fuera de la etiqueta di v
que contiene la imagen de rétulo.

3 Seleccione Insertar > Objetos de disefio > Etiqueta Div. En el cuadro de didlogo Insertar etiqueta
Div, escriba navbar en el cuadro de texto Clase y haga clic en Aceptar. A continuacién, presione
Retroceso (Windows) o Eliminar (Macintosh) para eliminar el texto marcador de posicién que
aparece.

4 Seleccione Insertar > Objetos de imagen > Barra de navegacién.

52

Capitulo 5: Tutorial: Vinculacion y visualizacién previa de las paginas



5 Aparecer el cuadro de didlogo Insertar barra de navegacién.

Insertar barra de navegacion f'5_<|

ElE 2|~
Elementos de barra de navegacion:

Mombre de elemento:

Imagen arriba; | | [ Examinar... |
Sobre imagen: | | [Examinar... ]
Imagen abajo: | | [Examinar... ]
Sobre mientras imagen abajo: | | [ Examinar... |
Texto alternativo: | |
Al hacerse clic, ir a URL: | |[ Examinat. .. ] En |Ventana principal b |

Opciones: Carga previa de imagenes

[ Mostrar "Imagen abajo” inicialmente

Insertar: |Horizonkalmente w Ltilizar tablas

6 En el cuadro de texto Nombre de elemento, escriba un nombre para el botén, como por ejemplo
showroom_button.

Esto asignard un nombre exclusivo al botén, lo que facilitard su identificacién en el cédigo

HTML.

7 Haga clic en el botén Examinar situado junto al cuadro de texto Imagen arriba y despldcese
hasta el archivo btnShowroom.jpg en la carpeta de imdgenes del sitio (en la carpeta Assets).
Compruebe que el ment emergente Relativa a estd definido como Documento. A continuacién,
haga clic en Aceptar o Seleccionar (Windows) o Escoger (Macintosh).

El cuadro de texto Imagen arriba muestra la ruta a la imagen: Assets/images/btnShowroom.jpg.

Nota: si se muestra una ruta méas larga, probablemente ha elegido un archivo de imagen de otra
carpeta o bien ha elegido una opcion que no era Documento en el menu emergente Relativa a.
Haga clic en el botén Examinar y vuelva a intentarlo.

El cuadro de texto Imagen arriba indica que la imagen se muestra cuando el botén tiene el
estado “arriba’, que suele ser cuando la pdgina aparece por primera vez en el navegador.

8 Haga clic en el botén Examinar situado junto al cuadro de texto Imagen de sustitucién y
despldcese hasta el archivo betnShowroom_on.jpg en la carpeta de imdgenes del sitio.
Compruebe que el mend emergente Relativa a estd definido como Documento. A continuacidn,
haga clic en Aceptar o Seleccionar (Windows) o Escoger (Macintosh).

El cuadro de texto Sobre imagen indica qué imagen se mostrard cuando el puntero sefiale la
imagen en el navegador.

9 Deje en blanco los cuadros de texto Imagen abajo y Sobre mientras imagen abajo.
10 En el cuadro de texto Texto alternativo, escriba Showroom.

11 En el cuadro de texto Al hacerse clic, ir a URL, escriba showroom.html.
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Con esta accion, la imagen de sustitucién se vincula a una pdgina denominada
showroom.html. Esta pigina no existe por el momento. Si va a crear un sitio completo para
Trio Motors, deberd crearla.

12 Asegtrese de que la opcién Carga previa de imdgenes estd seleccionada, de manera que las
imagenes de sustitucion se carguen cuando se abra la pdgina en el navegador, lo que %arantiza
una transicién répida entre imdgenes cuando el usuario pasa el puntero por encima de la imagen
original.

13 Desactive la opcién Mostrar "Imagen abajo" inicialmente.

14 Haga clic en el botén mds (+) de la parte superior de la pdgina para afiadir otro botén a la barra
de navegacién. Repita los pasos del 6 al 13, introduciendo news_button como nombre del

elemento, btnNews.jpg para Imagen arriba, btnNews_on.jpg para Sobre imagen, News como
texto alternativo y news.html para el URL.

15 Haga clic de nuevo en el botédn mds (+) de la parte superior de la pdgina para afadir otro botén
a la barra de navegacién. Repita los pasos del 6 al 13, introduciendo owners_button como
nombre del elemento, btnOwners.jpg para Imagen arriba, betnOwners_on.jpg para Sobre
imagen, Owners como texto alternativo y owners.html para el URL.

16 Haga clic de nuevo en el botédn mds (+) de la parte superior de la pdgina para afadir otro botén
a la barra de navegacién. Repita los pasos del 6 al 13, introduciendo services_button como
nombre del elemento, btnServices.jpg para Imagen arriba, btnServices_on.jpg para Sobre
imagen, Services como texto alternativo y services.html para el URL.

17 En el mend emergente Insertar, situado en la parte inferior del cuadro de didlogo, asegtirese de
que estd seleccionada la opcién Horizontalmente.

18 Desactive la opcién Utilizar tablas.
19 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y crear la barra de navegacion.
Las imdgenes especificadas en Imagen arriba aparecen en el documento.

20 Guarde la pdgina.

54

Capitulo 5: Tutorial: Vinculacion y visualizacién previa de las paginas



Para asegurarse de que los botones de la barra de navegacién apareceran en una sola linea:
1 Seleccione una de las imdgenes de la barra de navegacién en la ventana de documento.

En el selector de etiquetas, seleccione la etiqueta <div.navbar>.

En el panel Estilos CSS (Ventana > Estilos CSS), haga clic en el botén Nuevo estilo CSS.

En las opciones de Tipo de selector, seleccione Clase y escriba .navbar en el cuadro de texto
Nombre. No olvide incluir el punto al principio.

F NSV ]

Para Definir en, seleccione Sélo este documento.
Haga clic en Aceptar.
En el cuadro de didlogo Definicién de estilo CSS, seleccione la categoria Bloque.

En el mend emergente Espacio en blanco, seleccione Sin ajuste.

o o0 N N W

Haga clic en Aceptar para definir el estilo y cerrar el cuadro de didlogo.

Nota: las iméagenes de sustitucion y las barras de navegacién no cambian cuando se pasa el puntero
sobre ellas en la ventana de documento en Dreamweaver; las imagenes sélo cambian en un
navegador. Para asegurarse de que la barra de navegacion funciona correctamente, tendra que
obtener una vista previa de la pagina en un navegador. Para informacién sobre la vista previa, véase
“Vista previa en un navegador” en la pagina 56.

Copia de la barra de navegacioén

Ahora que ha creado una barra de navegacién de trabajo, puede reutilizarla en todas las paginas.
En esta leccién copiard las imdgenes de la barra de navegacion y las pegard en la segunda pédgina.

Existen otros modos de reutilizar contenido en Dreamweaver, incluidos los elementos de
biblioteca, las plantillas y los fragmentos de cédigo. Para mds informacién sobre estos temas,
consulte el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Para copiar la barra de navegacioén en otra pagina:

1 En el archivo index.html, seleccione la imagen de sustitucién Showroom.

2 En el selector de etiquetas, seleccione la etiqueta <divirowl>.

Se selecciona la etiqueta div que contiene el logotipo del rétulo y las imdgenes de sustitucién
de la barra de navegacidn.

Seleccione Edicién > Copiar.
Sittiese en el archivo news.html.
Seleccione la imagen del rétulo situado en la parte superior de la pdgina.

En el selector de etiquetas, seleccione la etiqueta <divffrowl>.

N A N R W

Seleccione Edicién > Pegar.

Las imdgenes de sustitucién de la barra de navegacion se pegan en el archivo, junto con el
c6digo que permite aceptar el comportamiento de la imagen de sustitucion.

8 Guarde la pagina news.html.
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Vista previa en un navegador

La vista Disefio ofrece una idea aproximada de la apariencia que tendrd la p4gina en un navegador,
pero la tinica forma de estar seguro de su apariencia exacta consiste en obtener una vista previa en
un navegador. Las distintas versiones de cada navegador tienen sus propias peculiaridades.
Dreamweaver procura producir HTML que tenga el aspecto mds parecido posible en todos los
navegadores, si bien no puede evitar algunas diferencias. (Por eso Dreamweaver no reproduce una
vista previa en una ventana de documento. Dreamweaver no puede emular con precisién todos los
comportamientos de todos los navegadores.)

Vista previa en el navegador muestra qué apariencia tendrdn las pdginas cuando se publiquen.

Para obtener una vista previa de las paginas:
1 Siindex.html no es el documento actual, cambie a este archivo. (Si no estd abierto, 4bralo.)
2 Presione la tecla F12.

Su navegador principal se inicia si no se estd ya ejecutando. Muestra la pagina de indice.

Nota: Dreamweaver debera detectar automaticamente el navegador principal y utilizarlo para
ofrecer vistas previas. Si no aparece la vista previa o si no aparece en el navegador deseado,
vuelva a Dreamweaver (si es necesario) y elija Archivo > Vista previa en el navegador > Editar lista
de navegadores. Apareceré el cuadro de didlogo de preferencias de Vista previa en el navegador.
Anada el navegador adecuado a la lista. Para mas informacion, haga clic en el boton Ayuda del
cuadro de dialogo Preferencias.

3 Siha afadido una barra de navegacién a la pdgina, sefiale con el puntero las imdgenes de
sustitucién para ver cémo cambian. Haga clic en el botén News para asegurarse de que los
vinculos funcionan.

Nota: los demas botones de la barra de navegacion de Trio Motors estan vinculados con paginas
que no existen.

4 Vuelva a Dreamweaver para realizar los cambios que sean necesarios y cargar las pdginas en su
sitio remoto.

Configuracién de un sitio remoto y publicaciéon

Ya ha creado un sitio Web pequefio, pero funcional. El paso siguiente consiste en publicarlo
cargando los archivos en un servidor Web remoto.

Para publicar las pdginas, siga los procedimientos de “Definir una carpeta remota” en la pdgina 23
y “Cargar los archivos locales” en la pdgina 25.

Lecturas adicionales

Para mds informacién sobre las funciones descritas en este tutorial, consulte el apartado
Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.
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CAPITULO 6
Aspectos basicos de las aplicaciones Web

Una aplicacién Web es un conjunto de pdginas Web que interactiian entre si, con el usuario y con
diversos recursos en un servidor Web, incluidas las bases de datos. Antes de comenzar a crear
aplicaciones Web, debe familiarizarse con los conceptos que se describen en este capitulo.

Este capitulo contiene los siguientes temas:

* “Aplicaciones Web” en la pdgina 57

® “Funcionamiento de una aplicacién Web” en la pdgina 59
® “Creacién de pdginas dindmicas” en la pdgina 64

® “Eleccién de una tecnologia de servidor” en la pdgina 65

® “Terminologfa de aplicaciones Web” en la pdgina 66

Aplicaciones Web

Una aplicacién Web es un sitio Web que contiene pdginas con contenido sin determinar
parcialmente o en su totalidad. El contenido final de una pdgina se determina s6lo cuando el
usuario solicita una pdgina del servidor Web. Dado que el contenido final de la pagina varia de
una peticién a otra en funcién de las acciones del visitante, este tipo de pdgina se denomina
pdgina dindmica.

Las aplicaciones Web se crean en respuesta a diversas necesidades o problemas. En esta seccién se
describen los usos mds habituales de las aplicaciones Web y se proporciona un ejemplo sencillo.

Usos comunes de las aplicaciones Web

Las aplicaciones Web pueden tener numerosos usos tanto para los visitantes como para los
ingenieros de desarrollo, entre otros:

® Dermitir a los usuarios localizar informacién de forma rédpida y sencilla en un sitio Web en el
que se almacena gran cantidad de contenido.

Este tipo de aplicacién Web ofrece a los visitantes la posibilidad de buscar contenido,
organizarlo y navegar por él de la manera que estimen oportuna. Algunos ejemplos son: las
intranets de las empresas, Microsoft MSDN (www.msdn.microsoft.com) y Amazon.com
(www.amazon.com).
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ecoger, guardar y analizar datos suministrados por los visitantes de los sitios.
® Recoger, guardar y analizar dat trad 1 tantes de los sit

En el pasado, los datos introducidos en los formularios HTML se enviaban como mensajes de
correo electrénico a los empleados o a aplicaciones CGI para su procesamiento. Una aplicacién
Web permite guardar datos de formularios directamente en una base de datos, ademds de
extraer datos y crear informes basados en la Web para su andlisis. Ejemplos de ello son las
pdginas de los bancos en linea, las pdginas de tiendas en linea, las encuestas y los formularios
con datos suministrados por el usuario.

® Actualizar sitios Web cuyo contenido cambia constantemente.

Una aplicacién Web evita al disefiador Web tener que actualizar continuamente el cédigo
HTML del sitio. Los proveedores de contenido, como los editores de noticias, proporcionan el
contenido a la aplicacién Web y ésta actualiza el sitio automdticamente. Entre los ejemplos
figuran Economist (www.economist.com) y CNN (www.cnn.com).

Ejemplo de aplicacion Web

Ana es una disefiadora Web profesional y usuaria experimentada de Macromedia Dreamweaver
MX cuya tarea consiste en mantener los sitios de intranet e Internet de una empresa de tamano
medio en la que trabajan 1.000 empleados. Un dia, Pedro, del departamento de Recursos
humanos, le expone un problema. Su departamento administra un programa de promocién de la
salud por el que los empleados reciben puntos por cada kilémetro recorrido a pie, en bicicleta o
corriendo. Cada empleado debe informar a Pedro del ndmero total de kilémetros recorridos cada
mes a través del correo electrénico. A finales de mes, Pedro redne todos los mensajes de correo
electrénico y entrega a los empleados pequenos regalos en metélico en funcién del total de puntos
acumulados.

El problema para Pedro es que el programa de salud ha tenido demasiado éxito. Es tal el ndmero
de empleados que participan en él que Pedro se ve inundado de mensajes a final de cada mes.
Pedro pregunta a Ana si se le ocurre alguna solucién basada en la Web.

Ana le propone una aplicacién Web basada en la intranet, que puede realizar las siguientes tareas:

® DPermitir a los empleados introducir los kilémetros recorridos en una pagina Web mediante un
formulario HTML sencillo

® Almacenar los kilémetros recorridos por cada empleado en una base de datos

® Calcular los puntos en funcién de los datos de kilometraje

® Dermitir a los empleados supervisar su progreso mensual

® Proporcionar a Pedro acceso mediante un solo clic al total de puntos al final de cada mes
Ana tiene la aplicacién lista y en funcionamiento antes de la hora del almuerzo gracias a

Dreamweaver MX 2004, que proporciona las herramientas necesarias para crear este tipo de
aplicacién con rapidez y facilidad.
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Funcionamiento de una aplicacién Web

Una aplicacién Web es un conjunto de pdginas Web estdticas y dindmicas. Una pdgina Web
estdtica es aquélla que no cambia cuando un usuario la solicita: el servidor Web envia la pdgina al
navegador Web solicitante sin modificarla. Por el contrario, el servidor modifica las pdginas Web
dindmicas antes de enviarlas al navegador solicitante. La naturaleza cambiante de este tipo de
pdgina es la que le da el nombre de dindmica.

Por ejemplo, podria disefiar una pdgina para que mostrara los resultados del programa de salud y
dejara cierta informacién fuera (como el nombre del empleado y sus resultados) para calcularla
cuando la pdgina la solicite un empleado en particular.

Procesamiento de paginas Web estaticas

Un sitio Web estdtico consta de un conjunto de pdginas y de archivos HTML relacionados
alojados en un equipo que ejecuta un servidor Web.

Un servidor Web es un software que suministra piginas Web en respuesta a las peticiones de los
navegadores Web. La peticién de una pdgina se genera cuando el usuario hace clic en un vinculo
de una pdgina Web, elige un marcador en un navegador o introduce un URL en el cuadro de
texto Direccién del navegador.

El contenido final de una pdgina Web estdtica lo determina el disefiador de la pdgina y no cambia
cuando se solicita la pdgina. He aqu{ un ejemplo:

<html>
<head>
<title>Pagina informativa de Trio Motors</title>
</head>
<body>
<hl>Acerca de Trio Motors</hl>
<p>Trio Motors es un fabricante lider de automéviles.</p>
</body>
</html>

El disefiador escribe todas y cada una de las lineas de cédigo HTML de la pdgina antes de
colocarla en el servidor. El c6digo HTML no cambia una vez colocado en el servidor y por ello,
este tipo de pdginas se denomina pdgina estdtica.

Nota: en sentido estricto, una pagina "estéatica" puede no ser estatica en absoluto. Por ejemplo, una
imagen de sustitucion o contenido de Flash (un archivo SWF) puede hacer que una pagina estatica
tome vida. No obstante, en esta guia se habla de pagina estatica cuando ésta se envia al navegador
sin modificaciones.
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Cuando el servidor Web recibe una peticién de una pégina estdtica, el servidor lee la solicitud,
localiza la pdgina y la envia al navegador solicitante, como se muestra en la siguiente figura:

Navegador Web

Paso 1: el
navegador Web
solicita la pagina
estética.

Paso 3: el servidor
Web enviala pagina
al navegador
solicitante.

Paso 2: el servidor
localiza la pagina.

<HTML>

<p>Hi
</ HTML>

En el caso de las aplicaciones Web, algunas lineas de c4digo no estén determinadas cuando el
usuario solicita la pdgina. Estas lineas deben determinarse mediante algiin mecanismo antes de
enviar la pdgina al navegador. En la siguiente seccidén se describe dicho mecanismo.

60 Capitulo 6: Aspectos bésicos de las aplicaciones Web



Procesamiento de paginas dinamicas

Cuando un servidor Web recibe una peticién para mostrar una pdgina Web estdtica, el servidor la
envia directamente al navegador que la solicita. Cuando el servidor Web recibe una peticién para
mostrar una pagina dindmica, sin embargo, reacciona de distinta forma: transfiere la pdgina a un
software especial encargado de finalizar la pdgina. Este software especial se denomina servidor de
aplicaciones.

El servidor de aplicaciones lee el cédigo de la pagina, finaliza la pdgina en funcién de las
instrucciones del cédigo y elimina el c6digo de la pdgina. El resultado es una pdgina estdtica que el
servidor de aplicaciones devuelve al servidor Web, que a su vez la envia al navegador solicitante.
Lo tnico que el navegador recibe cuando llega la pdgina es cédigo HTML puro. A continuacién
se incluye una vista de este proceso:

—

Paso 1: ¢l Navegador Web

navegador Web
solicita la pagina

dinamica. .
Peticion Respuesta

¥ SERVIDOR WEB

Paso 5: el servidor
Web envia la pagina
finalizada al navegador
solicitante.

Paso 2: el servidor
Web localiza la
paginay la envia al <HTML>
servidor de <code>
aplicaciones. </ HTNL>

<HTML>
<p>Hi
</ HTML>

Paso 4. el servidor de
aplicaciones pasa la
pagina terminada al
Paso 3: el servidor Web.
servidor de
aplicaciones
busca
instrucciones en la
paginay la
termina.

Servidor de aplicaciones

Acceso a una base de datos

Un servidor de aplicaciones le permite trabajar con recursos del lado del servidor, como una base
de datos. Por ejemplo, una pdgina dindmica puede indicar al servidor de aplicaciones que extraiga
datos de una base de datos y los inserte en el c6digo HTML de la pdgina. Para més informacién,
consulte el apéndice “Guia de bases de datos para principiantes” en el apartado Utilizacién de
Dreamweaver de la Ayuda.

La instruccién para extraer datos de una base de datos recibe el nombre de consulta de base de
datos. Una consulta consta de criterios de bsqueda expresados en un lenguaje de base de datos
denominado SQL (Structured Query Language, lenguaje de consulta estructurado). La consulta
SQL se escribe en los scripts o etiquetas del lado del servidor de la pdgina.
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Un servidor de aplicaciones no se puede comunicar directamente con una base de datos porque el
formato propietario de esta tltima impide que se descifren los datos, de una forma bastante
similar a cuando la informacién de un documento de Microsoft Word abierto en el Bloc de Notas
o BBEdit queda ininteligible. El servidor de aplicaciones sélo se puede comunicar con la base de
datos a través de un controlador que acttie de intermediario con la base de datos: el software actta
entonces como un intérprete entre el servidor de aplicaciones y la base de datos.

Una vez que el controlador establece la comunicacién, la consulta se ejecuta en la base de datos y
se crea un juego de registros. Un juego de registros es un conjunto de datos extraidos de una o
varias tablas de una base de datos. El juego de registros se devuelve al servidor de aplicaciones, que
emplea los datos para completar la pdgina.

A continuacién se ofrece una consulta de base de datos sencilla escrita en SQL:

SELECT apellidos, nombre, puntos
FROM empleados

Esta instruccidn crea un juego de registros de tres columnas y lo completa con filas que contienen
el apellido, el nombre y los puntos de forma fisica de todos los empleados de la base de datos. Para
mids informacién, consulte el apéndice “Nociones bésicas de SQL” en el apartado Utilizacién de
Dreamweaver de la Ayuda.
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A continuacion se ofrece una ilustracién del proceso de consulta de base de datos y de devolucién

de los datos al navegador.

Paso 1: el navegador
Web solicita la pagina
dinamica.

Paso 2: el servidor
Web localiza la
paginay la envia al
servidor de
aplicaciones.

Paso 3: el servidor
de aplicaciones
busca instrucciones
en la pagina.

Paso 4. el servidor
de aplicaciones envia
la consulta al
controlador de la
base de datos.

Paso 5: el
controlador ejecuta la
consulta en la base
de datos.

e

Navegador Web

<HTML>
<code>
</ HTML>

¥ SERVIDOR WEB

<HTML>
<p>Hi
</ HTML>

Servidor de aplicaciones

AN

Juego de registros

Controlador de base de datos

—

Paso 9: el servidor
Web envia la pagina
finalizada al
navegador
solicitante.

Paso 8: el servidorde
aplicaciones inserta
los datos en una
paginay luego pasa la
pagina al servidor

eb.

Paso 7: el
controlador pasa el
juego de registros al
servidor de
aplicaciones.

Paso 6: el juego de
registros se devuelve al
controlador.

Base de datos

Puede utilizar practicamente cualquier base de datos con su aplicacién Web, siempre y cuando se
haya instalado el controlador correcto de base de datos en el servidor.

Si tiene intencién de desarrollar pequenas aplicaciones de bajo coste, puede utilizar una base de
datos basada en archivos, como las que permite crear Microsoft Access. En cambio, si desea
desarrollar aplicaciones empresariales criticas, puede utilizar una base de datos basada en servidor,
como las que permite crear Microsoft SQL Server, Oracle 9i o MySQL.
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Si la base de datos estd situada en un sistema distinto del servidor Web, asegtirese de disponer de
una conexidn rdpida entre ambos sistemas para que la aplicacién Web pueda funcionar de forma
rdpida y eficiente.

Creacion de paginas dinamicas

La creacién de una pédgina dindmica implica, en primer lugar, escribir el c6digo HTML, luego
afadir los scripts o etiquetas del lado del servidor al cédigo HTML para crear la pdgina dindmica.
Al visualizar el c6digo resultante, el lenguaje aparece incrustado en el cddigo HTML de la p4gina.
Por esta razén, estos lenguajes se conocen como lenguajes de programacion incrustados en
HTML. En el siguiente ejemplo bdsico se utiliza ColdFusion Markup Language (CFML):

<html>
<head>
<title>Pdgina informativa de Trio Motors</title>
</head>
<body>
<h1>Acerca de Trio Motors</hl>
<p>Trio Motors es un fabricante 1ider de automéviles.</p>

{l--- embedded instructions start here --->
<cfset department="Ventas">
<cfoutput>
<{p>No olvide visitar nuestra pagina de ffdepartamenti.</p>
</cfoutput>
<!--- embedded instructions end here --->
</body>
</htm1>

Las instrucciones incrustadas de esta pgina realizan las siguientes acciones:

1 Crean una variable denominada departmenty le asignan la cadena "Ventas".
2 Inserta el valor de la variable, "Ventas", en el c6digo HTML.
El servidor de aplicaciones devuelve la siguiente pdgina al servidor Web:

<htm1>
<head>
<title>Pagina informativa de Trio Motors</title>
</head>
<body>
<hl>Acerca de Trio Motors</hl>
<p>Trio Motors es un fabricante lider de automéviles.</p>
<p>No olvide visitar nuestra pdgina de Ventas.</p>
</body>
</html>

El servidor Web envia la pdgina al navegador solicitante, que la muestra de la siguiente forma:
Acerca de Trio Motors
Trio Motors es un fabricante lider de automéviles.

No olvide visitar nuestra pdgina de Ventas.
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La utilizacién de un lenguaje basado en etiquetas o en scripts se decide en funcién de la tecnologia
de servidor disponible en el servidor. A continuacién se enumeran los lenguajes mds utilizados
para las cinco tecnologfas de servidor que admite Dreamweaver MX 2004:

Tecnologia de servidor Lenguaje
ColdFusion ColdFusion Markup Language (CFML)
ASP.NET Visual Basic
C#
Active Server Pages (ASP) VBScript
JavaScript
JavaServer Pages (JSP) Java
PHP PHP

Para mds informacién, consulte “Eleccién de una tecnologia de servidor” en la pdgina 65.

Dreamweaver puede crear los scripts (archivos de comando) o las etiquetas del lado del servidor
necesarias para que sus paginas funcionen, o puede escribirlos manualmente en el entorno de
codificacién de Dreamweaver.

Eleccién de una tecnologia de servidor

Puede utilizar Dreamweaver para crear aplicaciones Web mediante cualquiera de las cinco
tecnologias de servidor: ColdFusion, ASENET, ASP, JSP o PHP. Cada una de estas tecnologias
corresponde a un tipo de documento en Dreamweaver. La eleccién de una de ellas para una
aplicacién Web depende de diversos factores, entre los que se encuentran su nivel de
conocimiento de los diversos lenguajes de scripts y el servidor de aplicaciones que vaya a utilizar.

Si es la primera vez que desarrolla una aplicacién Web o una aplicacién en general, es probable
que prefiera ColdFusion, pues proporciona un entorno de scripts de servidor fécil de aprender y
que estd plenamente integrado en Dreamweaver. Si conoce otras tecnologias de servidor, como
JSE, PHP, ASP o ASPNET, Dreamweaver ofrece un excelente soporte para todas ellas.

La tecnologia de servidor que seleccione también depende del servidor de aplicaciones que vaya a
utilizar para su aplicacién Web. Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al servidor
Web a procesar las paginas que contienen scripts o etiquetas del lado del servidor. Por ejemplo, si
tiene ColdFusion MX Server, puede seleccionar ColdFusion como su tecnologia de servidor. Si
tiene acceso a un servidor que ejecuta Microsoft Internet Information Server 5 (IIS) con .NET
Framework, puede elegir ASPNET. Puede utilizar PHP si tiene acceso a un servidor Web con un
servidor de aplicaciones PHP, o JSP si tiene acceso a un servidor Web con un servidor de
aplicaciones JSP (como Macromedia JRun).

La edicidn para desarrolladores de ColdFusionMX estd disponible en el CD Dreamweaver (sélo
versién para Windows) y en el sitio Web de Macromedia en www.macromedia.com/es/software/
coldfusion/.

Para mds informacién, consulte “Configuracién de un servidor de aplicaciones” en el apartado
Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Para obtener més informacién sobre ColdFusion, véase Utilizacién de ColdFusion (disponible en
la Ayuda de Dreamweaver) o visite el sitio Web de Macromedia en www.macromedia.com/es/
software/coldfusion/.
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Para obtener mds informacién sobre ASPNET, visite el sitio Web de Microsoft en www.asp.net/.

Para obtener mds informacién sobre ASP, visite el sitio Web de Microsoft en
msdn.microsoft.com/library/psdk/iisref/aspguide.htm.

Para obtener mds informacién sobre JSP, visite el sitio Web de Sun Microsystems en java.sun.com/
products/jsp/.

Para obtener mds informacién sobre PHP, visite el sitio Web de PHP en www.php.net/.

Terminologia de aplicaciones Web

En esta seccién se definen términos utilizados con frecuencia relacionados con las aplicaciones

Web.

Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las pdginas que
contienen scripts o etiquetas del lado del servidor. Cuando se solicita al servidor una pdgina de

este tipo, el servidor Web pasa la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de
enviarla al navegador. Para mds informacién, consulte “Funcionamiento de una aplicacién Web”

en la pdgina 59.

Entre los servidores de aplicaciones mds habituales se encuentran Macromedia ColdFusion,
Macromedia JRun Server, Microsoft NET Framework, IBM WebSphere y Apache Tomcat.

Una base de datos es un conjunto de datos almacenados en tablas. Cada fila de una tabla
constituye un registro de datos, y cada columna constituye un campo del registro, como se indica
en el siguiente ejemplo.

Campos (columnas)

| Number{ LastName | FirstName | Position | _Goal |

Registros
(filas)

Un controlador de base de datos es un software que actda como intérprete entre una aplicacién
Web y una base de datos. Los datos de una base de datos se almacenan en un formato propio de
dicha base de datos. Un controlador de base de datos permite a la aplicacién Web leer y manipular
datos que, de otro modo, resultarfan indescifrables.

Un sistema de administracién de base de datos (DBMS o sistema de base de datos) es un
software que se utiliza para crear y manipular bases de datos. Entre los sistemas de bases de datos
mds habituales figuran Microsoft Access, Oracle 9i y MySQL.

Una consulta de base de datos es la operacién mediante la cual se extrae un juego de registros de
una base de datos. Una consulta consta de criterios de bisqueda expresados en un lenguaje de base
de datos denominado SQL. Por ejemplo, la consulta puede especificar que sélo se incluyan
determinadas columnas o determinados registros en el juego de registros.

Una pagina dinamica es una pdgina Web personalizada por el servidor de aplicaciones antes de
que la pdgina se envie a un navegador. Para mds informacidn, consulte “Funcionamiento de una

aplicacién Web” en la pdgina 59.
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Un juego de registros es un conjunto de datos extraidos de una o varias tablas de una base de
datos, como se ilustra en el siguiente ejemplo:

| Number | LastName | FirstName | Position | _Goals_|

Tabla de base de datos

Tabla de conjunto de registros

Una base de datos relacional es una base de datos que contiene multiples tablas que comparten
datos. La siguiente base de datos es relacional porque dos tablas comparten la columna
DepartmentID.

EmpEmployees EmpDepartments

EmplD ‘DepartmentiD1
Firzth ame DepartmentM ame

Lasth ame
Title
Department| D

Temporarny
Email
Phaone
StartD ate
Picture
Perzonal

La tecnologia de servidor es la tecnologia que utiliza un servidor de aplicaciones para modificar
paginas dindmicas en tiempo de ejecucidn.

El entorno de desarrollo de Dreamweaver admite las siguientes tecnologfas de servidor:

® Macromedia ColdFusion

® Microsoft ASPNET

® Microsoft Active Server Pages (ASP)
® Sun JavaServer Pages (JSP)

® PHP: Hypertext Preprocessor (PHP)

También puede utilizar el entorno de codificacién de Dreamweaver para desarrollar pginas para
cualquier otra tecnologia de servidor no incluida en la lista anterior.

Una pagina estatica es una pdgina Web que el servidor de aplicaciones no modifica antes de
enviarla a un navegador. Para més informacién, consulte “Procesamiento de paginas Web
estdticas” en la pagina 59.
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Una aplicacion Web es un sitio Web que contiene pdginas con contenido sin determinar
parcialmente o en su totalidad. El contenido final de estas paginas se determina sélo cuando un
visitante solicita una pdgina del servidor Web. Dado que el contenido final de la pdgina varia de
una peticién a otra en funcién de las acciones del visitante, este tipo de pdgina se denomina
pagina dindmica.

Un servidor Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los
navegadores Web. La peticién de una pdgina se genera cuando un visitante hace clic en un vinculo

de una pdgina Web en el navegador, elige un marcador en el navegador o introduce un URL en el
cuadro de texto Direccién del navegador.

Entre los servidores Web mads utilizados se encuentran Microsoft Internet Information Server,
Microsoft Personal Web Server, Apache HT'TP Server, Netscape Enterprise Server y Sun ONE
Web Server.
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CAPIiTULO 7
Tutorial: Desarrollo de una aplicacion Web

En este tutorial, aprenderd a utilizar Macromedia Dreamweaver MX 2004 para empezar a
desarrollar rdpidamente aplicaciones Web dindmicas gestionadas por bases de datos, que le
permitirdn presentar informacién de una base de datos en las pdginas Web.

Visualizard pdginas Web para el sitio de Trio Motors utilizando una base de datos de muestra que
incluye Dreamweaver. También utilizard Dreamweaver para crear un formulario de insercién de
registros para permitir a los visitantes de la pdgina Web dejar comentarios.

En este tutorial creard las siguientes pdginas dindmicas:

® Una pdgina con los comentarios que ya se encuentran en la base de datos.
® Una pédgina de insercién que permitird a los visitantes enviar comentarios a la empresa
Este tutorial incluye las lecciones siguientes:

® “Antes de comenzar” en la pdgina 70

® “Apertura de un documento para trabajar en él” en la pdgina 71

® “Definicién de un juego de registros” en la pagina 72

® “Visualizacién de los registros de la base de datos” en la pdgina 75

® “Adicién de campos dindmicos a la tabla” en la pdgina 76

® “Definicién de una regién repetida” en la pdgina 77

® “Visualizacién de las pdginas” en la pdgina 78

“Creacién de un formulario de insercidn de registros” en la pdgina 78

® “Copia de los archivos en el servidor” en la pdgina 81

® “Lecturas adicionales” en la pdgina 82
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Antes de comenzar

En los capitulos de configuracidn, situados al final de la guia Primeros pasos con Dreamweaver, se
indican los pasos que deben seguirse para configurar el entorno de trabajo de Dreamweaver para
crear pdginas dindmicas.

Véase la guia de configuracién correspondiente al servidor de aplicaciones. Si no estd seguro del
servidor de aplicaciones que utiliza, consulte al administrador del sistema.

® Capitulo 9, “Configuracién del sitio ColdFusion de muestra”, en la pdgina 89

® Capitulo 10, “Configuracién del sitio ASPNET de muestra”, en la pdgina 99

® Capitulo 11, “Configuracién del sitio ASP de muestra”, en la pdgina 109

® Capitulo 12, “Configuracién del sitio JSP de muestra”, en la pdgina 121

® Capitulo 13, “Configuracién del sitio PHP de muestra”, en la pdgina 133

Los capitulos de configuracion le ensefiardn a desempefiar las tareas siguientes:

* Configure el sistema
* Configure Dreamweaver para que funcione con el servidor de aplicaciones elegido
® Defina una conexién con la base de datos

No puede completar este tutorial hasta haber llevado a cabo esas tareas.

Las pantallas de ejemplo de este capitulo muestran cuadros de didlogo de Macromedia
ColdFusion. Sin embargo, puede seguir las lecciones de este tutorial utilizando cualquiera de los
modelos de servidor compatibles con Dreamweaver MX 2004.
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Apertura de un documento para trabajar en él

Un buen punto de partida para desarrollar una aplicacién de base de datos consiste en crear una
lista de los registros almacenados en la base de datos. En la aplicacién que genera en este tutorial
creard una pdgina Web dindmica que muestra informacién extraida de la tabla de comentarios de
clientes de la base de datos. Posteriormente, creard otra pdgina Web dindmica que permita a los
clientes insertar directamente comentarios o preguntas en la base de datos.

Comencemos localizando los documentos con los que trabajard para crear estas paginas.

1 Seleccione Ventana > Archivos para abrir el panel Archivos.

Se abrird el panel Archivos.

it w Archivos

h
4

Archivos
5 Trio Motors ~ | |vistalocal v
RC[S e Y4l

I sitio - Trio Motors (c:Sike)

2 En el ment emergente Sitio, seleccione el sitio Trio Motors que definié durante el proceso de
configuracién. Para mds informacién, consulte los capitulos de configuracién que se muestran
en “Antes de comenzar” en la pdgina 70.

3 En el panel Archivos, haga doble clic en el archivo comments-view para abrirlo.
El documento se abrird en la ventana de documento.

4 Sien este momento estd viendo el documento en la vista Cédigo, haga clic en el botén Mostrar
vista de disefio (con la etiqueta “Disefio”) o el botdn Mostrar vistas de cédigo y disefio (con la
etiqueta “Dividir”) en la barra de herramientas Documento para poder ver las pantallas
proporcionadas como puntos de comprobacién mientras realiza el tutorial.
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Definicion de un juego de registros

A continuacidn creard un juego de registros para seleccionar los datos que desea mostrar. Un juego
de registros es un conjunto de informacién extraida de una base de datos mediante una consulta
de base de datos. (En ASPNET se denomina conjunto de datos o DataSet.) Una consulta de base
de datos es una manera de solicitar datos de una base de datos utilizando criterios de basqueda
especificados, normalmente en un lenguaje denominado SQL. A continuacién, utilice la
informacién extraida como origen del contenido de las pdginas dindmicas.

Dreamweaver MX 2004 ofrece una interfaz fécil de usar para la creacion de consultas SQL
sencillas (no es necesario tener conocimientos de SQL para crear un juego de registros en
Dreamweaver).

Creard un juego de registros que seleccione todos los valores de la tabla COMMENTS de la base
de datosTrio.

Nota: antes de completar este procedimiento, debe configurar una conexién a la base de datos. Para
mas informacion, consulte “Antes de comenzar” en la pagina 70.

1 En Dreamweaver, en el documento comments-view, sitte el punto de insercién donde desee
visualizar los datos.

2 Abra el cuadro de didlogo Juego de registros o (para ASP.NET) el cuadro de didlogo Conjunto

de datos siguiendo uno de estos procedimientos:

= En la categoria Aplicacién de la barra Insertar, haga clic en el botén Juego de registros o
(para ASPNET) en el botén Conjunto de datos.

» Seleccione Ventana > Vinculaciones para abrir el panel Vinculaciones y, a continuacién,
haga clic en el botén de signo mds (+) y seleccione Juego de registros o (para ASPNET)
Conjunto de datos.

Aparecerd el cuadro de didlogo Juego de registros o (para ASPNET) Conjunto de datos. Si el
cuadro de didlogo que aparece es mds complejo que el cuadro siguiente, haga clic en el botén
Simple.

Juego de registros

Morbre: | Juego de registrosl | Aceptar |

Conexicn: |Minguno v Cancelar
Mombre de usuario: Prueba
Contrasefia: Avanzada...

Tabla: v Awuda

i

Columnas: () Todo () Selecrionado:

Filtra: | Minguno w

Crdenar: |Minguno w

3 En el cuadro de texto Nombre, introduzca rs_ Comments.
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4 En el mend emergente Fuente de datos (ColdFusion) o Conexidn (otros tipos de pdginas del
servidor), seleccione connTrio.

El cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos se actualizard con datos de la base
de datos.

Juego de registros [5_(|

Mombre: |rs_C0mment |
Conexidn: |c0nnTriD v|

Mombre de usuario: || |
Tabla: |COMMENTS v|

Columnas: (%) Todo () Selecrionado:

Contrasefia:

5 Si existe un nombre de usuario y una contrasefia asociados con la fuente de datos o la conexidn,
introdizcalos. Si no ha facilitado un nombre de usuario o una contrasefia al configurar la fuente
de datos, deje estos cuadros de texto en blanco.

En el mend emergente Tabla, deje COMMENTS seleccionado.

En Columnas, asegurese de que se haya seleccionado Todo para seleccionar todas las columnas

de la tabla.

8 Seleccione la opcién Ninguno en el ment emergente Filtro para seleccionar todas las filas de la

tabla.

9 En el primer ment emergente Ordenar, seleccione LAST_NAME vy, en el segundo ment
emergente, seleccione Ascendente.
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De este modo se especifica que los registros recuperados se muestren en una lista en orden
alfabético por el apellido del cliente.

Juega de registros [$_<|

Mombre: | rs_icomment |
Conexidn: | connTrio v |
Tabla: | COMMENTS v|

Columnas: (%) Todo () Seleccionado:

Mombre de usuario:

Contrasefia:

Crdenar: | LAST_MAME w | | Ascendente v |

10 Haga clic en Prueba para comprobar el juego de registros o el conjunto de datos.

Declaracidn SOL de prueba, E‘
Registro | COMME... | FIRST_.. | LAST_M.. TELEPH.. EMAIL SUBMIT...  COMME.. ANSWE..
1 3 Letitia Riley 210-651...  letitiarile,..  13/08/2... Seinten.. 0
2 2 Sachiko Matsuda  (0)476 .. sachi@w... 20/0%/2.. Puedeq.. 0
3 1 Digter Dietrich dd@worl... 24/09(2... MNosep.. 1
< i

En la ventana Declaracién SQL de prueba, se mostrardn los registros de la base de datos que
coincidan con los criterios de seleccidn del juego de registro o el conjunto de datos. En este
caso, ha seleccionado todos los datos de la tabla.

11 Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana Declaracién SQL de prueba.

12 Haga clic en Aceptar o cierre el cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos y cree
un juego de registros o un conjunto de datos.

El juego de registros aparecerd en el panel Vinculaciones. La ventana Documento no cambia.
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Sugerencia: sino ve todos los campos de juegos de registros en el panel Vinculaciones, haga clic
en el botén de signo mas (+) (Windows) o en la flecha de ampliacién (Macintosh) situada junto a
Juego de registros (rs_Comment) para expandir la estructura del juego de registros.

ii w Aplicacion

jl;l Tipo de documenta: ColdFusion c

COMMEMT_ID
FIRST_MAME
LAST_MAME
TELEPHONE
EMAIL
SUEMIT_DATE
COMMEMTS
ANSWERED

< 3|

Insertar

Visualizacién de los registros de la base de datos

|111
177]

A continuacién creard una pdgina que incluya los registros que contiene la tabla COMMENTS.
Generard dindmicamente la pdgina en lugar de introducir manualmente la informacién.

Comenzard creando una tabla para estructurar la lista de datos.

1

En el documento comments-view, sittie el punto de insercién en la linea en blanco después del
encabezado “Customer Comments”.

Inserte una tabla siguiendo uno de estos procedimientos:

» En la barra Insertar, haga clic en la categoria Comun y, a continuacidn, haga clic en el botén
Tabla o arréstrela hasta el documento.

» Seleccione Insertar > Tabla.

Se mostrard el cuadro de didlogo Insertar tabla.

En el cuadro de didlogo, defina las siguientes opciones:

» En Filas, introduzca 2.

s En Columnas, introduzca 4.

» En Ancho de tabla, introduzca 60 y seleccione Porcentaje en el menti emergente.
n Establezca el Grosor del borde en 1.

m En Relleno de celda, introduzca 2.

» En Espacio entre celdas, introduzca 2.

» En la seccién Encabezado, seleccione la opcién Superior.

En el cuadro de didlogo Resumen, escriba un texto descriptivo de la tabla para los visitantes que
utilicen lectores de pantalla, del modo siguiente:

En esta tabla se detallan todos los comentarios que introducen en la base de datos los
visitantes del sitio.
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El cuadro de didlogo terminado deberd tener este aspecto:

Tabla 3

Tamafio de tabla

Filas: Columnas:
Grosor del borde: Pixeles

Relleno de celda:

Espacio entre celdas:

Encabezada

(=== - -
B = -
=)= - -
=== - -
Minguna Izquierda E Arnbaos

Accesibilidad

Texto: |

Alinear texto: |Predeterminado W

Resumen: |Fr esta tabla se detallan todos los comentarios
que introducen en la base de datos los
visitantes del sitio,

Aceptar ][ Cancelar

4 Haga clic en Aceptar.
La tabla se inserta en el documento.
5 En la fila superior de la tabla, anada etiquetas para las entradas de la tabla:
s En la primera celda de la tabla, introduzca First Name.
» En la siguiente celda, introduzca Last Name.
» En la siguiente celda, introduzca E-mail Address.
» En la dltima celda, introduzca Comments.

6 Guarde la pdgina (Archivo > Guardar).

Adicién de campos dinamicos a la tabla

Ahora estd preparado para afadir los campos del juego de registros a la tabla.

1 Abra el panel Vinculaciones si no estd abierto siguiendo uno de estos procedimientos.
m Seleccione Ventana > Vinculaciones.

= Haga clic en la flecha de ampliacién del grupo de paneles Aplicacién y, a continuacién,
seleccione el panel Vinculaciones.

2 Anada el campo FIRST_NAME a la tabla siguiendo uno de estos procedimientos:

» Sitte el punto de insercién en la celda de la tabla situada bajo la etiqueta First Name y, a
continuacidn, en el panel Vinculaciones, seleccione FIRST_NAME vy haga clic en Insertar.

n Arrastre FIRST_NAME desde el panel Vinculaciones a la celda de la tabla situada bajo la
etiqueta First Name.

3 Repita el paso 2 para anadir LAST_NAME, EMAIL y COMMENTS a la tabla.
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Su tabla debe tener el aspecto siguiente. Quizds deba ampliar la ventana Documento para verlo
todo.

[CIRRg
|

‘ Nombre [ Apellidos | correo electronico | Comentarios
R GEIMNIE, | rs_Comment,LAST_NAME}{rs_Corment. EMAIL} [{rs_Cormment, COMMENT_ID}

4 Guarde la pdgina.

Definiciéon de una region repetida

La tabla que ha creado sé6lo contiene una fila para datos. Para visualizar todos los registros, debe
establecer esa fila de la tabla como regién repetida. Cuando se visualice en un navegador, la tabla
contendrd una fila para cada registro que coincida con los criterios de busqueda del juego de
registros.

1 En la ventana de documento, seleccione la fila inferior de la tabla siguiendo uno de estos
procedimientos:

= Haga clic en una de las celdas y, a continuacidn, en el selector de etiquetas, haga clic en la
etiqueta <tr>.

» Sitde el puntero en el extremo izquierdo de la fila de la tabla y, cuando el puntero se
transforme en una flecha que apunte a la derecha, haga clic en el borde de la fila de la tabla
para seleccionar la fila.

2 Cree una regién repetida siguiendo uno de estos procedimientos:

» En el panel Comportamientos del servidor, haga clic en el botén de signo mds (+) y, a
continuacidn, seleccione Repetir region.

» En la categoria Aplicacién de la barra Insertar, haga clic en el botén Regién repetida.

» Seleccione Insertar > Objetos de aplicacién > Regidn repetida.

Aparecerid el cuadro de didlogo Repetir region.

Repetir. region

Juego de registros: | EMSENTEY v
C |

Mastrar: (2 10 Registros de una vez

) Todos los registros

3 En el cuadro de didlogo, haga clic en Aceptar para aceptar los valores predeterminados.

Aparecerd un contorno alrededor de la fila y, sobre ésta y a la izquierda, una ficha que indicard
que se trata de una regién repetida. La etiqueta de la ficha varfa segtin la tecnologia de servidor
que esté utilizando.

4 Guarde la pdgina.
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Visualizacién de las paginas

A continuacidn, verd la p4gina. Para ver una pdgina en Dreamweaver con la apariencia que tendria
al ser procesada por el servidor. puede utilizar la vista Live Data.

Con el documento comments-view atin activo, siga uno de estos procedimientos para ver los
datos en sus péginas:

® En la barra de herramientas Documento, haga clic en el botén Vista Live Data.
® Seleccione Ver > Live Data.

La pdgina se actualiza para mostrar los datos extraidos de la base de datos.

Customer Comments Previews &
More|
Nombre | Apeliidos Correo electrdnico Comentarios
" &£
Is your
i v London office
Dieter |Dietrich |dd@worldly.com apen on
Saturdays?
Unbelievably
excellent
service
Sachiko |Matsuda |sachi@web.net received at

Creacion de un formulario de insercién de registros

La pdgina siguiente que cree para el sitio Web de Trio permitird a los clientes para afiadir
comentarios a la base de datos.

Dreamweaver incluye diversos objetos de aplicacién para ayudarle a crear pdginas de aplicacién
Web de forma rdpida y sencilla. En este ejercicio, usted utilizard un objeto de aplicacién para crear
la pdgina de insercion. El objeto de aplicacién Insertar registro crea un formulario HTML,
campos de datos que se vinculan (o enlazan) con la base de datos y los scripts de servidor
necesarios para crear una pigina dindmica.

Adicién de un objeto de aplicaciéon Formulario de insercién de registro

&

Puede utilizar un objeto de aplicacién Formulario de insercidn de registro para crear un
formulario que permita a los visitantes introducir datos en una base de datos. El objeto de
aplicacién permite seleccionar los campos que se incluyen en el formulario, etiquetar los campos y
seleccionar el tipo de objetos de formulario que se van a insertar. Cuando un usuario introduce
datos en los campos del formulario y hace clic en el botén Enviar, se inserta un nuevo registro en
la base de datos. También se puede definir la apertura de una pdgina cuando se ha enviado
correctamente un registro para que el usuario sepa que la base de datos se ha actualizado.

1 En el panel Archivos, localice el archivo comments-add y, a continuacién, haga doble clic en el
archivo para abrirlo.

El documento se abrird en la ventana de documento.

2 Sittie el punto de insercién en el documento al final del pdrrafo de texto de la columna principal,
después de la palabra possible; a continuacion, pulse Intro o Retorno para situar el punto de
insercién donde se vaya a insertar el objeto de aplicacidn.

3 DPara afiadir un objeto de insercién de registro a su pdgina, realice una de las operaciones
siguientes:

» En la categoria Aplicacién de la barra Insertar, seleccione Formulario de insercién de registro
del ment emergente Insertar registro.
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» Seleccione Insertar > Objetos de aplicacién > Insertar registro > Asistente de formulario de
insercién de registros.

Aparecerd el cuadro de didlogo Formulario de insercién de registro.

Formulario de insercidn de registro E\

Fuente de datos: | Minguno v

Mombre de usuatio:
3

Contrasefia;

Tabla; v

Tras insestar, I i
[ Pasar cadena de consulta original
Campos de Formulario: ﬂj jﬂ

| Calumna | Eviqueta Mostrar coma | Enviar como |

Etiqueta:

Mostrar coma: | Campo de texto ~ | Enviar como: | Texto v

4 En el mend emergente Fuente de datos (ColdFusion) o Conexidn, seleccione connTrio.

5 Si existe un nombre de usuario y una contrasefia asociados con la fuente de datos o la conexién,
introddzcalos. Si no facilita un nombre de usuario o una contrasefa al configurar la fuente de
datos o la conexidn, deje estos cuadros en blanco.

6 En el mend emergente Tabla, compruebe que COMMENTS estd seleccionado.

7 Haga clic en el botén Examinar situado junto al cuadro de texto Tras insertar, ir a o (para
ASP.NET) el cuadro de texto Si es correcto, ir a.

8 En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione el archivo llamado comments-view y, a
continuacidn, haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

Cuando el visitante introduzca un comentario, verd la pdgina que muestra todos los
comentarios. En una aplicacién Web de mayor escala, puede mostrar una pdgina que agradezca
al visitante los comentarios y que les diga que pronto contactard con ellos con una respuesta.

9 Complete el resto del asistente siguiendo el procedimiento de la seccién siguiente.

Creacion del formulario de insercion

En la seccién Campos de formulario del Asistente de formulario de insercién de registros, defina
el formulario en el que el visitante introducird datos.

1 En el Asistente de formulario de insercién de registros, elimine los campos que no desee incluir
en el formulario siguiendo uno de estos procedimientos:

n Seleccione COMMENT_ID y haga clic en el botén de signo menos (-).
n Seleccione TELEPHONE vy haga clic en el botén de signo menos (-).

n Seleccione SUBMIT_DATE y haga clic en el botén de signo menos (-).
n Seleccione ANSWERED vy haga clic en el botén de signo menos (-).

2 Si estd creando una pdgina para ASP.NET, cambie el orden alfabético de los campos del
formulario siguiendo uno de estos procedimientos:
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9

» En la lista Columna, seleccione COMMENTS vy, a continuacién, haga clic en el botén de

flecha abajo para situar COMMENTS debajo de LAST_NAME.

= En la lista Columna, seleccione EMAIL 'y, a continuacidn, haga clic en el botdén de flecha
abajo para situar EMAIL debajo de LAST_NAME.

En la lista Campos de formulario, seleccione FIRST_NAME para especificar cémo se mostrard
el campo en el formulario.

En el cuadro de texto Etiqueta, escriba First Name para sustituir el texto predeterminado.
Esta es la etiqueta que aparecerd el formulario HTML junto al campo de texto.
Establezca el tipo de objeto de formulario para el campo siguiendo uno de estos procedimientos:

» Si utiliza ASPNET, acepte el valor predeterminado Campo de texto en el mend emergente
Mostrar como y cambie el valor predeterminado WChar por VARCHAR en el ment

emergente Enviar como.

= Si utiliza una tecnologfa de servidores distinta de ASPNET, acepte el valor predeterminado
Campo de texto en el menti emergente Mostrar como y acepte el valor predeterminado
Texto en el mentd emergente Enviar como.

Deje en blanco el campo Valor predeterminado. Para algunas aplicaciones Web, este campo se

utiliza para configurar el texto inicial del campo, para que el usuario sepa el tipo de informacién

que debe facilitar. En este caso, el campo con la etiqueta “First Name” deja claro que el visitante
debe escribir su nombre.

Una vez que acabe, la entrada FIRST_NAME debe ser similar a la siguiente:

Camnpos de formulario: ﬂ j ﬂ ﬂ

Calurmna |Etiqueta |Mostrar como Enviar coma |
FIRST_MAME  Mombre Campo de texto  Texto
LAST_MAME LAST_MAME: Campo de texto Texto
EMAIL EMAIL: Campo de texto Texto
COMMENTS COMMENTS: Campo de texto  Texto

Etiqueta: | Nombre|
IMostrar como: |Campo de texko “ |Enviar como: | Texko hd

Walor predeterminado: ﬂ

Repita los pasos del 3 al 6 para el campo de formulario LAST_NAME, con una etiqueta Last
Name, mostrdndolo como campo de texto y envidndolo como texto.

Repita los pasos del 3 al 6 para el campo de formulario EMAIL, con una etiqueta Email,
mostrdndolo como campo de texto y envidndolo como texto.

En la lista Campos de formulario, seleccione COMMENTS.

10 En el campo Etiqueta, introduzca Comments.

11 Establezca el tipo de objeto de formulario para el campo de formulario Comments siguiendo

uno de estos procedimientos:

» Si utiliza ASPNET, seleccione Area de texto en el mend emergente Mostrar como y
seleccione VARCHAR en el mend emergente Enviar como.

» Si utiliza otros tipos de pdgina de servidor, seleccione Area de texto en el menti emergente
Mostrar como y acepte el valor predeterminado Texto en el ment emergente Enviar como.
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Una vez que acabe, el cuadro de didlogo debe ser similar al siguiente:

Formulario de insercidn de registro E‘
Fuente de datos: | connTria v
Mombre de usuario:
;
Cantrasefia:
Tabla: | COMMENTS v
[ Pasar cadena de consulta original
Campos de formurior + =] ==
Calumna [ Eviqueta [Mostrar come [ Enviar como |
FIRST_NAME  Nombre Campo de texto Texto
LAST_MAME  Apelidos Campo de texto  Texto
EMAIL Emall Campo de texto Texto

COMMENTS Comentarios Areadetexts  Texto

Etiqueta: | Comentarios
WMastrar coma; | Campo de texto | Enviar como: | Texto -

Yalor predeterminado: =l

12 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y crear el formulario de insercién de

registros.

El objeto de aplicacién Formulario de insercién de registro se insertard en el documento.

Corres electdnion 1
Comentarios
|
i
13 Guarde la pdgina.

Copia de los archivos en el servidor

A continuacién copiard en el servidor los archivos actualizados. Después de copiar los archivos,
verd la pdgina de insercién de registro, afadird un comentario o una pregunta y enviard los datos
para comprobar la aplicacion.

1

En el panel Archivos, seleccione comments-add y haga clic en el icono de flecha azul Colocar
archivos para cargar el archivo local en su servidor.

Si Dreamweaver le solicita si desea copiar los archivos dependientes en el servidor, seleccione Si.

Nota: con algunos modelos de servidor, Dreamweaver crea una carpeta Connections en la
carpeta local. Debera copiar también esa carpeta en el servidor remoto para que funcione la
aplicacion Web. En el panel Archivos, seleccione la carpeta Connections y luego haga clic en el
boton Colocar archivo(s) para copiar la carpeta en el servidor.

Con comments-add como documento activo, seleccione Archivo > Vista previa en el navegador
o pulse F12 para ver su pdgina.

Introduzca los datos de prueba en el formulario y haga clic en el botdén Insertar registro del
documento para enviar los datos.

La informacién se actualizard en la base de datos y aparecerd la pdgina comments-view.
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Visualizacién de la actualizacion

Puede ver los cambios realizados en la informacién de la base de datos abriendo el documento
comments-view que ha creado en la primera parte de esta leccién o examinando la base de datos.

® En Dreamweaver, haga doble clic en el documento llamado comments-view del panel
Archivos, seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y, a continuacidn, elija un
navegador para ver la pdgina.

El registro que ha introducido aparecerd en la lista Customer Comments.

® En Dreamweaver, localice en el panel Base de datos (Ventana > Base de datos) el icono de base
de datos connTrio y haga clic en el botén de signo mds (+) situado delante de Tablas para ver la
lista de tablas de la base de datos. Haga clic con el botén derecho (Windows) o, mientras
presiona Control (Macintosh), haga clic en la tabla COMMENTS y seleccione Ver datos.

Aparecerd una lista de registros de la base de datos. El comentario que acaba de introducir
aparecerd como la tltima entrada de la tabla.

Lecturas adicionales

En este tutorial se ha facilitado informacién sobre un pequefio conjunto de herramientas que se
pueden utilizar para crear paginas dindmicas gestionadas por datos. En esta leccién ha aprendido a
crear juegos de registros para definir los datos que desea emplear en el sitio Web. También ha
utilizado un objeto de aplicacién de Dreamweaver para crear una aplicacién Web efectiva que
permite interactuar con los datos almacenados en la base de datos.

Para mds informacién sobre la creacién de un sitio Web en Dreamweaver, consulte el Capitulo 3,
“Tutorial: Creacidn de una pdgina estdtica’, en la pagina 27. Para mds informacién sobre cémo
utilizar las funciones de codificacién de Dreamweaver, consulte el Capitulo 4, “Tutorial: Edicién

del c6digo”, en la pdgina 39.

Para mds informacién sobre el desarrollo de aplicaciones Web, consulte los temas siguientes en el
apartado Utilizacidén de Dreamweaver de la Ayuda:

® Obtencién de datos para la pdgina
® Definicién de fuentes de contenido dindmico
® Adici6n de contenido dindmico a pdginas Web

® Visualizacién de registros de base de datos
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CAPITULO 8
Instalacion de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web en
funcionamiento. En este capitulo se describe como la mayoria de los usuarios de Windows
pueden instalar y utilizar un servidor Web Microsoft en sus equipos locales.

Si es usted usuario de Windows y desea desarrollar sitios ColdFusion, puede utilizar el servidor
Web incluido en la edicién para desarrolladores del servidor de aplicaciones ColdFusion MX, que
puede instalar y utilizar gratuitamente “Configuracién del sitio ColdFusion de muestra” en

la pdgina 89. Capitulo 9, “Configuracién del sitio ColdFusion de muestra”, en la pdgina 89. Para
mds informacién, consulte

Si es usted usuario de Macintosh, puede utilizar el servidor Web de un equipo conectado en red o
de una empresa de alojamiento Web. Si desea desarrollar aplicaciones PHP, puede utilizar el
servidor Web Apache ya instalado en su equipo Macintosh.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

* “Introduccién” en la pdgina 84

® “Instalacién de Personal Web Server” en la pdgina 84

® “Instalacién de Internet Information Server” en la pdgina 85

* “Comprobacién de PWS o IIS” en la p4gina 85

® “Comprobacién del servidor Web de Macintosh (desarrolladores PHP)” en la pdgina 86
® “Aspectos bésicos de los servidores Web” en la pdgina 86

Nota: Macromedia no ofrece asistencia técnica para productos de software de terceros fabricantes
como Microsoft Internet Information Server. Si necesita ayuda sobre un producto de Microsoft,
péngase en contacto con el servicio técnico de Microsoft.
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Introduccion

Si es usted usuario de Windows, puede instalar y ejecutar los siguientes servidores Web en su
equipo: Microsoft Personal Web Server (PWS) o Internet Information Server (IIS), una versién de
PWS con todas las funciones. También puede instalar el servidor Web en un equipo Windows
conectado en red para que otros desarrolladores de su equipo puedan utilizarlo.

Los usuarios de Windows que deseen desarrollar aplicaciones ColdFusion pueden utilizar, en
lugar de ello, el servidor Web instalado con la edicién para desarrolladores de ColdFusion MX.
Capitulo 9, “Configuracién del sitio ColdFusion de muestra”, en la pdgina 89. Para mds
informacién, consulte .

Puede que PWS o I1IS ya estén instalados en su equipo. Compruebe la estructura de carpetas para
averiguar si contiene una carpeta denominada C:\Inetpub o D:\Inetpub. PWS y IIS crean esta
carpeta durante su instalacién.

Si no existe esta carpeta, siga uno de estos procedimientos:

Windows 98 Copie el archivo de configuracién PWS del CD de Windows 98 en su disco duro.
El archivo se encuentra en la carpeta Add-Ons/PWS. A continuacién, instale el servidor Web.
Para obtener instrucciones, consulte “Instalacién de Personal Web Server” en la pdgina 84.

Windows 2000 Instale IIS. Para mds informacidn, consulte “Instalacién de Internet
Information Server” en la pdgina 85.

Windows XP Professional Instale IIS. Para mds informacién, consulte “Instalacién de Internet
Information Server” en la pdgina 85.

Si es usted usuario de Macintosh y estd interesado en desarrollar aplicaciones PHP, puede utilizar
el servidor Web Apache ya instalado en su equipo Macintosh. Para mds informacién, consulte
“Comprobacién del servidor Web de Macintosh (desarrolladores PHP)” en la pdgina 86.

Instalacion de Personal Web Server

Los usuarios de Windows 98 deben instalar PWS. Si es usted usuario de Windows 2000 o
Windows XP Professional, instale IIS en su lugar. Para més informacién, consulte “Instalacién de
Internet Information Server” en la pdgina 85.

Puede instalar PWS en el mismo sistema Windows 98 en el que se estd ejecutando Macromedia
Dreamweaver MX 2004. Asegtirese de que Microsoft Internet Explorer 4.01 o posterior esté
instalado en el sistema; si no es asi, PWS no se instalard.

Para instalar PWS:

1 Haga doble clic en el archivo de instalacién PWS del CD de Windows 98.

2 Siga las instrucciones del asistente.

3 Cuando se le pida que especifique el directorio principal de publicacién Web, acepte la opcién
predeterminada.

C:\Inetpub\wwwroot
4 Haga clic en Finalizar para terminar el proceso de instalacién.

Puede comprobar el servidor Web una vez instalado. Para mds informacién, consulte
“Comprobacién de PWS o IIS” en la pdgina 85.
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Instalacion de Internet Information Server

Los usuarios de Windows 2000 y Windows XP Professional deben instalar Internet Information
Server (IIS). Si es usted usuario de Windows 98, instale PWS en su lugar. Para mds informacién,
consulte “Instalacién de Personal Web Server” en la pdgina 84.

Si es usted usuario de Windows 2000 o Windows XP Professional, compruebe si IIS estd
instalado y en ejecucidn en su sistema. Para ello, busque la carpeta C:\Inetpub. Si no existe, es
probable que IIS no esté instalado en el sistema.

Para instalar IIS en Windows 2000 y XP Professional:

1 Seleccione Inicio> Configuracién > Panel de control > Agregar o quitar programas o Inicio >
Panel de control > Agregar/quitar programas.

2 Seleccione Agregar o quitar componentes de Windows.
3 Seleccione Internet Information Services (IIS) y haga clic en Siguiente.
4 Siga las instrucciones de instalacion.

Puede comprobar el servidor Web una vez instalado.

Comprobacién de PWS o IIS

Para comprobar el servidor Web, cree una pagina HTML sencilla llamada myTestFile.htm y
gudrdela en la carpeta Inetpub\wwwroot del equipo en el que se ejecuta el servidor Web. La
pagina HTML puede constar de una sola linea, como, por ejemplo:

<p>Mi servidor Web funciona.</p>

A continuacién, abra la pdgina de prueba en el navegador Web con una peticién HTTD. Si se estd
ejecutando PWS o IIS en el equipo local, introduzca la siguiente URL en el navegador Web:

heep://localhost/myTestFile.html

Si PWS o IS estd en ejecucion en un equipo conectado a red, utilice el nombre del equipo
conectado a red como el nombre de dominio. Por ejemplo, si el nombre del equipo que ejecuta
PWS o 1IIS es rockford-pc, introduzca el siguiente URL en el navegador:

htep://rockford-pc/myTestFile.html

Nota: para mas informacién sobre nombres de equipos, consulte “Aspectos basicos de los
servidores Web” en la pagina 86.

Si el navegador muestra la pdgina, el servidor Web se estard ejecutando con normalidad.

Si el navegador no muestra la pdgina, asegirese de que el servidor esté en ejecucién. Por ejemplo,
haga doble clic en el icono del servidor Web de la bandeja del sistema (el icono que representa una
mano que sujeta una pagina Web). Aparecerd el cuadro de didlogo Personal Web Manager. Si el
panel Publishing indica que la publicacién Web estd desactivada, haga clic en el botén Inicio y
vuelva a introducir el URL correspondiente en el navegador.

Si la pgina continta sin abrirse, asegtirese de que la pdgina de prueba estd situada en la carpeta
Inetpub\wwwroot y que tiene la extensién de archivo .htm o .heml.
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Comprobacién del servidor Web de Macintosh
(desarrolladores PHP)

Puede utilizar el servidor Web Apache ya instalado en su equipo Macintosh para desarrollar
aplicaciones PHP.

Para probar el servidor, cree una pagina HTML sencilla con el nombre myTestFile.htm; gudrdela
en la carpeta /Users/su_nombre_de_usuariolSites/ de su Macintosh (donde su_nombre_de_usuario
es su nombre de usuario Macintosh). La pdgina HTML puede constar de una sola linea, como,
por ejemplo:

<p>Mi servidor Web funciona.</p>

A continuacién, abra la pdgina de prueba en el navegador Web con una peticion HTTP
introduciendo el siguiente URL en el navegador Web:

hetp://localhost:80/ ~su_nombre_de_usuariol myTestFile.htm

Nota: de forma predeterminada, el servidor Apache se ejecuta en el puerto 80.

Si el navegador muestra la pdgina, el servidor Web se estard ejecutando con normalidad. Si el
navegador no puede mostrar la pdgina, asegtirese de que el servidor Web se inicie abriendo
Preferencias del sistema y mirando el panel de Compartir. La opcién Compartir Web personal

debe estar habilitada.

Su servidor Web Apache no funcionard con PHP de forma predeterminada; debe configurarlo
antes de utilizar PHP. Para mds informacién, consulte “Configuracién del sistema (PHP)” en

la pdgina 134.

Aspectos basicos de los servidores Web

Un servidor Web es un software que suministra piginas Web en respuesta a las peticiones de los
navegadores Web. En ocasiones, también se hace referencia a un servidor Web como servidor

HTTP.

Suponga que utiliza IIS para desarrollar aplicaciones Web. El nombre predeterminado del servidor
Web es el nombre del equipo. Puede cambiar el nombre del servidor cambiando el nombre de su
equipo. Si su equipo no tiene ningtin nombre asignado, el servidor utilizard como nombre la
palabra localhost.

El nombre del servidor corresponde a la carpeta raiz del servidor (en un equipo Windows), que es
muy probable que sea C:\Inetpub\wwwroot. Puede abrir cualquier pdgina Web almacenada en la
carpeta raiz introduciendo la siguiente URL en un navegador que se encuentre en ejecucién en su
equipo:

hetp://nombre_de_usuariol nombre_de_archivo

Por ejemplo, si el nombre del servidor es mer_noire y la pdgina Web denominada soleil.htm estd
almacenada en C:\Inetpub\wwwroot\, puede abrir la pdgina introduciendo el siguiente URL en
un navegador que se encuentre en ejecucién en el equipo local:

hetp://mer_noire/soleil.html

Nota: recuerde que en las URL debe utilizar barras diagonales normales, no invertidas.
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También puede abrir cualquier pdgina Web almacenada en cualquier subcarpeta de la carpeta raiz
especificando la subcarpeta en la URL. Supongamos, por ejemplo, que el archivo soleil.htm estd
almacenado en una subcarpeta denominada gamelan, como se indica a continuacién:

C:\Inetpub\wwwroot\gamelan\soleil.htm

Puede abrir esta pdgina introduciendo la siguiente URL en un navegador que se encuentre en
ejecucion en su equipo:

hetp://mer_noire/gamelan/soleil.htm

Cuando el servidor Web se encuentre en ejecucidn en el equipo, podrd sustituir el nombre del
servidor por localhost. Por ejemplo, las siguientes URL abren la misma pdgina en un navegador:

http://mer_noire/gamelan/soleil. htm
htep://localhost/gamelan/soleil. htm

Nota: otra expresion que puede utilizar en lugar del nombre del servidor o localhost es 127.0.0.1 (por
ejemplo, http://127.0.0.1/gamelan/soleil.htm).
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CAPITULO 9
Configuracion del sitio ColdFusion de muestra

Macromedia Dreamweaver MX 2004 se suministra con pdginas de muestra de ColdFusion MX
que le permiten crear una pequena aplicacién Web. En este capitulo se describe cémo configurar
la aplicacién de muestra.

Para configurar una aplicacién Web deberd dar estos tres pasos. En primer lugar, configure el
sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién
a la base de datos. En esta guia de configuracién se realizan los tres pasos de que consta el proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Listas de comprobacién de la configuracién para desarrolladores de ColdFusion” en
la pdgina 89

* “Configuracién del sistema (ColdFusion)” en la pdgina 90

® “Definicién de un sitio de Dreamweaver (ColdFusion)” en la pdgina 92

® “Conexi6n con la base de datos de muestra (ColdFusion)” en la pdgina 95

Listas de comprobacién de la configuracion para
desarrolladores de ColdFusion
Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. Las tareas se describen detalladamente en el resto del capitulo.
Configure el sistema:
1 Instale el servidor de aplicaciones ColdFusion (que incluye un servidor Web).

2 Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:
1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.

Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

2
3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
4 Especifique una carpeta para procesar pginas dindmicas.

5

Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.
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Conecte con la base de datos:

1 Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de muestra en el equipo
remoto.

2 Cree una fuente de datos de ColdFusion en ColdFusion Administrator.

3 Cree la conexién en Dreamweaver.

Configuracion del sistema (ColdFusion)

En esta seccién se proporcionan instrucciones para dos configuraciones de sistema comunes: una
en la que ColdFusion se instala en el disco duro y otra en la que ColdFusion se instala en un
equipo remoto con Windows. Si desea utilizar otra configuracion, véase “Configuracién de una
aplicacién Web” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

La ilustracién siguiente muestra las dos conﬁguraciones descritas en esta seccién:

Configuracion local Configuracion de servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o Windows)

EI Dreamweaver MX
»

ColdFusion MX Server

Dreamweaver MX

(= I

Carpeta raiz del sitio Web en

c:\Inetpub\wwwroot\

Acceso de red o FTP

ColdFusion MX Server

Carpeta raiz del sitio Web en
c:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:
1 Instale el servidor de aplicaciones ColdFusion .
2 Cree una carpeta raiz .

Nota: la instalacion del servidor de aplicaciones es una tarea que se ejecuta una sola vez.
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Instalacion de ColdFusion MX

Para procesar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web y un servidor de aplicaciones.
ColdFusion MX proporciona ambos. Un servidor Web es un software que suministra pdginas
Web en respuesta a las peticiones de los navegadores Web. Un servidor de aplicaciones es un
software que ayuda al servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts o etiquetas del
lado del servidor. Cuando un navegador solicita una pdgina de este tipo, el servidor Web remite la
pagina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al navegador. Para mds
informacién, consulte “Aspectos bésicos de las aplicaciones Web” en la pdgina 57.

Puede descargar e instalar una versién de ColdFusion MX para desarrolladores con todas las
funciones desde el sitio Web de Macromedia, en www.macromedia.com/es/software/coldfusion/.
También dispone de una copia de ColdFusion MX Server Developer Edition en el CD de

Dreamweaver (sélo para Windows).

Nota: también puede instalar ColdFusion MX en un equipo Mac OS X con un servidor J2EE como
JRun o Tomcat. Para mas informacion, consulte el sitio Web de Macromedia en
www.macromedia.com/support/coldfusion/j2ee/cfmx-mac-onjrunandtomcat.html. Sin embargo, el
proceso de instalacion es complicado, y Dreamweaver no se ha probado con ColdFusion MX en
Macintosh. Ademas, puede ser dificil conectarse a sistemas de bases de datos como MySQL con
ColdFusion MX en Macintosh.

Para instalar ColdFusion MX:

1 Si es necesario, inicie la sesién en el sistema Windows utilizando la cuenta Administrador.
2 Cierre todas las aplicaciones abiertas.

3 Haga doble clic en el archivo de instalador de ColdFusion MX.

4 Siga las instrucciones de instalacién que aparecen en pantalla.

Para mds informacién, consulte la documentacién de ColdFusion en Dreamweaver (Ayuda >

Utilizacién de ColdFusion).

Tras instalar e iniciar ColdFusion, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web.

Creacion de una carpeta raiz

Después de instalar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Coldfusion y asegiirese de que la carpeta cuenta con los permisos necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:

® Cree una carpeta y asignele el nombre MySampleApp en la carpeta CFusionMX\wwwroot del
sistema en el que se ejecuta ColdFusion.

Nota: anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo escriba méas
adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma combinacién de mayusculas y minusculas que
la empleada al crearlo.

De forma predeterminada, ColdFusion configura su servidor Web para que utilice pdginas de la
carpeta CFusionMX\wwwroot. El servidor Web servird cualquier pdgina de esta carpeta o de
cualquiera de sus subcarpetas en respuesta a las peticiones HT'TP de un servidor Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.

Configuracion del sistema (ColdFusion) o
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Definiciéon de un sitio de Dreamweaver (ColdFusion)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en una carpeta local y
defina un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: para los usuarios de Macromedia HomeSite o ColdFusion Studio puede ser de ayuda
considerar un sitio de Dreamweaver como un proyecto de HomeSite o de Studio.
Para definir un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase “Copia de los archivos de
muestra” en la pgina 92).

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase “Definicién de una carpeta local”
en la pdgina 93).

3 Defina la carpeta rafz del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (véase
“Definicién de una carpeta remota” en la pagina 93).

4 Especifique una carpeta para procesar paginas dindmicas (véase “Especificacion de la ubicacién
de procesamiento de pdginas dindmicas” en la pagina 94).

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los archivos de muestra” en

la pagina 95).

Copia de los archivos de muestra

Si adn no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la aplicacién de
Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1 Cree una carpeta nueva y asignele el nombre Sites-Local en la carpeta de usuario de su disco
duro.

Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:

» C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-Local
(Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/Sites-Local (Macintosh).

Nota: en Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de usuario. No utilice la
carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha carpeta le servira para colocar sus paginas con el
fin de hacerlas accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

2 Localice la carpeta GettingStarted en la carpeta de la aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta de la carpeta serd ésta:

n C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\GettingStarted\
(Windows)

» /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/GettingStarted (Macintosh)
3 Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites-Local.

Una vez que haya copiado la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de
Dreamweaver.
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Definiciéon de una carpeta local

Una vez que haya copiado la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de
muestra de ColdFusion como carpeta local de Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1

En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de didlogo Administrar
sitios, haga clic en el botén Nuevo y seleccione Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.

Si se muestra la ficha Bdsicas, haga clic en la ficha Avanzadas.

En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Trio-ColdFusion.
El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

Haga clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto Carpeta raiz local para localizar
y seleccionar la carpeta (incluida dentro de la carpeta GettingStarted) que contiene los archivos
de muestra de ColdFusion. La carpeta debe ser la siguiente:

» C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-
Local\GettingStarted\4-Develop\coldfusion (Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/Sites-Local/GettingStarted/4-Develop/
coldfusion (Macintosh)

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta del servidor Web como
carpeta remota de Dreamweaver.

Definicién de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1

En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, seleccione Datos remotos en
la lista Categorfa.

Aparecerd la pantalla Datos remotos.

2 En el mend emergente Acceso, seleccione como desea mover sus archivos hacia y desde el

servidor: por una red local (la opcién Local/red) o mediante FTP.

Nota: en el menu emergente Acceso aparecen otras opciones que no se tratan en este manual.
Para mas informacion sobre ellas, consulte el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

3 Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la

s« <z ,» 7.
seccién “Creacién de una carpeta ralz. en la pagina 91.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, seguird considerdndose como una carpeta remota valida. En el
ejemplo siguiente se muestra una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/
red y la carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:

Carpeta remota: C: \CFusionMX\wwwroot\MySampleApp

Para mds informacién sobre FTP, consulte “Configuracién de las opciones de Datos remotos
para acceso FTP” en el apartado Utilizacién de Dreamweaverde la Ayuda.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién, defina una carpeta para
procesar pdginas dindmicas.
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Especificacién de la ubicaciéon de procesamiento de paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para el

procesamiento de pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza esta carpeta para mostrar piginas

dindmicas y conectar con bases de datos mientras se desarrolla una aplicacién.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1 Enlaficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga clic en Servidor de prueba
en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindmico mientras se trabaja. El servidor de pruebas
puede ser su equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccién, siempre que pueda procesar pdginas de ColdFusion. En muchas
situaciones, al incluir la configuracién de un sitio Trio, puede utilizar la misma configuracién
que la categoria Datos remotos (véase “Definiciéon de una carpeta remota” en la pdgina 93)
porque dicha configuracién apunta a un servidor con capacidad para procesar pdginas de
ColdFusion.

Seleccione ColdFusion en el ment emergente Modelo de servidor.

En el mend emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP) que ha especificado
para acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria Datos remotos. No
modifique dichos pardmetros.

En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL raiz que introduciria en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.

Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja, Dreamweaver crea un
archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el

prefijo de URL.

Nota: Dreamweaver proporciona el prefijo de URL més probable basandose en la informacion
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicion del sitio. Sin embargo, si el prefijo URL es
incorrecto, debe corregir el URL o introducir un nuevo prefijo URL. Para més informacion,
consulte “Prefijos de URL” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Por ejemplo, si la carpeta especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es
C:\CFusionMX\wwwroot\MySampleApp, el prefijo de URL deberd ser el siguiente:

http://localhost:8500/MySampleApp/
Nota: el servidor Web de ColdFusion se ejecuta de forma predeterminada en el puerto 8500.

Sugerencia: el prefijo de URL debe especificar siempre un directorio en lugar de una pagina
concreta del sitio. Asimismo, asegurese de utilizar la misma combinacion de mayusculas y
minuUsculas que la empleada al crear la carpeta.

Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo Definicién del sitio y, a
continuacién, haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Administrar sitios.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas, cargue los archivos de

muestra al servidor Web.
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Carga de los archivos de muestra

Una vez que haya especificado una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los
archivos de muestra al servidor Web. Deberd cargar los archivos aunque el servidor Web se esté
ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa
en el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrian romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen atin no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina maestra en un navegador, se producird un error si la pagina detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz del sitio en el panel Vista
local.

La carpeta rafz es la primera carpeta de la lista.

2 En la barra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de flecha azul Colocar
archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.
Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pdgina 93.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver.

Conexioén con la base de datos de muestra (ColdFusion)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccién se explica cémo crear una conexién con la base de datos de
muestra.

Nota: para més informacién sobre cémo conectarse a otra base de datos, consulte “Conexiones de

base de datos para desarrolladores de ColdFusion” del apartado Utilizacion de Dreamweaver de la
Ayuda.

Para crear una conexion de base de datos:

1 Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de muestra en el equipo
remoto. (Véase “Configuracion de la base de datos (servidor en el equipo remoto)” en
la pdgina 95).

2 Cree una fuente de datos de ColdFusion en ColdFusion Administrator (véase “Creacién de una
fuente de datos ColdFusion” en la pgina 96).

3 Vea la conexién en Dreamweaver (véase “Conexidn con la base de datos” en la pdgina 96).

Configuracién de la base de datos (servidor en el equipo remoto)

Esta seccién sélo es pertinente si el servidor Web se estd ejecutando en un equipo remoto. Si el
servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que Dreamweaver, continte con la seccidn “Creacién
de una fuente de datos ColdFusion” en la pdgina 96.

Antes de intentar conectar con la base de datos de muestra, copie la base de datos en el disco duro
del equipo remoto. Si ha instalado Dreamweaver en la ubicacién predeterminada, la ruta del disco
duro local al archivo de base de datos (trio.mdb) serd la siguiente:
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® C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\Database\trio.mdb
(Windows)

* /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/Database/trio.mdb (Macintosh)
Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear una nueva carpeta para él.

Atencidn: pueden surgir problemas de seguridad si coloca el archivo de base de datos en la carpeta
Inetpub del equipo remoto. Es mejor colocar el archivo en una carpeta que no sea de acceso publico.

Una vez que la base de datos se encuentra en el equipo remoto, cree una fuente de datos de
ColdFusion en ColdFusion Administrator.

Creacion de una fuente de datos ColdFusion

Cree una fuente de datos de ColdFusion denominada connTrio en ColdFusion Administrator que
senale al archivo de base de datos de muestra.

Para crear una fuente de datos ColdFusion:

1 En Dreamweaver, abra una pdgina de ColdFusion.

2 En el panel Bases de datos (Ventana > Bases de datos), haga clic en el botén Modificar fuentes
de datos.

Se abrird ColdFusion Administrator en una ventana del navegador.

3 Conéctese (inicie una sesién) con ColdFusion Administrator y, utilizando el controlador de
Microsoft Access, cree una fuente de datos denominada connTrio que senale al archivo de base
de datos trio.mdb.

Si ColdFusion se ejecuta en el equipo local y se instalé Dreamweaver en la ubicacién

predeterminada, cree una fuente de datos que sefale al archivo de base de datos en la siguiente
carpeta:

C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\Database\trio.mdb
Si ColdFusion se ejecuta en un equipo remoto, cree una fuente de datos que senale al archivo

de base de datos que situd en el equipo remoto en la seccién “Configuracién de la base de datos
(servidor en el equipo remoto)” en la pdgina 95.

Para mds informacién, consulte la documentacién de ColdFusion en Dreamweaver (Ayuda >
Utilizacién de ColdFusion).

Tras crear una fuente de datos ColdFusion, podrd conectarse con la base de datos en
Dreamweaver.

Conexioén con la base de datos

Tras crear una fuente de datos ColdFusion, podrd utilizarla para conectar con la base de datos en
Dreamweaver.

Abra cualquier pdgina de ColdFusion en Dreamweaver y, a continuacién, abra el panel Bases de
datos (Ventana > Bases de datos). Las fuentes de datos ColdFusion aparecen en el panel.

Si la fuente de datos creada no aparece en el panel, siga uno de estos procedimientos:

® Haga clic en el vinculo para introducir una contrasefia y una conexién RDS en caso necesario.

® Compruebe de nuevo los pardmetros de conexién en ColdFusion Administrator.
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® Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las pdginas
dindmicas (véase “Especificacién de la ubicacién de procesamiento de pdginas dindmicas” en
la pdgina 94).

® Véase “Solucion de problemas de conexiones de base de datos” en la Ayuda de Dreamweaver
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Si aparece en el panel la fuente de datos denominada connTrio, la aplicacién ColdFusion de
muestra estard configurada para los tutoriales de Primeros pasos con Dreamweaver. Para més
informacién, consulte “Tutorial: Desarrollo de una aplicacién Web” en la pdgina 69.
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CAPITULO 10
Configuracion del sitio ASP.NET de muestra

Macromedia Dreamweaver MX incluye paginas ASPNET de muestra que le permitirdn crear una
pequena aplicacién Web. En este capitulo se describe un modo de configurar la aplicacién de
muestra.

Este capitulo se ha concebido para desarrolladores de ASPNET. Para mds informacién sobre AST,
consulte “Configuracién del sitio ASP de muestra” en la pdgina 109.

Para configurar una aplicacién Web deber4 dar estos tres pasos. En primer lugar, configure el
sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién
a la base de datos. En este capitulo de configuracidn se realizan los tres pasos de que consta el
proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Listas de comprobacidn de la configuracién para desarrolladores de ASENET” en
la pdgina 99

* “Configuracién del sistema (ASPNET)” en la pdgina 100

® “Definicién de un sitio de Dreamweaver (ASPNET)” en la p4gina 102

® “Conexién con la base de datos de muestra (ASPNET)” en la pdgina 106

Listas de comprobacioén de la configuracion para
desarrolladores de ASP.NET

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. Las tareas se describen detalladamente en el resto del capitulo.

Configure el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web.

2 Instale Microsoft .NET Framework.

3 Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:
1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
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4 Especifique una carpeta para procesar pginas dindmicas.

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:

1 Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de muestra en el equipo
remoto.

2 Cree la conexién en Dreamweaver.

Configuracion del sistema (ASP.NET)

En esta seccién se proporcionan instrucciones para dos configuraciones de sistema comunes: una
en la que Windows 2000 o Windows XP Professional se instala en el disco duro y otra en la que
Windows 2000 o Windows XP Professional se instala en un equipo remoto. Si desea utilizar otra
configuracién, véase “Configuracion de una aplicacién Web” en el apartado Utilizacién de
Dreamweaver de la Ayuda.

La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta seccidn:

Configuracion local Configuracion de servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows 2000 o XP) (para usuarios de Macintosh o Windows)

EI Dreamweaver MX

lIS 5 o superior

Dreamweaver MX

.NET Framework

Carpeta raiz del sitio Web en

c:\Inetpub\wwwroot\

Acceso de red o FTP

1S 5 o superior

.NET Framework

Carpeta raiz del sitio Web en
c:\Inetpub\wwwroot\
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Para configurar el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web (véase “Comprobacién de un servidor Web” en
la pagina 101).

2 Instale .NET Framework (véase “Instalacién de .NET Framework” en la p4gina 101).
3 Cree una carpeta raiz (véase “Creacién de una carpeta raiz” en la pagina 102).

Nota: la instalacion del servidor Web y de .NET Framework sélo debe realizarse una vez.

Comprobacion de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web. Un servidor
Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los navegadores

Web.

Las pdginas ASPNET sélo funcionan con un servidor Web: Microsoft IIS5 o posterior. Microsoft
Personal Web Server (PWS) no es compatible con ASPNET. Ademds, como IIS 5 es un servicio
de los sistemas operativos Windows 2000 y Windows XP Professional, puede utilizar sélo estas
dos versiones de Windows para ejecutar aplicaciones ASPNET. No se admite el uso de Windows

98, ME ni NT.

Compruebe que IIS 5 estd instalado y en funcionamiento en un equipo con Windows 2000 o
Windows XP Professional. Puede utilizar su equipo local como servidor si tiene Windows 2000 o
Windows XP Professional. Si utiliza Windows 98, Windows ME, Windows NT, Windows XP
Home Edition o Macintosh, deberd ejecutar IIS 5 en un equipo remoto con Windows 2000 o
Windows XP Professional.

Una forma rdpida de comprobar si IIS estd instalado en su equipo consiste en examinar la
estructura de carpetas para ver si contiene una carpeta C:\Inetpub o D:\Inetpub. IIS crea esta
carpeta durante la instalacién.

Si no esta instalado IIS, instilelo ahora. Para mds informacién, consulte “Instalacién de Internet
Information Server” en la pdgina 85.

Después de instalar el servidor Web, instale NET Framework.

Instalacion de .NET Framework

Para procesar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor de aplicaciones. Un servidor de
aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las paginas que contienen scripts
o etiquetas del lado del servidor. Cuando un navegador solicita una pdgina de este tipo, el servidor
Web remite la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al
navegador. Para mds informacién, consulte “Aspectos bdsicos de las aplicaciones Web” en

la pdgina 57.

En ASPNET, el servidor de aplicaciones se denomina .NET Framework. Asegtrese de que .NET

Framework estd instalado y en funcionamiento en un sistema Windows 2000 o Windows XP
Professional que ejecuta IIS 5 o superior.

Para instalar NET Framework, descargue Framework desde el sitio Web de Microsoft, en
www.asp.net/download.aspx y siga las instrucciones de instalacién existentes. Si utiliza

Windows 98, Windows ME, Windows NT, Windows XP Home Edition o Macintosh, deberd
ejecutar NET Framework en un equipo remoto con Windows 2000 o Windows XP Professional
con IIS 5.

Después de instalar NET Framework, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web.

Configuracion del sistema (ASP.NET) 101


http://www.asp.net/download.aspx

Creacion de una carpeta raiz

Después de instalar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Microsoft IIS y asegtrese de que la carpeta cuenta con los permisos necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:

1

Cree una carpeta llamada MySampleApp en el sistema que ejecuta IIS.

Nota: anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo escriba més
adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma combinacién de mayusculas y mindsculas
que la empleada al crearlo.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De forma predeterminada,
el servidor Web I1IS se configura para que utilice pdginas de la carpeta Inetpub\wwwroot. El
servidor Web servird cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de sus subcarpetas en
respuesta a las peticiones HT'TP de un servidor Web.

Para asegurarse de que el permiso de ejecucion de scripts estd activado para la carpeta, inicie la
herramienta administrativa de IIS. Para ello, en Windows XP, seleccione Inicio > Panel de
control, o bien Inicio > Configuracién > Panel de control; a continuacién, haga doble clic en
Herramientas administrativas y, después, haga doble clic en Servicios de Internet Information
Server. Expanda la lista de equipos locales, la carpeta Web Sites y la carpeta Default Web Site.
Haga clic con el botén derecho en la carpeta MySampleApp y seleccione Properties
(propiedades) en el mentd emergente. En el mentd emergente Execute Permissions (permisos de
ejecucion), asegurese de que la opcién Scripts Only (s6lo scripts) esté seleccionada. Por razones
de seguridad, no seleccione la opcién Scripts and Executables (scripts y ejecutables). A
continuacidn, haga clic en Aceptar.

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta raiz en respuesta a las
peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.

Definicion de un sitio de Dreamweaver (ASP.NET)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en una carpeta local y
defina un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: para los usuarios de Macromedia HomeSite o ColdFusion Studio puede ser de ayuda
considerar un sitio de Dreamweaver como un proyecto de HomeSite o de Studio.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1

Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase “Copia de los archivos de
muestra’ en la pagina 103).

Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase “Definicién de una carpeta local”
en la pagina 103).

Defina la carpeta raiz del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (véase
“Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 104).

Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas (véase “Especificacién de la ubicacién
de procesamiento de pdginas dindmicas” en la pdgina 104).

Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los archivos de muestra” en

la pagina 105).
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Copia de los archivos de muestra

Si adn no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la aplicacién de
Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1 Cree una carpeta nueva y asignele el nombre Sites-Local en la carpeta de usuario de su disco
duro.

Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:

n C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-Local
(Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/Sites-Local (Macintosh).

Nota: en Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de usuario. No utilice la
carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha carpeta le servirad para colocar sus paginas con el
fin de hacerlas accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

2 Localice la carpeta GettingStarted en la carpeta de la aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta de la carpeta serd ésta:

n C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\GettingStarted\
(Windows)

» /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/GettingStarted (Macintosh)
3 Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites-Local.

Una vez que haya copiado la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de
Dreamweaver.

Definiciéon de una carpeta local

Después de copiar la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de
muestra de ASPNET como una carpeta local de Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1 En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de didlogo Administrar
sitios, haga clic en el botén Nuevo y seleccione Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.
Si se muestra la ficha Bdsicas, haga clic en la ficha Avanzadas.

3 En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Trio-ASP.NET.
El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4 Haga clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto Carpeta raiz local para localizar
y seleccionar la carpeta incluida dentro de la carpeta GettingStarted que contiene los archivos
de muestra de ASP.NET. La carpeta debe ser la siguiente:

n C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-
Local\GettingStarted\4-Develop\aspnet (Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/Sites-Local/GettingStarted/4-Develop/aspnet
(Macintosh)

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta del servidor Web como
carpeta remota de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1

En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, seleccione Datos remotos en
la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Datos remotos.

En el mend emergente Acceso, seleccione cdmo desea mover sus archivos hacia y desde el
servidor: por una red local (la opcién Local/red) o mediante FTP.
Nota: en el menu emergente Acceso aparecen otras opciones que no se tratan en este manual.

Para informacion sobre ellas, véase la Ayuda de Dreamweaver(Ayuda > Utilizacion de
Dreamweaver).

Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la
seccién “Creacién de una carpeta raiz” en la pagina 102.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, seguird considerdndose como una carpeta remota vilida. En el
ejemplo siguiente se muestra una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/
red y la carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:

Carpeta remota: C: \Inetpub\wwwroot\MySampleApp

Para mds informacién sobre FTP, consulte “Configuracién de las opciones de Datos remotos
para acceso FTP” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién, defina una carpeta para

procesar pdginas dindmicas.

Especificacion de la ubicacion de procesamiento de paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para el

procesamiento de pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza esta carpeta para mostrar pdginas
dindmicas y conectar con bases de datos mientras se desarrolla una aplicacién.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1

En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga clic en Servidor de prueba
en la lista Categorfa.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindmico mientras se trabaja. El servidor de prueba
puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccidn, siempre que pueda procesar paginas ASENET. En muchas situaciones,
como por ejemplo al configurar el sitio Trio, puede utilizar la misma configuracién que la de la
categoria Datos remotos (véase “Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 104), ya que se

dirige a un servidor capaz de procesar pdginas ASENET.
Seleccione ASP.NET VB o ASP.NET C# en el menti emergente Modelo de servidor.

En el mend emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP) que ha especificado
para acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria Datos remotos. No
modifique dichos pardmetros.
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4 En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL raiz que introduciria en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.

Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja, Dreamweaver crea un
archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el

prefijo de URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose en la informacién
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién del sitio. No obstante, el prefijo de URL
sugerido puede ser incorrecto. Corrija o introduzca un nuevo prefijo de URL si la sugerencia de
Dreamweaver no es correcta. Para mds informacion, consulte “Prefijos de URL” en el apartado
Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Si la carpeta especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es

Ci\Inetpub\wwwroot\MySampleApp, el prefijo de URL deberd ser el siguiente:
hetp://localhost/MySampleApp/

Sugerencia: el prefijo de URL debe especificar siempre un directorio en lugar de una pagina
concreta del sitio. Asimismo, asegurese de utilizar la misma combinaciéon de mayusculas y
minudsculas que la empleada al crear la carpeta.

5 Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo Definicién del sitio y, a
continuacidn, haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Administrar sitios.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web.

Carga de los archivos de muestra

Una vez que haya especificado una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas, cargue los
archivos de muestra al servidor Web. Deberd cargar los archivos aunque el servidor Web se esté
ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa
en el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrian romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen atin no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina maestra en un navegador, se producird un error si la pagina detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz del sitio en el panel Vista
local.

La carpeta raiz es la primera carpeta de la lista.

2 En la barra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de flecha azul Colocar
archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.

Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pdgina 104.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver.
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Conexién con la base de datos de muestra (ASP.NET)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccién se explica c6mo crear una conexién con la base de datos de
muestra.

Nota: para informacion sobre como conectarse a otra base de datos, véase “Conexiones de base de
datos para desarrolladores de ASP.NET” de la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de
Dreamweaver).

Para crear una conexion de base de datos:

1 Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de muestra en el equipo
remoto. (Véase “Configuracién de la base de datos (servidor en el equipo remoto)” en
la pdgina 106).

2 Cree la conexién en Dreamweaver (véase “Creacidén de una conexién de base de datos” en

la pdgina 106).

Configuracién de la base de datos (servidor en el equipo remoto)

Esta secci6n sélo es pertinente si el servidor Web se estd ejecutando en un equipo remoto. Si el
servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que Dreamweaver, continde con la seccién “Creacién
de una conexién de base de datos” en la pdgina 106.

Antes de intentar conectar con la base de datos de muestra, copie la base de datos en el disco duro
del equipo remoto. Si ha instalado Dreamweaver en la ubicacidn predeterminada, la ruta del disco
duro local al archivo de base de datos (trio.mdb) serd la siguiente:

® C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\Database\trio.mdb
(Windows)

* /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/Database/trio.mdb (Macintosh)

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear una nueva carpeta para él.
En ambos casos, anote la ruta completa del archivo de base de datos.

Nota: pueden surgir problemas de seguridad si coloca el archivo de base de datos en la carpeta
Inetpub del equipo remoto. Es mejor colocar el archivo en una carpeta que no sea de acceso publico.

Cuando la base de datos esté en su lugar, conéctese a ella.

Creacion de una conexion de base de datos

El dltimo paso del proceso de configuracién es crear una conexién con la base de datos.

Para crear una conexion con la base de datos en Dreamweaver:

1 Abra cualquier pigina de ASP.NET en Dreamweaver y, a continuacion, abra el panel Bases de
datos (Ventana > Bases de datos).

2 Haga clic en el botén del signo mds (+) del panel Bases de datos y seleccione Conexidn de base
de datos OLE en el ment emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Conexién de base de datos OLE.
3 Introduzca connTrio como nombre de conexidn.
Haga clic en el bot6n Plantillas.

Aparecerd el cuadro de didlogo Plantilla de cadena de conexidn.
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5 En la lista de plantillas, seleccione Microsoft Access 2000 (Microsoft Jet 4.0 Provider) y haga
clic en Aceptar.

Dreamweaver anadird una plantilla de cadena de conexién al cuadro de didlogo Conexién de
base de datos OLE. La plantilla contiene marcadores de posicién para informacién que falta en
la cadena de conexidn.

6 En el cuadro de texto Fuente de datos, introduzca la ruta completa del archivo de base de datos
de muestra en su disco duro o en el del equipo remoto. Si ASP.NET se ejecuta en el equipo local
y ha instalado Dreamweaver en su ubicacidn predeterminada, utilice la siguiente ruta:

C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\Database\trio.mdb

Nota: la ruta puede variar segun dénde esté instalado Dreamweaver.
Por ejemplo, puede escribir esta ruta como el valor de Fuente de datos para una base de datos
en su disco duro local:

Fuente de datos=C:\Program Files\Macromedia\ Dreamweaver MX
2004\Samples\Database\trio.mdb;

También puede introducir esta ruta para una base de datos en un servidor remoto:
Fuente de datos=C:\users\Denman\Sites\data\trio.mdb;

7 Borre las lineas ID de usuario y Contrasefia.
La base de datos Access no requiere un ID de usuario ni una contrasefia.

8 Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectarse con la base de datos. Si falla la conexidn, siga este
procedimiento:

» Compruebe la ruta de la base de datos.

» Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las
paginas dindmicas (véase “Especificacién de la ubicacién de procesamiento de pdginas
dindmicas” en la pdgina 104).

m Véase “Solucidn de problemas de conexiones de base de datos” en la Ayuda de Dreamweaver
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

9 Haga clic en Aceprtar.
La nueva conexién se muestra en el panel Bases de datos.
Ahora la aplicacién ASPNET de muestra estd configurada para los tutoriales de Primeros pasos con

Dreamweaver. Para més informacién, consulte “Tutorial: Desarrollo de una aplicacién Web” en

la pdgina 69.
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CAPITULO 11
Configuracion del sitio ASP de muestra

Macromedia Dreamweaver MX 2004 incluye pdginas Microsoft Active Server (ASP) de muestra
que le permitirdn crear una pequena aplicacion Web. En este capitulo se describe un modo de
configurar la aplicacién de muestra utilizando Microsoft Internet Information Server (IIS) o
Personal Web Server (PWS). Para mds informacién sobre estos servidores Web, consulte
“Instalacién de un servidor Web” en la pdgina 83. Si utiliza un servidor Web diferente, véase
“Configuracién de una aplicacién Web” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Este capitulo se ha concebido exclusivamente para desarrolladores de ASP. Para mds informacion
sobre ASPNET, consulte “Configuracién del sitio ASPNET de muestra” en la pdgina 99.

Para configurar una aplicacién Web deberd dar estos tres pasos. En primer lugar, configure el
sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién
a la base de datos. En este capitulo de configuracidn se realizan los tres pasos de que consta el
proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Listas de comprobacidn de la configuracién para desarrolladores de ASP” en la pdgina 109
* “Configuracién del sistema (ASP)” en la pdgina 110

® “Definicién de un sitio de Dreamweaver (ASP)” en la pdgina 114

® “Conexi6n con la base de datos de muestra (ASP)” en la pagina 117

Listas de comprobacién de la configuracion para
desarrolladores de ASP

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. Las tareas se describen detalladamente en el resto del capitulo.

Configure el sistema:

1 Asegtirese de que dispone de un servidor Web.

2 Instale un servidor de aplicaciones.

3 Compruebe la instalacién.

4 Cree una carpeta raiz.
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Defina un sitio de Dreamweaver:
Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

1
2
3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
4 Especifique una carpeta para procesar pginas dindmicas.

5

Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:

1 Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de muestra en el equipo
remoto.

2 Cree la conexién en Dreamweaver.

Configuracion del sistema (ASP)

En esta seccién se proporcionan instrucciones para dos configuraciones de sistema comunes: una
en la que Microsoft IIS o PWS se instala en el disco duro y otra en la que IIS o PWS se instala en
un equipo remoto con Windows. Si desea utilizar otra configuracidn, véase “Configuracién de
una aplicacién Web” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta seccién:

Configuracion local Configuracion de servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh 0 Windows)

Dreamweaver MX Dreamweaver MX

(= I

Carpeta raiz del sitio Web en
c¢:\Inetpub\wwwroot\

Acceso de red o FTP

Carpeta raiz del sitio Web en
c:\Inetpub\wwwroot\
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Para configurar el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web (véase “Comprobacién de un servidor Web”

la pagina 111).

2 Si es necesario, instale un servidor de aplicaciones (véase “Instalacién de un servidor de
aplicaciones ASP” en la pdgina 111).

3 Compruebe la instalacién (véase “Comprobacién de la instalacién” en la pdgina 112).

4 Cree una carpeta raiz (véase “Creacion de una carpeta raiz” en la pagina 113).

Nota: la instalacion del servidor Web y del servidor de aplicaciones sélo debe realizarse una vez.

Comprobacion de un servidor Web

en

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web. Un servidor
Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los navegadores

Web.

Asegtirese de que Microsoft IIS o PWS estdn instalados y en ejecucién en el disco duro o en un
equipo Windows remoto. (Los usuarios de Macintosh deberdn instalar Microsoft IIS o PWS en
un equipo Windows remoto.) Una forma rdpida de comprobar si PWS o IIS estd instalado en un
equipo consiste en mirar la estructura de carpetas para ver si contiene una carpeta C:\Inetpub o

D:\Inetpub. PWS y IIS crean esta carpeta durante su instalacién.

Si no estd instalado PWS o IIS, instilelo ahora. Para obtener instrucciones, consulte “Instalaciéon

de un servidor Web” en la pdgina 83.

Después de instalar el servidor Web, deberd instalar un servidor de aplicaciones.

Instalacion de un servidor de aplicaciones ASP

Para procesar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor de aplicaciones. Un servidor de

aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las paginas que contienen scripts
o etiquetas del lado del servidor. Cuando un navegador solicita una pdgina de este tipo, el servidor

Web remite la pagina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al
navegador. Para més informacién, consulte “Aspectos bésicos de las aplicaciones Web” en

la pdgina 57.

Si ha instalado PWS o IIS en un equipo Windows, no necesita un servidor de aplicaciones ASP

distinto. PWS y IIS también funcionan como servidores de aplicaciones ASP. Para mds
informacién sobre la instalacién y comprobacién de PWS o IIS, consulte “Instalacién de un
servidor Web” en la pdgina 83.

Debe comprobar el servidor para asegurarse de que funciona correctamente.
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Comprobacion de la instalacion

Puede comprobar el motor ASP de PWS o IIS ejecutando una pédgina de prueba.

Para comprobar el motor ASP de PWS o IIS:

1 En Dreamweaver o cualquier editor de texto, cree un archivo de texto normal con el nombre
timetest.asp.

2 En el archivo, introduzca el c4digo siguiente:
<p>This page was created at <b>
<%= Time %>
</b> on the computer running ASP.</p>
Este c4digo mostrard la hora en que la pdgina se procesé en el servidor.

3 Copie el archivo en la carpeta C:\Inetpub\wwwroot del equipo Windows donde se ejecute PWS
o IIS.

4 En el navegador Web, introduzca el URL de la p4gina de prueba y, a continuacién, presione
Intro.

Si se estd ejecutando PWS o IIS en el equipo local, puede introducir el siguiente URL:
hetp://localhost/timetest.asp

La pédgina de prueba deber4 abrirse y mostrar una hora del dia de este modo:

CEX

2 http://localhost/timetest.asp - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Wer Favaoritos  Herramientas  Avuda ‘z’
- - o »
™ [ N Ve e ) — ~ Y |
@Atras \ﬂ \ELI NP Bisqueda < 7 Favoritos @Multlmedla €'
Dirgccion |@:§ http://localhost/timetest. asp v Ir Yinculos
~

This page was created at 2:39:14 PM on the computer running A3P,

< 3
&] Listo

‘ﬂ Intranet local

La hora especificada se considera contenido dindmico porque cambia cada vez que se solicita la
pagina. Haga clic en el botdn Actualizar del navegador para generar una nueva pdgina con otra
hora.

Nota: si examina el codigo fuente (Ver > Codigo fuente en Internet Explorer) observara que la pagina
no utiliza ningun JavaScript del lado del cliente para conseguir este efecto.

Si la pdgina no funciona de la forma deseada, compruebe los siguientes errores posibles:
® El archivo no tiene la extensién .asp.

® Ha escrito la ruta del archivo de la p4gina (C:\Inetput\wwwroot\timetest.asp) en lugar de su
URL (por ejemplo, http://localhost/timetest.asp) en el cuadro de texto Direccién del
navegador.
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Si escribe una ruta de archivo en el navegador (como quiz4 esté acostumbrado a hacer con las
pdginas HTML normales), omite el servidor Web y el servidor de aplicaciones. Como
consecuencia, el servidor nunca procesa la pdgina.

® El URL contiene un error de escritura. Compruebe si hay errores y no introduzca una barra
diagonal después del nombre de archivo, como http://localhost/timetest.asp/.

* El cddigo de la pagina contiene un error de escritura.

Después de instalar y comprobar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién

Web.

Creacioén de una carpeta raiz

Una vez instalado el software de servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Microsoft PWS o IIS y asegtirese de que la carpeta cuenta con los permisos
necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:
1 Cree una carpeta denominada MySampleApp en el sistema que ejecuta PWS o IIS.

Nota: anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo escriba mas
adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma combinacién de mayusculas y minudsculas
que la empleada al crearlo.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De forma predeterminada,
el servidor Web IIS o PWS se configura para que utilice pdginas de la carpeta
Inetpub\wwwroot. El servidor Web servird cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de
sus subcarpetas en respuesta a las peticiones HT'TP de un servidor Web.

2 Compruebe que dispone de permisos de lectura y de ejecucién de scripts para la carpeta. Para
ello, siga uno de estos procedimientos:

» Si estd utilizando PWS, inicie Personal Web Manager haciendo doble clic en el icono de
servidor Web de la bandeja del sistema. (El icono representa una mano que sujeta una
pagina Web.) En Personal Web Manager, haga clic en el icono Advanced (avanzadas).
Aparecerd el cuadro de didlogo Advanced Options (opciones avanzadas). Seleccione Home
(inicio) y haga clic en Edit Properties (editar propiedades). Aparecerd el cuadro de didlogo
Edit Directory (editar directorio). Asegtrese de que los permisos Read y Script (Lectura y
Script) estdn seleccionados. Por razones de seguridad, no debe seleccionar la opcién Execute
(ejecutar).

m Si utiliza IIS, inicie la herramienta administrativa de IIS. Para ello, en Windows XP,
seleccione Inicio > Panel de control, o bien Inicio > Configuracién > Panel de Control; a
continuacién, haga doble clic en Herramientas administrativas y, después, haga doble clic en
Servicios de Internet Information Server. Expanda la lista de equipos locales, la carpeta Web
Sites y la carpeta Default Web Site. Haga clic con el botén derecho en la carpeta
MySampleApp y seleccione Properties (propiedades) en el mend emergente. En el mend
emergente Execute Permissions (permisos de ejecucion), asegtirese de que la opcién Scripts
Only (s6lo scripts) esté seleccionada. Por razones de seguridad, no seleccione la opcién
Scripts and Executables (scripts y ejecutables). A continuacién, haga clic en Aceptar.

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta raiz en respuesta a las
peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.
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Definiciéon de un sitio de Dreamweaver (ASP)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en una carpeta local y
defina un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: para los usuarios de Macromedia HomeSite o ColdFusion Studio puede ser de ayuda
considerar un sitio de Dreamweaver como un proyecto de HomeSite o de Studio.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1

Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase “Copia de los archivos de
muestra” en la pdgina 114).

Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase “Definicién de una carpeta local”
en la pdgina 115).

Defina la carpeta raiz del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (véase
“Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 115).

Especifique una carpeta para procesar paginas dindmicas (véase “Especificacién de la ubicacién
de procesamiento de pdginas dindmicas” en la pdgina 116).

Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los archivos de muestra” en
la pdgina 117).

Copia de los archivos de muestra

Si adn no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la aplicacién de
Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1

Cree una carpeta nueva y asignele el nombre Sites-Local en la carpeta de usuario de su disco
duro.

Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:

» C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-Local
(Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/Sites-Local (Macintosh).

Nota: en Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de usuario. No utilice la
carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha carpeta le servira para colocar sus paginas con el
fin de hacerlas accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

Localice la carpeta GettingStarted en la carpeta de la aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta de la carpeta serd ésta:

n C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\GettingStarted\
(Windows)

» /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/GettingStarted (Macintosh)
Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites-Local.

Una vez que haya copiado la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de
Dreamweaver.
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Definiciéon de una carpeta local

Después de copiar la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de
muestra de ASP como una carpeta local de Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1 En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de didlogo Administrar
sitios, haga clic en el botén Nuevo y seleccione Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.

2 Si se muestra la ficha Bésicas, haga clic en la ficha Avanzadas.
En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Trio-ASP.
El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4 Hagaclicen el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto Carpeta raiz local para examinar
y seleccionar la carpeta incluida dentro de la carpeta GettingStarted que contiene los archivos
de muestra de ASP. La carpeta debe ser la siguiente:

» C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-
Local\GettingStarted\4-Develop\asp (Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/Sites-Local/GettingStarted/4-Develop/asp
(Macintosh)

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta del servidor Web como
carpeta remota de Dreamweaver.

Definicién de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, seleccione Datos remotos en
la lista Categorfa.

Aparecerd el cuadro de didlogo Datos remotos.

2 En el mend emergente Acceso, seleccione como desea mover sus archivos hacia y desde el
servidor: por una red local (la opcién Local/red) o mediante FTP.

Nota: en el menu emergente Acceso aparecen otras opciones que no se tratan en este manual.
Para mas informacion sobre ellas, consulte el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

3 Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la
seccién “Creacién de una carpeta raiz” en la pagina 113.
La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, seguird considerdndose como una carpeta remota valida. En el
ejemplo siguiente se muestra una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/
red y la carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:

Carpeta remota: C:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp

Para mds informacién sobre FTP, consulte “Configuracién de las opciones de Datos remotos
para acceso FTP” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién, defina una carpeta para
procesar pdginas dindmicas.
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Especificacién de la ubicaciéon de procesamiento de paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para el
procesamiento de pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza esta carpeta para mostrar piginas
dindmicas y conectar con bases de datos mientras se desarrolla una aplicacién.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1 Enlaficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga clic en Servidor de prueba
en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindmico mientras se trabaja. El servidor de prueba
puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccién, siempre y cuando permita procesar pdginas ASP. En muchas
situaciones, como por ejemplo al configurar el sitio Trio, puede utilizar la misma configuracién
que la de la categoria Datos remotos (véase “Definiciéon de una carpeta remota” en

la pdgina 115), ya que se dirige a un servidor capaz de procesar pdginas ASP,

2 Seleccione ASP JavaScript o ASP VBScript en el ment emergente Modelo de servidor.

En el mend emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP) que ha especificado
para acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria Datos remotos. No
modifique dichos pardmetros.

4 En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL raiz que introduciria en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.
Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja, Dreamweaver crea un
archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el

prefijo de URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable basdndose en la informacién
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién del sitio. No obstante, el prefijo de URL
sugerido puede ser incorrecto. Corrija o introduzca un nuevo prefijo de URL si la sugerencia de
Dreamweaver no es correcta. Para mds informacidn, consulte “Prefijos de URL” en el apartado
Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Si la carpeta especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es
C:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp, el prefijo de URL deberd ser el siguiente:

hetp://localhost/MySampleApp/

Sugerencia: el prefijo de URL debe especificar siempre un directorio en lugar de una pagina
concreta del sitio. Asimismo, asegurese de utilizar la misma combinaciéon de mayusculas y
minusculas que la empleada al crear la carpeta.

5 Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo Definicién del sitio y, a
continuacidn, haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Administrar sitios.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web.
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Carga de los archivos de muestra

Una vez que haya especificado una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los
archivos de muestra al servidor Web. Deberd cargar los archivos aunque el servidor Web se esté
ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa
en el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrian romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen atin no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina maestra en un navegador, se producird un error si la pagina detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz del sitio en el panel Vista
local.

La carpeta raiz es la primera carpeta de la lista.

2 En la barra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de flecha azul Colocar
archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.

Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pdgina 115.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver.

Conexioén con la base de datos de muestra (ASP)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccién se explica cdmo crear una conexién con la base de datos de
muestra.

Nota: para més informacién sobre cémo conectar con otra base de datos, consulte “Conexiones de
base de datos para desarrolladores de ASP” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Para crear una conexion de base de datos:

1 Si utiliza un equipo remoto como servidor, configure la base de datos de muestra en el equipo
remoto (véase “Configuracion de la base de datos (servidor en el equipo remoto)” en
la pdgina 118).

2 Cree la conexién en Dreamweaver (véase “Creacidén de una conexién de base de datos” en

la pdgina 119).
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Configuracioén de la base de datos (servidor en el equipo remoto)

Esta secci6n sélo es pertinente si el servidor Web se estd ejecutando en un equipo remoto. Si el
servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que Dreamweaver, continde con la seccidn “Creacién
de una conexién de base de datos” en la pagina 119.

Antes de crear una conexién con la base de datos de muestra, realice las tareas siguientes en el
equipo remoto que ejecuta el servidor Web: copie la base de datos de muestra en el disco duro del
equipo y cree un DSN en el equipo que sefiala a la base de datos.

Para configurar la base de datos de muestra en el equipo remoto:

1 Copie la base de datos en el disco duro del equipo remoto. Si ha instalado Dreamweaver en la
ubicacién predeterminada, la ruta del disco duro local al archivo de base de datos (trio.mdb) serd
la siguiente:

» C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\Database\trio.mdb
(Windows)

» /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/Database/trio.mdb
(Macintosh)

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear una nueva carpeta
para él.

Nota: pueden surgir problemas de seguridad si coloca el archivo de base de datos en la carpeta
Inetpub del equipo remoto. Es mejor colocar el archivo en una carpeta que no sea de acceso
publico.

2 Compruebe que estd instalado el Controlador de Microsoft Access versién 4.0 o superior en el
equipo remoto.
Para averiguar si el controlador ya estd instalado, véase “Visualizacién de los controladores

ODBC instalados en un sistema Windows” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la
Ayuda.

Si no estd instalado el controlador, descargue e instale en el equipo remoto los paquetes
Microsoft Data Access Components (MDAC) 2.5 y 2.7. Puede descargar gratuitamente
MDAC del sitio Web de Microsoft en www.microsoft.com/data/download.htm. Estos
paquetes contienen los dltimos controladores de Microsoft, incluido el Controlador de
Microsoft Access.

Nota: instale MDAC 2.5 antes que MDAC 2.7.

3 Configure un DSN llamado TrioMotors que sefiale a la base de datos de muestra del equipo
remoto.
Para instrucciones, véanse los articulos siguientes en el sitio Web de Microsoft:

» Siel equipo remoto se ejecuta en Windows 98, véase el articulo 300595 en
support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;300595.

» Siel equipo remoto se ejecuta en Windows 2000, véase el articulo 300596 en
support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;300596.

= Siel equipo remoto se ejecuta en Windows XP, véase el articulo 305599 en
support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;305599.

Después de instalar la base de datos, el controlador de base de datos y el DSN, cree una conexién
con la base de datos en Dreamweaver.
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Creacion de una conexioén de base de datos
El tltimo paso del proceso de configuracién es crear una conexién con la base de datos.

Si el servidor Web se ejecuta en un equipo local, puede utilizar el nombre de fuente de datos
(DSN) que Dreamweaver ha creado durante la instalacién para conectarse rédpidamente a la base
de datos de muestra. Para mds informacién sobre los DSN, consulte “Utilizacién de un DSN” en
el apartado Utilizacién de Dreamweaverde la Ayuda.

Para crear una conexion con la base de datos en Dreamweaver:

1 Abra cualquier pdgina de ASP en Dreamweaver y, a continuacién, abra el panel Bases de datos
(Ventana > Bases de datos).

2 Haga clic en el botén de signo més (+) en el panel y seleccione Nombre de fuente de datos
(DSN) en el mend emergente.

Aparecerid el cuadro de didlogo Nombre de fuente de datos (DSN).
3 Introduzca connTrio como nombre de conexién.

(Sélo en Windows) Lleve a cabo una de estas operaciones:

» Si el servidor se encuentra en el equipo local, seleccione la opcién Utilizando DSN local.

» Si el servidor se encuentra en un sistema remoto, seleccione la opcién Utilizando DSN en el
servidor de prueba.

Los usuarios de Macintosh pueden pasar por alto este paso porque todas las conexiones de base

de datos utilizan DSN en el servidor de prueba.

5 Haga clic en el botén DSN y elija TrioMotors en la lista de DSN.

Si utiliza Dreamweaver en un equipo Windows, durante la instalacién, Dreamweaver ha

creado un DSN llamado TrioMotors que sefiala a la base de datos Microsoft Access en la

carpeta Samples\Database de la carpeta de la aplicacién Dreamweaver MX 2004.

6 Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectarse con la base de datos. Si falla la conexidn, siga este

procedimiento:

» Compruebe el DSN.

» Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las
paginas dindmicas (véase “Especificacién de la ubicacién de procesamiento de pdginas
dindmicas” en la pdgina 116).

m Véase “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en el apartado Utilizacién de
Dreamweaver de la Ayuda.

7 Haga clic en Aceptar.

La nueva conexién se muestra en el panel Bases de datos.

Ahora la aplicacién ASP de muestra estd configurada para los tutoriales de Primeros pasos con
Dreamweaver. Para més informacién, consulte “Tutorial: Desarrollo de una aplicacién Web” en

la pdgina 69.
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CAPIiTULO 12
Configuracion del sitio JSP de muestra

Macromedia Dreamweaver MX 2004 incluye pdginas Web JavaServer (JSP) de muestra que le
permitirdn crear una pequefa aplicacién Web. En este capitulo se describe un modo de configurar
la aplicacién de muestra utilizando Microsoft Internet Information Server (IIS) o Personal Web
Server (PWS). Para mds informacién sobre estos servidores Web, consulte “Instalacién de un
servidor Web” en la pdgina 83. Si utiliza un servidor Web diferente, véase “Configuracién de una
aplicacién Web” en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Para configurar una aplicacién Web deber4 dar estos tres pasos. En primer lugar, configure el
sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién
a la base de datos. En este capitulo de configuracidn se realizan los tres pasos de que consta el
proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Listas de comprobacidén de la configuracién para desarrolladores de JSP” en la pdgina 121
® “Configuracién del sistema (JSP)” en la pdgina 122

® “Definicién de un sitio de Dreamweaver (JSP)” en la p4gina 125

® “Conexién con la base de datos de muestra (JSP)” en la pdgina 128

Listas de comprobacién de la configuracion para
desarrolladores de JSP
Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. Las tareas se describen detalladamente en el resto del capitulo.
Configure el sistema:
1 Asegurese de que dispone de un servidor Web.
2 Instale el servidor de aplicaciones JSP.

3 Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:
1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
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4 Especifique una carpeta para procesar pginas dindmicas.

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:
1 Instale un controlador de puente JDBC-ODBC.

2 Si utiliza un equipo remoto como servidor, copie la base de datos de muestra en el equipo
remoto.

3 Cree la conexién en Dreamweaver.

Configuracion del sistema (JSP)

En esta seccién se proporcionan instrucciones para dos configuraciones de sistema comunes: una
en la que Microsoft IIS o PWS se instala en el disco duro y otra en la que IIS o PWS se instala en
un equipo remoto con Windows. Si desea utilizar otra configuracién, véase “Configuracion de
una aplicacién Web” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta seccidn:

Configuracion local Configuracion de servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o Windows)

Dreamweaver MX

Dreamweaver MX

Servidor de aplicaciones JSP

Carpeta raiz del sitio Web en

c:\Inetpub\wwwroot\ Acceso de red o FTP

Servidor de aplicaciones JSP

Carpeta raiz del sitio Web en
c:\Inetpub\wwwroot\
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Para configurar el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web (véase “Comprobacién de un servidor Web” en
la pdgina 123).

2 Instale el servidor de aplicaciones JSP (véase “Instalacion de un servidor de aplicaciones JSP” en
la pdgina 123).

3 Cree una carpeta raiz (véase “Creacién de una carpeta raiz” en la pagina 124).

Nota: la instalacion del servidor Web y del servidor de aplicaciones sélo debe realizarse una vez.

Comprobacion de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web. Un servidor
Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los navegadores

Web.

Asegurese de que Microsoft IIS o PWS estdn instalados y en ejecucidn en el disco duro o en un
equipo Windows remoto. (Los usuarios de Macintosh deberdn instalar Microsoft IIS o PWS en
un equipo Windows remoto.) Una forma rédpida de comprobar si PWS o IIS estd instalado en un
equipo consiste en mirar la estructura de carpetas para ver si contiene una carpeta C:\Inetpub o
D:\Inetpub. PWS y IIS crean esta carpeta durante su instalacién.

Si no estd instalado PWS o IIS, instdlelo ahora. Para obtener instrucciones, consulte “Instalacién
de un servidor Web” en la pdgina 83.

Tras instalar el servidor Web, instale el servidor de aplicaciones.

Instalacion de un servidor de aplicaciones JSP

Para procesar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor de aplicaciones. Un servidor de
aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las paginas que contienen scripts
o etiquetas del lado del servidor. Cuando un navegador solicita una pdgina de este tipo, el servidor
Web remite la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al
navegador. Para mds informacion, consulte “Aspectos bésicos de las aplicaciones Web” en

la pdgina 57.

Compruebe que el servidor de aplicaciones JSP estd instalado y se ejecuta en el sistema con PWS

o IIS. (PWS o IIS puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto.)

Si no tiene un servidor de aplicaciones JSP, puede descargar e instalar una version de prueba de
Macromedia JRun, un servidor de aplicaciones JSP completo, en el sitio Web de Macromedia en
www.macromedia.com/es/software/jrun/.

JRun estd disponible para Windows y para Macintosh. Sin embargo, en esta gufa no se describe la
utilizacién de JRun en un sistema Macintosh.
Para instalar JRun:
1 Si es necesario, inicie la sesién en el sistema Windows utilizando la cuenta Administrador.
2 Cierre todas las aplicaciones abiertas.
3 Haga doble clic en el archivo de instalacién de la versién de prueba JRun.
Aparecerd la pantalla de bienvenida.

4 Si no tiene un Java Runtime Environment (JRE) en el sistema, seleccione la opcién en la
pantalla de bienvenida para instalarlo.
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Dado que el servidor de aplicaciones JRun se basa en Java, deberd instalar primero un JRE en el
sistema que ejecutard el servidor de aplicaciones. Después de instalar el JRE podrd instalar el
servidor de aplicaciones JRun.

5 Seleccione la opcién en la pantalla de bienvenida para instalar JRun.

6 Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para terminar de instalar y comprobar el
programa.

7 Cree un conector JRun con el servidor Web IIS o PWS.

Para instrucciones, véase la documentacién de JRun.

Después de instalar e iniciar JRun, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web.

Creacion de una carpeta raiz

Una vez instalado el software de servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Microsoft PWS o IIS y asegtirese de que la carpeta cuenta con los permisos
necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:
1 Cree una carpeta denominada MySampleApp en el sistema que ejecuta PWS o IIS.

Nota: anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo escriba més
adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma combinacién de mayusculas y mindsculas
que la empleada al crearlo.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De forma predeterminada,
el servidor Web IIS o PWS se configura para que utilice pdginas de la carpeta
Inetpub\wwwroot. El servidor Web servird cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de
sus subcarpetas en respuesta a las peticiones HT'TP de un servidor Web.

2 Compruebe que dispone de permisos de lectura y de ejecucién de scripts para la carpeta. Para
ello, siga uno de estos procedimientos:

= Siestd utilizando PWS, inicie Personal Web Manager haciendo doble clic en el icono de
servidor Web de la bandeja del sistema. (El icono representa a una mano que sujeta una
pagina Web.) En Personal Web Manager, haga clic en el icono Advanced (avanzadas).
Aparecerd el cuadro de didlogo Advanced Options (opciones avanzadas). Seleccione Home
(inicio) y haga clic en Edit Properties (editar propiedades). Aparecerd el cuadro de didlogo
Edit Directory (editar directorio). Asegurese de que los permisos Read y Script (Lectura y
Script) estdn seleccionados. Por razones de seguridad, no debe seleccionar la opcién Execute
(ejecutar).

» Si utiliza IIS, inicie la herramienta administrativa de IIS. Para ello, en Windows XD,
seleccione Inicio > Panel de control, o bien Inicio > Configuracién > Panel de Control; a
continuacidn, haga doble clic en Herramientas administrativas y, después, haga doble clic en
Servicios de Internet Information Server. Expanda la lista de equipos locales, la carpeta Web
Sites (sitios Web) y la carpeta Default Web Site. Haga clic con el botén derecho en la carpeta
MySampleApp y seleccione Properties (propiedades) en el mend emergente. En el mentd
emergente Execute Permissions (permisos de ejecucién), asegtrese de que la opcién Scripts
Only (sélo scripts) esté seleccionada. Por razones de seguridad, no seleccione la opcién
Scripts and Executables (scripts y ejecutables). A continuacién, haga clic en Aceptar.
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El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta raiz en respuesta a las
peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.

Definicion de un sitio de Dreamweaver (JSP)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en una carpeta local y
defina un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: para los usuarios de Macromedia HomeSite o ColdFusion Studio puede ser de ayuda
considerar un sitio de Dreamweaver como un proyecto de HomeSite o de Studio.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase “Copia de los archivos de
muestra” en la pdgina 125).

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase “Definicidn de una carpeta local”
en la pdgina 126).

3 Defina la carpeta raiz del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (véase
“Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 126).

4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas (véase “Especificacién de la ubicacién
de procesamiento de pdginas dindmicas” en la pdgina 127).

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los archivos de muestra” en
la pdgina 128).

Copia de los archivos de muestra

Si atin no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la aplicacién de
Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1 Cree una carpeta nueva y asignele el nombre Sites-Local en la carpeta de usuario de su disco
duro.

Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:

» C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-Local
(Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/Sites-Local (Macintosh).

Atencién: en Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de usuario. No
utilice la carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha carpeta le servira para colocar sus paginas
con el fin de hacerlas accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

2 Localice la carpeta GettingStarted en la carpeta de la aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta de la carpeta serd ésta:

» C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\GettingStarted\
(Windows)

» /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/GettingStarted (Macintosh)
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3 Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites-Local.

Una vez que haya copiado la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de
Dreamweaver.

Definiciéon de una carpeta local

Después de copiar la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de
muestra de JSP como una carpeta local de Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1

En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de didlogo Administrar
sitios, haga clic en el botén Nuevo y seleccione Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.

Si se muestra la ficha Bdsicas, haga clic en la ficha Avanzadas.
En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Trio-JSP.

El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

Haga clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto Carpeta raiz local para localizar
y seleccionar la carpeta incluida dentro de la carpeta GettingStarted que contiene los archivos
de muestra de JSP. La carpeta debe ser la siguiente:

» C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-

Local\GettingStarted\4-Develop\jsp (Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/ Documents/Sites-Local/GettingStarted/4-Develop/jsp
(Macintosh)

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta del servidor Web como
carpeta remota de Dreamweaver.

Definicion de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1

En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, seleccione Datos remotos en
la lista Categorfa.

Aparecer la pantalla Datos remotos.

En el mend emergente Acceso, seleccione como desea mover sus archivos hacia y desde el
servidor: por una red local (la opcién Local/red) o mediante FTP.

Nota: en el menu emergente Acceso aparecen otras opciones que no se tratan en este manual.
Para mas informacién sobre ellas, consulte el apartado Utilizacion de Dreamweaver de la Ayuda.

Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la
seccién “Creacién de una carpeta raiz” en la pagina 124.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, seguird considerdndose como una carpeta remota valida. En el
ejemplo siguiente se muestra una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/
red y la carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:

Carpeta remota: C:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp
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Para mds informacién sobre FTT, consulte “Configuracion de las opciones de Datos remotos
para acceso FTP” en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacidén, defina una carpeta para
procesar pdginas dindmicas.

Especificacion de la ubicaciéon de procesamiento de paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para el
procesamiento de pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza esta carpeta para mostrar péginas
dindmicas y conectar con bases de datos mientras se desarrolla una aplicacién.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1 Enlaficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga clic en Servidor de prueba
en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindmico mientras se trabaja. El servidor de prueba
puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccién, siempre y cuando permita procesar pdginas JSP. En muchas
situaciones, como por ejemplo al configurar el sitio Trio, puede utilizar la misma configuracién
que la de la categoria Datos remotos (véase “Definiciéon de una carpeta remota” en

la pdgina 126), ya que se dirige a un servidor capaz de procesar pdginas JSP.

Seleccione JSP en el ment emergente Modelo de servidor.

En el mend emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP) que ha especificado
para acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria Datos remotos. No
modifique dichos pardmetros.

4 En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL raiz que introduciria en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.
Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja, Dreamweaver crea un
archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el

prefijo de URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose en la informacién
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién del sitio. No obstante, el prefijo de URL
sugerido puede ser incorrecto. Corrija o introduzca un nuevo prefijo de URL si la sugerencia de
Dreamweaver no es correcta. Para mds informacion, consulte “Prefijos de URL” en el apartado
Utilizacién de Dreamweaverde la Ayuda.

Si la carpeta especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es

C:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp, el prefijo de URL deberd ser el siguiente:
hetp://localhost/MySampleApp/
Sugerencia: el prefijo de URL debe especificar siempre un directorio en lugar de una pagina

concreta del sitio. Asimismo, asegurese de utilizar la misma combinacion de mayusculas y
minudsculas que la empleada al crear la carpeta.

5 Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo Definicién del sitio y, a
continuacidn, haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Administrar sitios.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web.
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Carga de los archivos de muestra

Una vez que haya especificado una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los
archivos de muestra al servidor Web. Deberd cargar los archivos aunque el servidor Web se esté
ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa
en el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrian romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen atin no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina maestra en un navegador, se producird un error si la pagina detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz del sitio en el panel Vista
local.

La carpeta rafz es la primera carpeta de la lista.

2 En la barra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de flecha azul Colocar
archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.

Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pagina 126.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver.

Conexioén con la base de datos de muestra (JSP)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccién se explica cdmo crear una conexién con la base de datos de
muestra.

Nota: para més informacién sobre cémo conectar con otra base de datos, consulte “Conexiones de
base de datos para desarrolladores de JSP” en el apartado Utilizacion de Dreamweaver de la Ayuda.

Para crear una conexion de base de datos:
1 Instale el controlador puente (véase “Instalacién del controlador puente” en la pagina 128).

2 Si utiliza un equipo remoto como servidor, configure la base de datos de muestra en el equipo
remoto (véase “Configuracién de la base de datos (servidor en el equipo remoto)” en
la pdgina 129).

3 Cree la conexién en Dreamweaver (véase “Creacién de una conexién de base de datos” en

la pdgina 130).

Instalacion del controlador puente

Antes de intentar conectar con la base de datos de muestra, instale el controlador puente JDBC-
ODBC de Sun en el equipo que ejecuta el servidor Web. El controlador puente permite utilizar
nombres de fuentes de datos (DSN) Windows para crear conexiones. Este se suministra con Sun
Java 2 SDK, Standard Edition, para Windows.

Para averiguar si ya dispone de Java 2 SDK con el controlador, busque en el disco duro cualquiera
de los directorios siguientes:

C:\jdk1.2.x
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C:\jdk1.3.x
C:\j2sdk1.4.x

Nota: el término “Java 2” se refiere a Java 1.2 y a versiones posteriores.

Si no dispone de SDK, descdrguelo del sitio Web de Sun en /java.sun.com/j2se/. Después de
descargar el archivo de instalacién, haga doble clic en €l para ejecutarlo. Siga las instrucciones de la
pantalla y compruebe que el componente Java 2 Runtime Environment estd seleccionado en el
cuadro de didlogo Seleccionar componente. Deberd estar seleccionado de forma predeterminada.
El controlador se instalard automdticamente cuando instale SDK.

Aunque puede utilizarse para el desarrollo de sistemas de bases de datos de gama baja, como por
ejemplo Microsoft Access, el controlador puente JDBC-ODBC de Sun no estd pensado para
tareas de produccién. Por ejemplo, s6lo permite conectar con la base de datos a una pdgina JSP a
la vez (es decir, no admite el uso compartido de varios thread). Para mds informacién sobre las
limitaciones del controlador, consulte el articulo 17392 del Centro de soporte de Macromedia en
www.macromedia.com/go/jdbc-odbc_problems.

Después de instalar el controlador puente, configure la base de datos, si es preciso; a continuacidn,
cree una conexién con la base de datos en Dreamweaver.

Configuracién de la base de datos (servidor en el equipo remoto)

Esta seccién sélo es pertinente si el servidor Web se estd ejecutando en un equipo remoto. Si el
servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que Dreamweaver, continte con la seccidn “Creacién
de una conexién de base de datos” en la pdgina 130.

Antes de crear una conexién con la base de datos de muestra, realice las tareas siguientes en el
equipo remoto que ejecuta el servidor Web: copie la base de datos de muestra en el disco duro del
equipo, cree un DSN en el equipo que sefiala a la base de datos e instale el controlador puente

JDBC-ODBC de Sun en el equipo.

Para configurar la base de datos de muestra en el equipo remoto:

1 Copie la base de datos en el disco duro del equipo remoto. Si ha instalado Dreamweaver en la
ubicacién predeterminada, la ruta del disco duro local al archivo de base de datos (trio.mdb) serd
la siguiente:

n C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\Database\trio.mdb
(Windows)

» /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/Database/trio.mdb
(Macintosh)

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear una nueva carpeta
para él.

Atencién: pueden surgir problemas de seguridad si coloca el archivo de base de datos en la
carpeta Inetpub del equipo remoto. Es mejor colocar el archivo en una carpeta que no sea de
acceso publico.

2 Compruebe que estd instalado el Controlador de Microsoft Access versién 4.0 o superior en el
equipo remoto.

Para averiguar si el controlador ya estd instalado, véase “Visualizacién de los controladores
ODBC instalados en un sistema Windows” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la
Ayuda.
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Si no estd instalado el controlador, descargue e instale en el equipo remoto los paquetes
Microsoft Data Access Components (MDAC) 2.5 y 2.7. Puede descargar gratuitamente
MDAC del sitio Web de Microsoft en www.microsoft.com/data/download.htm. Estos
paquetes contienen los dltimos controladores de Microsoft, incluido el Controlador de
Microsoft Access.

Nota: instale MDAC 2.5 antes que MDAC 2.7.

3 Configure un DSN llamado TrioMotors que senale a la base de datos de muestra del equipo
remoto.
Para instrucciones, véanse los articulos siguientes en el sitio Web de Microsoft:

» Siel equipo remoto se ejecuta en Windows 98, véase el articulo 300595 en
support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;300595.
= Siel equipo remoto se ejecuta en Windows 2000, véase el articulo 300596 en
support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;300596.
» Si el equipo remoto se ejecuta en Windows XP, véase el articulo 305599 en
support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;305599.
4 Compruebe que el controlador puente JDBC-ODBC de Sun estd instalado en el equipo

remoto.

Utilizard este controlador junto con el DSN para crear una conexién con la base de datos. Para
obtener instrucciones, consulte “Instalacién del controlador puente” en la pdgina 128.

Después de instalar la base de datos, el DSN y el controlador puente, cree una conexién con la
base de datos en Dreamweaver.

Creacion de una conexion de base de datos

El tltimo paso del proceso de configuracién es crear una conexién con la base de datos.

Para crear una conexion con la base de datos en Dreamweaver:

1 Abra cualquier pdgina de JSP en Dreamweaver y, a continuacion, abra el panel Bases de datos
(Ventana > Bases de datos).

2 Haga clic en el botdén de signo més (+) del panel y elija "Base de datos ODBC (controlador
JDBC-ODBC Sun)" en el ment emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Base de datos ODBC (controlador JDBC-ODBC Sun).
3 Introduzca connTrio como nombre de conexidn.
(Sélo en Windows) Lleve a cabo una de estas operaciones:

» Siel servidor se encuentra en el equipo local, seleccione la opcién Utilizando un controlador
de este equipo.

m Si el servidor se encuentra en un sistema remoto, seleccione la opcién Utilizando un
controlador del servidor de prueba.

Los usuarios de Macintosh pueden pasar por alto este paso porque todas las conexiones de base
de datos utilizan controladores en el servidor de prueba.

5 Reemplace el marcador de posicién [odbc dsn] en el cuadro de texto URL por TrioMotors.

El cuadro de texto URL debe tener este aspecto:
jdbc:odbc:TrioMotors
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Si utiliza Dreamweaver en un equipo Windows, durante la instalacién, Dreamweaver ha
creado un DSN llamado TrioMotors que sefiala a la base de datos Microsoft Access en la
carpeta Samples\Database de la carpeta de la aplicacién Dreamweaver MX 2004.

6 Haga clic en Prueba.
Dreamweaver intentard conectarse con la base de datos. Si falla la conexidn, siga este
procedimiento:
» Compruebe de nuevo el DSN y los demds pardmetros de conexidn.

» Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las
pdginas dindmicas (véase “Especificacién de la ubicacién de procesamiento de pdginas
dindmicas” en la pdgina 127).

m  Véase “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en la Ayuda de Dreamweaver

uda > Utilizacién de Dreamweaver).
Ayuda > Util deD
7 Haga clic en Aceptar.

La nueva conexién se muestra en el panel Bases de datos.
Ahora la aplicacién JSP de muestra estd configurada para los tutoriales de Primeros pasos con

Dreamweaver. Para més informacién, consulte “Tutorial: Desarrollo de una aplicacién Web” en

la pdgina 69.
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CAPITULO 13
Configuracion del sitio PHP de muestra

Macromedia Dreamweaver MX 2004 incluye pdginas PHP de muestra que le permitirdn crear
una pequena aplicacién Web. En este capitulo se describe un modo de configurar la aplicacién de
muestra utilizando Microsoft Internet Information Server (IIS) o Personal Web Server (PWY).
Para mds informacién sobre estos servidores Web, consulte “Instalacion de un servidor Web” en
la pdgina 83. Si utiliza un servidor Web diferente, véase “Configuracién de una aplicacién Web”
en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Si es un usuario de Macintosh, puede conectar con un servidor PHP remoto o bien puede
desarrollar sitios PHP localmente mediante el servidor Web Apache y el servidor de aplicaciones
PHP que estd instalado con el sistema operativo. Para informacién sobre la configuracién,
consulte los siguientes sitios Web:

® htep://developer.apple.com/internet/macosx/php.html

* www.entropy.ch/software/macosx/

Para configurar una aplicacién Web deber4 dar estos tres pasos. En primer lugar, configure el

sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién
a la base de datos. En esta guia de configuracién se realizan los tres pasos de que consta el proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Listas de comprobacién de la configuracién para desarrolladores de PHP” en la pdgina 134
* “Configuracién del sistema (PHP)” en la pdgina 134

® “Definicién de un sitio de Dreamweaver (PHP)” en la pdgina 140

® “Conexién con la base de datos de muestra (PHP)” en la pdgina 144
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Listas de comprobacién de la configuracion para
desarrolladores de PHP

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. Las tareas se describen detalladamente en el resto del capitulo.

Configure el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web.

2 Instale el servidor de aplicaciones PHP.

3 Compruebe la instalacién.

4 Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
4 Especifique una carpeta para procesar pginas dindmicas.

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:
1 Cree una base de datos MySQL de muestra.

2 Cree la conexién en Dreamweaver.

Configuracion del sistema (PHP)

Debe configurar el sistema para poder ejecutar pdginas PHP en él. En concreto, compruebe que
un servidor Web y un servidor de aplicaciones PHP estén instalados y ejecutdndose en el sistema
y, después, cree una carpeta rafz para los archivos PHP.

Configuracion del sistema Windows (PHP)

En esta seccién se proporcionan instrucciones para dos configuraciones comunes de Windows:

una en la que Microsoft IIS o PWS se instala en el disco duro y otra en la que IIS 0 PWS se instala

en un equipo remoto con Windows. Si desea utilizar otra configuracién, véase “Configuracién de
R » g

una aplicacién Web” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.
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La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta seccién:

Configuracion local Configuracion de servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o Windows)

Dreamweaver MX Dreamweaver MX

Servidor de aplicaciones PHP

Carpeta raiz del sitio Web en
c:\Inetpub\wwwroot\ Acceso de red o FTP

Servidor de aplicaciones PHP

Carpeta raiz del sitio Web en
c¢:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web (véase “Comprobacién de un servidor Web

(Windows)” en la pdgina 136).

2 Instale el servidor de aplicaciones PHP (véase “Instalacién de un servidor de aplicaciones PHP

(Windows)” en la pdgina 136).

3 Compruebe la instalacidn (véase “Comprobacién de la instalacién PHP (Windows)” en

la pdgina 137).
4 Cree una carpeta raiz (véase “Creacién de una carpeta raiz (Windows)” en la pdgina 138).

Nota: la instalacion del servidor Web y del servidor de aplicaciones sélo debe realizarse una vez.
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Comprobacion de un servidor Web (Windows)

Para desarrollar y comprobar paginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web. Un servidor
Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los navegadores

Web.

Asegtirese de que Microsoft IIS o PWS estdn instalados y en ejecucién en el disco duro o en un
equipo Windows remoto. Una forma rédpida de comprobar si PWS o IIS estd instalado en un
equipo consiste en mirar la estructura de carpetas para ver si contiene una carpeta C:\Inetpub o
D:\Inetpub. PWS y IIS crean esta carpeta durante su instalacién.

Si no estd instalado PWS o IIS, instélelo ahora. Para obtener instrucciones, consulte “Instalacién
de un servidor Web” en la pdgina 83.

Tras instalar el servidor Web, instale el servidor de aplicaciones.

Instalacion de un servidor de aplicaciones PHP (Windows)

Para procesar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor de aplicaciones. Un servidor de
aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las paginas que contienen scripts
o etiquetas del lado del servidor. Cuando un navegador solicita una pdgina de este tipo, el servidor
Web remite la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al
navegador. Para mds informacién, consulte “Aspectos bdsicos de las aplicaciones Web” en

la pdgina 57.

Compruebe que el servidor de aplicaciones PHP estd instalado y se ejecuta en el sistema con PWS
o IIS. (PWS o IIS pueden estar ubicados en el disco duro o en un equipo Windows remoto.)

Si no tiene PHP, puede descargarlo e instalarlo desde el sitio Web de PHP en www.php.net/
downloads.php. Seleccione el archivo de instalacién de Windows, que utiliza InstallShield para
instalar PHP y configurar IIS o PWS.

Para instalar PHP en un sistema Windows:

1 Si es necesario, inicie la sesién en el sistema Windows utilizando la cuenta Administrador.

2 Cierre todas las aplicaciones abiertas.

3 Haga doble clic en el archivo de instalacién que ha descargado del sitio Web de PHP.

4 Siga las instrucciones de instalacién que aparecen en pantalla.

Cuando termine la instalacidn, el programa de instalacién le indicard si necesita reiniciar el

sistema, reiniciar el servidor o comenzar a utilizar PHP.

Para mds informacién sobre cémo configurar el servidor, consulte la documentacién de PHP, que

puede descargar del sitio Web de PHP en www.php.net/download-docs.php.

Después de instalar PHP, puede comprobar el servidor para asegurarse de su correcto
funcionamiento.
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Comprobacion de la instalacion PHP (Windows)

Puede comprobar el servidor de aplicaciones PHP ejecutando una pédgina de prueba.

Para comprobar el servidor de aplicaciones PHP:

1 En Dreamweaver o cualquier editor de texto, cree un archivo de texto normal con el nombre
timetest.php.

2 En el archivo, introduzca el c4digo siguiente:

<p>This page was created at <b>
<?php echo date("h:i:s a", time()); ?>
</b> on the computer running PHP.</p>

Este c4digo mostrard la hora en que la pdgina se procesé en el servidor.

3 Copie el archivo en la carpeta C:\Inetpub\wwwroot del equipo Windows donde se ejecute PWS
o IIS.

4 En el navegador Web, introduzca el URL de la p4gina de prueba y, a continuacién, presione
Intro.

Si ha instalado PHP en el equipo local, puede introducir el siguiente URL:
hetp://localhost/timetest.php

La pédgina de prueba deberd abrirse y mostrar una hora del dia de este modo:

<A http://localhost/timetest. php - Microsoft Internet Explorer E|E”g|
::{,

»

Archivo  Edicién  Wer Favaoritos  Herramientas  Avuda

. ~ A
o |3 . [ j 1‘-| oA Y g s . F—s =) >
@ Akras 3 ®| || T 7 Euisgueda . Favoritos @ Multimedia {

Direccidn |$§_} hitp: //localhost/timetest. php v Ir Vinculos **
”~
This page was created at 12:14:44 pm on the cotputer running PHP.
v
< >
ﬂj Lisko ‘ﬂ Intranet local

La hora especificada se considera contenido dindmico porque cambia cada vez que se solicita la
pagina. Haga clic en el botdn Actualizar del navegador para generar una nueva pdgina con otra
hora.

Nota: si examina el codigo fuente (Ver > Codigo fuente en Internet Explorer) observara que la pagina
no utiliza ningun JavaScript del lado del cliente para conseguir este efecto.

Si la pdgina no funciona de la forma deseada, compruebe los siguientes errores posibles:

® El archivo no tiene la extensién .php.

® Ha escrito la ruta del archivo de la pdgina (C:\Inetput\wwwroot\timetest.php) en lugar de su
URL (por ejemplo, http://localhost/timetest.php) en el cuadro de texto Direccién del
navegador.

Configuracion del sistema (PHP) 137



Si escribe una ruta de archivo en el navegador (como quiz4 esté acostumbrado a hacer con las
pdginas HTML normales), omite el servidor Web y el servidor de aplicaciones. Como
consecuencia, el servidor nunca procesa la pdgina.

® El URL contiene un error de escritura. Compruebe si hay errores y no introduzca una barra
diagonal después del nombre de archivo, como http://localhost/timetest.php/.

* El cddigo de la pagina contiene un error de escritura.

Después de instalar y comprobar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién

Web.

Creacioén de una carpeta raiz (Windows)

Una vez instalado el software de servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Microsoft PWS o IIS y asegtirese de que la carpeta cuenta con los permisos
necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:
1 Cree una carpeta denominada MySampleApp en el sistema que ejecuta PWS o IIS.

Nota: anote el nombre de esta carpeta para utilizarlo posteriormente. Cuando lo escriba mas
adelante, asegurese de utilizar exactamente la misma combinacién de mayusculas y minudsculas
que la empleada al crearlo.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De forma predeterminada,
el servidor Web IIS o PWS se configura para que utilice pdginas de la carpeta
Inetpub\wwwroot. El servidor Web servird cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de
sus subcarpetas en respuesta a las peticiones HT'TP de un servidor Web.

2 Compruebe que dispone de permisos de lectura y de ejecucién de scripts para la carpeta. Para
ello, siga uno de estos procedimientos:

» Si estd utilizando PWS, inicie Personal Web Manager haciendo doble clic en el icono de
servidor Web de la bandeja del sistema. (El icono representa a una mano que sujeta una
pagina Web.) En Personal Web Manager, haga clic en el icono Advanced (avanzadas).
Aparecerd el cuadro de didlogo Advanced Options (Opciones avanzadas). Seleccione Home
(inicio) y haga clic en Edit Properties (editar propiedades). Aparecerd el cuadro de didlogo
Edit Directory (editar directorio). Asegtrese de que los permisos Read y Script (Lectura y
Script) estdn seleccionados. Por razones de seguridad, no debe seleccionar la opcién Execute
(ejecutar).

m Si utiliza IIS, inicie la herramienta administrativa de IIS. Para ello, en Windows XP,
seleccione Inicio > Panel de control, o bien Inicio > Configuracién > Panel de Control; a
continuacién, haga doble clic en Herramientas administrativas y, después, haga doble clic en
Servicios de Internet Information Server. Expanda la lista de equipos locales, la carpeta Web
Sites y la carpeta Default Web Site. Haga clic con el botén derecho en la carpeta
MySampleApp y seleccione Properties (propiedades) en el mend emergente. En el mend
emergente Execute Permissions (permisos de ejecucion), asegtirese de que la opcién Scripts
Only (s6lo scripts) esté seleccionada. Por razones de seguridad, no seleccione la opcién
Scripts and Executables (scripts y ejecutables). A continuacién, haga clic en Aceptar.

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta raiz en respuesta a las
peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver. (Véase
“Definicién de un sitio de Dreamweaver (PHP)” en la pdgina 140.)
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Configuracioén del sistema Macintosh (PHP)

Si estd trabajando en un equipo Macintosh, puede ejecutar pdginas PHP en el equipo utilizando
el servidor Web de Apache y el servidor de aplicaciones PHP instalados con el sistema operativo.
Al configurar el sistema debe comprobar que el servidor Web y el servidor de aplicaciones PHP
estén en funcionamiento y, después, debe crear una carpeta raiz para los archivos PHP.

Esta seccién contiene los siguientes temas:

* “Comprobacién de la instalacién PHP (Macintosh)” en la pdgina 139
® “Creacién de una carpeta raiz (Macintosh)” en la pagina 140
Para mds informacidn sobre la utilizacién de Apache y PHP con Macintosh, consulte el sitio Web

de Apple en developer.apple.com/internet/macosx/php.html. Otro sitio Web que puede resultarle
util es www.entropy.ch/software/macosx/.

Comprobacion de la instalaciéon PHP (Macintosh)

Para comprobar el servidor Web Apache y el servidor de aplicaciones PHP en el equipo
Macintosh, puede ejecutar una pdgina de prueba.

Sin embargo, si desea utilizar el servidor Web para servir paginas PHP y contenido de bases de
datos MySQL, antes debe configurar el servidor para que funcione con PHP y MySQL. Para
informacién sobre este proceso, véase www.macromedia.com/devnet/mx/dreamweaver/articles/
php_macintosh.html.

Para comprobar el servidor Web Apache y el servidor de aplicaciones PHP:

1 Conlfigure el servidor tal como se describe en el articulo del sitio Web de Macromedia.

2 En Dreamweaver o cualquier editor de texto, cree un archivo de texto normal con el nombre
timetest.php.

3 En el archivo, introduzca el cédigo siguiente:

<p>This page was created at <b>
<?php echo date("h:i:s a", time()); ?>
</b> on the computer running PHP.</p>

Este c4digo mostrard la hora en que la pdgina se procesé en el servidor.

4 Copie el archivo en la carpeta /Users/su_nombre_de_usuariol Sites del equipo Macintosh.
La carpeta Sites es su carpeta raiz personal para el servidor Web Apache.

5 En el navegador Web, escriba el URL siguiente y presione Retorno:

hetp://localhost/ ~su_nombre_de_usuarioltimetest.php
La pdgina de prueba deber4 abrirse y mostrar una hora del dfa.

La hora especificada se considera contenido dindmico porque cambia cada vez que se solicita la
pagina. Haga clic en el botdn Actualizar del navegador para generar una nueva pdgina con otra
hora.

Nota: si examina el codigo fuente (View > View Source en Safari) observara que la pagina no utiliza
ningun JavaScript del lado del cliente para conseguir este efecto.
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Si la pdgina no funciona de la forma deseada, compruebe los siguientes errores posibles:

® El archivo no tiene la extensién .php.

® ElI URL contiene un error de escritura. Compruebe si hay errores y verifique que no haya una
barra inclinada después del nombre de archivo, como en hetp://localhost/
~su_nombre_de_usuarioltimetest.php/. No olvide que debe haber una tilde (~) delante del
nombre de usuario.

* El cddigo de la pagina contiene un error de escritura.
® El servidor Apache no estd ejecutdndose. Vaya a Preferencias del sistema, categorfa Compartir,

para ver si la opcién Compartir Web personal estd activada.

Después de instalar y comprobar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién

Web.

Creacion de una carpeta raiz (Macintosh)

Después de instalar el software de servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
equipo Macintosh.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:

® Cree una carpeta denominada MySampleApp en la carpeta /Users/su_nombre_de_usuariolSites.

Apache procesard todas las pdginas de esta carpeta o de cualquiera de sus subcarpetas en
respuesta a una peticién http de un navegador Web.

Una vez que haya configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.

Definicion de un sitio de Dreamweaver (PHP)

Una vez que haya configurado el sistema, copie los archivos de muestra en una carpeta local y
defina un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: para los usuarios de Macromedia HomeSite o ColdFusion Studio puede ser de ayuda
considerar un sitio de Dreamweaver como un proyecto de HomeSite o de Studio.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (véase “Copia de los archivos de
muestra” en la pdgina 141).

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (véase “Definicidn de una carpeta local”
en la pdgina 141).

3 Defina la carpeta raiz del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (véase
“Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 142).

4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas (véase “Especificacién de dénde
pueden procesarse las paginas dindmicas (PHP)” en la pdgina 142).

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (véase “Carga de los archivos de muestra” en

la pdgina 143).
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Copia de los archivos de muestra

Si adn no lo ha hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de la aplicacién de
Dreamweaver en una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1 Cree una carpeta nueva y asignele el nombre Sites-Local en la carpeta de usuario de su disco
duro.

Por ejemplo, cree una de las carpetas siguientes:

n C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-Local
(Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/Documents/Sites-Local (Macintosh).

Nota: en Macintosh hay una carpeta llamada Sites ya creada en su carpeta de usuario. No utilice la
carpeta Sites como carpeta local, ya que dicha carpeta le servirad para colocar sus paginas con el
fin de hacerlas accesibles al publico cuando utilice Macintosh como servidor Web.

2 Localice la carpeta GettingStarted en la carpeta de la aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta de la carpeta serd ésta:

n C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Samples\GettingStarted\
(Windows)

» /Applications/Macromedia Dreamweaver MX 2004/Samples/GettingStarted (Macintosh)
3 Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites-Local.

Una vez que haya copiado la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de
Dreamweaver.

Definiciéon de una carpeta local

Una vez que haya copiado la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de
muestra de PHP como una carpeta local de Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1 En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de didlogo Administrar
sitios, haga clic en el botén Nuevo y seleccione Sitio.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién del sitio.

Si se muestra la ficha Bdsicas, haga clic en la ficha Avanzadas.
3 En el cuadro de texto Nombre del sitio, escriba Trio-PHP.

El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4 Haga clicen el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto Carpeta raiz local para examinar
y seleccionar la carpeta incluida dentro de la carpeta GettingStarted que contiene los archivos
de muestra de PHP. La carpeta debe ser la siguiente:

n C:\Documents and Settings\su_nombre_de_usuario\Mis documentos\Sites-
Local\GettingStarted\4-Develop\php (Windows)

n /Users/su_nombre_de_usuario/ Documents/Sites-Local/GettingStarted/4-Develop/php
(Macintosh)

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Defina una carpeta del servidor Web como
carpeta remota de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, seleccione Datos remotos en
la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Datos remotos.

2 En el ment emergente Acceso, seleccione cdmo desea mover sus archivos hacia y desde el
servidor: por una red local (la opcién Local/red) o mediante FTP.

Nota: en el ment emergente Acceso aparecen otras opciones, que no se tratan en este capitulo.
Para mas informacion sobre ellas, consulte el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

3 Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la
seccién “Creacién de una carpeta raiz (Windows)” en la pdgina 138.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, seguird considerdndose como una carpeta remota vilida. En el
ejemplo siguiente se muestra una ruta posible de carpeta remota si ha elegido el acceso Local/
red y la carpeta remota se encuentra en el disco duro de Windows:

Carpeta remota: C:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp
En Macintosh, la carpeta podria ser la siguiente:
Carpeta remota: /Users/su_nombre_de_usuario/ Sites/MySampleApp

Para mds informacién sobre FTP, consulte “Configuracién de las opciones de Datos remotos
para acceso FTP” en el apartado Utilizacién de Dreamweaver de la Ayuda.

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién, defina una carpeta para
procesar pdginas dindmicas.

Especificacion de dénde pueden procesarse las paginas dinamicas (PHP)

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para el
procesamiento de pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza esta carpeta para mostrar péginas
dindmicas y conectar con bases de datos mientras se desarrolla una aplicacién.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1 Enlaficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio, haga clic en Servidor de prueba
en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindmico mientras se trabaja. El servidor de prueba
puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o un
servidor de produccién, siempre y cuando permita procesar pdginas PHP. En muchas
situaciones, como por ejemplo al configurar el sitio Trio, puede utilizar la misma configuracién
que la de la categoria Datos remotos (véase “Definiciéon de una carpeta remota” en

la pdgina 142), ya que se dirige a un servidor capaz de procesar pdginas PHP.

2 Seleccione PHP MySQL en el menti emergente Modelo de servidor.

En el mend emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red o FTP) que ha especificado
para acceder a la carpeta remota.
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Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categoria Datos remotos. No
modifique dichos pardmetros.

4 En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL raiz que introducirfa en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.
Con el fin de mostrar datos dindmicos en las pdginas mientras trabaja, Dreamweaver crea un
archivo temporal, lo copia en la carpeta rafz del sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el

prefijo de URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose en la informacién
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién del sitio. No obstante, el prefijo de URL
sugerido puede ser incorrecto. Corrija o introduzca un nuevo prefijo de URL si la sugerencia de
Dreamweaver no es correcta. Para mds informacidn, consulte “Prefijos de URL” en la Ayuda de
Dreamweaver(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

En el contenido de muestra de PHP en Windows, el prefijo debe ser el siguiente:
Prefijo de URL: http://Tocalhost/MySampleApp/

En Macintosh, el prefijo debe ser el siguiente:

Prefijo de URL: http://Tocalhost/ ~su_nombre_de_usuario/MySampleApp/

Sugerencia: el prefijo de URL debe especificar siempre un directorio en lugar de una pagina
concreta del sitio. Asimismo, asegurese de utilizar la misma combinacion de mayusculas y
minusculas que la empleada al crear la carpeta.

5 Haga clic en Aceptar para definir el sitio y cerrar el cuadro de didlogo Definicién del sitio y, a
continuacidn, haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Administrar sitios.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web.

Carga de los archivos de muestra

Una vez que haya especificado una carpeta en la que procesar las paginas dindmicas, cargue los
archivos de muestra al servidor Web. Deberd cargar los archivos aunque el servidor Web se esté
ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa
en el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrian romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen atin no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pégina detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina maestra en un navegador, se producird un error si la pagina detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz del sitio en el panel Vista
local.

La carpeta raiz es la primera carpeta de la lista.

2 En la barra de herramientas del panel Archivos, haga clic en el icono de flecha azul Colocar
archivos y confirme que desea cargar todo el sitio.

Dreamweaver copia todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pdgina 142.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver.
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Conexioén con la base de datos de muestra (PHP)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia un script SQL en el disco duro. Puede utilizar este
script para crear automdticamente una base de datos MySQL de muestra. En esta seccion se
explica cdmo crear una conexion con la base de datos de muestra.

En esta seccién se da por sentado que ha instalado y configurado MySQL en un equipo local o
remoto. Para descargar e instalar el sistema de base de datos, visite el sitio Web de MySQL en
www.mysql.com.

Para crear una conexion de base de datos:

1 Cree la base de datos MySQL de muestra con el script de SQL (véase “Creacién de la base de
datos MySQL” en la pdgina 144).

2 Cree la conexién en Dreamweaver (véase “Creacién de una conexién de base de datos” en

la pdgina 145).

Creacién de la base de datos MySQL

Los archivos de muestra de Dreamweaver MX 2004 incluyen un script SQL capaz de crear y
llenar una base de datos MySQL de muestra.

Antes de comenzar, compruebe que ha instalado y configurado MySQL en un equipo local o
remoto. Puede descargar la dltima versién del sitio Web de MySQL en www.mysql.com.

Para crear la base de datos MySQL de muestra:

1 Copie el archivo de script SQL, insert.sql, en una carpeta apropiada del equipo en el que se ha
instalado MySQL.
Si ha instalado Dreamweaver en su ubicacién predeterminada, la ruta al archivo de script serd
la siguiente:

» C:\Program Files\Macromedia\DreamweaverMX2004\Samples\Database\insert.sql
(Windows)

» /Applications/Macromedia DreamweaverMX2004/Samples/Database/insert.sgl
(Macintosh)

Si el equipo que ejecuta MySQL es Windows, copie el script insert.sql en MySql\Bin. Si el
equipo que ejecuta MySQL es Macintosh, copie el script insert.sql en la carpeta Documents de
su carpeta principal.

2 En el equipo en el que se ha instalado MySQL, abra una ventana de indicador de comando
(Windows) o una ventana de terminal (Macintosh).

= En Windows, puede abrir el indicador de comando seleccionando Inicio > Programas >
Simbolo del sistema o bien Inicio > Programas > Accesorios > Simbolo del sistema.

» En Macintosh, puede abrir una ventana de terminal accediendo a la carpeta Applications,
abriendo la carpeta Utilities y haciendo doble clic en Terminal.

3 (Sélo en Windows) Cambie al directorio mysql\bin introduciendo los siguientes comandos en
el indicador de comando:

cd \
cd mysqgl\bin

Nota: en Macintosh, deberfa poder ejecutar mysgl desde cualquier directorio; deberia haberse
anadido a la ruta durante la instalacion de MySQL.. Si el paso siguiente no funciona en Macintosh,
pruebe a escribir fusr/local/bin/mysql en lugar de mysq|l.
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4 Inicie el cliente MySQL introduciendo el comando siguiente:

mysql -uUser -pPassword

Por ejemplo, si su nombre de usuario MySQL (también llamado nombre de cuenta) y su
contrasefia son Tara y Telly3, introduzca el comando siguiente:

mysql -uTara -pTelly3

Si no tiene contrasefia, omita el argumento -p de este modo:

mysql -uTara

Si no ha definido un nombre de usuario mientras configuraba la instalacién de MySQL,
introduzca root como nombre de usuario de este modo:

mysql -uroot

Aparecerd el indicador de comando del cliente MySQL de este modo:

mysql>

Cree una base de datos introduciendo el siguiente comando en el indicador de MySQL.:
mysql1>CREATE DATABASE TrioMotors;

MySQL creard una base de datos, pero no contendrd tablas ni registros.

Cierre el cliente MySQL introduciendo el siguiente comando en el indicador:
mysqgl>quit;

En el indicador de comando del sistema, llene la nueva base de datos TrioMotors de MySQL.
En Windows, utilice el comando siguiente:

mysql -uUser -pPassword TrioMotors < insert.sql

En Macintosh, utilice el comando siguiente:

mysql -uUser -pPassword TrioMotors < ~/Documents/insert.sql

Este comando utiliza el archivo insert.sql para afnadir tablas y registros a la base de datos
TrioMotors que ha creado en el paso 5.

Después de crear la base de datos MySQL, cree una conexidn con ella en Dreamweaver.

Creacion de una conexiéon de base de datos

El dltimo paso del proceso de configuracion es crear una conexién con la base de datos.

Para crear una conexion con la base de datos en Dreamweaver:

1

Abra cualquier pdgina de PHP en Dreamweaver y, a continuacién, abra el panel Bases de datos
(Ventana > Bases de datos).

Haga clic en el bot6n de signo mds (+) del panel y elija Conexién MySQL en el ment
emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo de conexién Conexién MySQL.
Introduzca connTrio como nombre de conexién.
En el cuadro de texto Servidor MySQL, especifique el equipo que aloja MySQL.

Introduzca una direccién IP o un nombre de servidor. Si se estd ejecutando MySQL en el
mismo equipo que Dreamweaver, introduzca Tocalhost.

Introduzca su nombre de usuario y contrasefia de MySQL.
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Si no ha definido un nombre de usuario mientras configuraba la instalacién de MySQL,
introduzca root en el cuadro de texto Nombre de usuario. Si no tiene contrasena, deje el
cuadro de texto Contrasefia en blanco.

6 En el cuadro de texto Base de datos, introduzca TrioMotors o haga clic en Seleccionar y elija
TrioMotors en la lista de bases de datos MySQL.

TrioMotors es el nombre de la base de datos MySQL de muestra que ha creado (véase
“Creacién de la base de datos MySQL” en la pagina 144).

7 Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectarse con la base de datos. Si falla la conexién, siga este
procedimiento:

» Compruebe el nombre del servidor, el nombre de usuario y la contrasena.

» Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las
pdginas dindmicas (véase “Especificacion de dénde pueden procesarse las pdginas dindmicas
(PHP)” en la pagina 142).

m Véase “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en la Ayuda de Dreamweaver
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

8 Haga clic en Aceptar.

La nueva conexién se muestra en el panel Bases de datos.
Ahora la aplicacién PHP de muestra estd configurada para los tutoriales de Primeros pasos con

Dreamweaver. Para més informacién, consulte “Tutorial: Desarrollo de una aplicacién Web” en

la pdgina 69.
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