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Tutorial de Fireworks MX 2004

Fireworks MX 2004 es una programa de la saga Macromedia que facilita el disefio
de graficos vectoriales y de mapa de bits con multiples efectos y posibilidades.
Asimismo proporciona herramientas para el disefio de imagenes estaticas e
interactivas optimizadas para la web.

1. Crear un documento nuevo en Fireworks

1. En Fireworks, elige Archivo > Nuevo. Se abre el cuadro de dialogo Nuevo
documento. Introduce el ancho y alto en pixeles y el color del lienzo:
blanco,transparente y personalizado. Clic en el boton Aceptar.

MHuevo documento b_q

Tamario del ienzo: 1. 1M

anchura: | | |F‘|'xeles v| A, BED
Blura: | 440 | | pixeles v| Al 440
Resolucidn: | 7z | |P|'xe|es.|'pulgada w |

Colar del lienzo
(%) Blanco

() Transparente
() Personalizado:

-

Arcepkar H Cancelar

2. Para grabar el documento , selecciona Archivo = Guardar como. Se abre
el cuadro de dialogo Guardar como

Guardar, como

Guardar er; |[£} iz documentoz V| Qe E-

|yeducastur? [htutoriales
@Mi risica

ﬂMis imagenes

B vis videos

ICMis webs

My eBooks

MNambre: | educaztur | uardar l
5
Tipo: | Firewarks [*.pnag) o | Cancelar ]

3. Localiza la carpeta donde desees guardar el documento.
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4. Asigna un nombre al archivo.
5. Clic en el botén Guardar.

La barra de titulo muestra el nombre del archivo nuevo con la extension PNG.
PNG es el formato de archivo propio de Fireworks.

2. Crear objetos vectoriales

Vamos a crear un rectangulo en el documento.
1. Selecciona la herramienta Rectdngulo en la seccibn Vector del panel
Herramientas.

Veckor

v B Herramienta Rectangula (L}
O Herramienta Elipse (L)

E‘i ) Herramienta Paoligono (L)

= @ Donut

2. En el Inspector de Propiedades, haz clic en el cuadro de color de relleno .

€,

3. Se abre una ventana emergente de color de relleno. Escribe #FFCCO00 en el
cuadro de texto de la parte superior. Pulsa <enter> para confirmar.

|#33cccc | A @

[ Cpriones de rellena. . ]

4. Selecciona color del trazo haciendo clic en el cuadro color de trazo del
Inspector de Propiedades.

7 R

5. En la ventana de documento, sitda el puntero en cruz sobre el lienzo, pincha
y arrastra hacia abajo y hacia la derecha para crear el rectangulo. Al soltar
el boton del ratéon, aparece un rectangulo con las opciones de color
definidas.
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6. Teclea los valores An y Al en el Inspector de Propiedades para definir
exactamente las dimensiones del rectangulo.

Reckangulo

7. Selecciona la herramienta Puntero. Pincha y arrastra el rectangulo para
situarlo en la parte del lienzo que desees. Puedes introducir los valores X e
Y en el Inspector de propiedades para ubicarlo con mas precision.

I

-

3. Importar un archivo de imagen

oahrONE

bmnportar

Busca en
Y
o
Dhociumenitos:
IeciEras

)

E st

Miz documenbas
MiPLT

Wiz sihios da red

Elegir Archivo > Importar .

Localiza la carpeta donde se encuentra el archivo.
Selecciona el archivo de imagen a importar.
Clic en el botdn Abrir.
Sitda el puntero de insercién en el lugar deseado del lienzo.

Clic en cualquier punto externo a la imagen para deseleccionarla.

I mages

Blambre
"ﬂai.rnna.l;lf

ﬂcoch .gif
Elfmﬂ].lﬂl;l
ilq:rte.lj‘
@ manos.Fha
::Il‘r.clastru af
& nabura.prg
|*4 profe.bmp

<

Hombea: chicos gff

T Todes kg aichivs legbles

L

Tamafio
10KE
19 KE
2T KB
KB

1EB
36 KB
7B
FIKE
S3KE

o *i*m
Tipa

[magen GIF
[magen GIF
Imazgen GDF
[mag=n PEG
Imasge=n GIF

Macromadia FreeHa...

[ GIF

Macromedia Firewor...
Irmsagan de meapa de...

Fecha de
28{11jz0
23|0%j20
2BJ06[20
2020
IOTj20
OSDEz0
281120
23j0efz0
18j08/z0
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4. Anadir efectos a una imagen

1. Importa un archivo de imagen al lienzo

2. Clic en la imagen para seleccionarla

3. En el Inspector de propiedades , clic en el boton Afadir efectos (tiene el
signo +).

| 100 |+ | Mormal b

Efectos: +,

v @ Matiz/Saturacidn...

4. En el menu emergente puedes seleccionar el efecto que mas te agrade. Se
mostrara un cuadro de didlogo donde podras personalizar algunos
parametros del mismo. En este caso vamos a seleccionar Ajustar color >
Matiz/Saturacion.

5. Se abre el cuadro de didlogo Matiz/Saturacion.

Matiz/Saturacion
Matiz: 20
J Cancelar
r . 25
Saturacian: |:| Eallaresr
J Vista previa
Luminosidad: 1]

6. Modifica el valor Matiz a 25 y la Saturacion a 20. Activa la opcién
Colorear. De esta forma la imagen tomara un tono sepia como si se tratase
de una foto antigua. Clic en el botdbn Aceptar para concluir.

Nota: Puedes afiadir varios efectos a una imagen. Para eliminar un efecto, haz
clic sobre él en el Inspector de Propiedades y pulsa el botén con signo —

5. Aplicar una méascara a una imagen

Una mascara es una capa que se sitla encima de una imagen para afadirle
efectos més atractivos.

1. Con la herramienta Puntero selecciona la imagen de mapa de bits.

2. Clic en el boton Anadir mascara situado en la base inferior del panel
Capas. El. sieste panel no esta visible elige Ventana > Capas

3. A la imagen seleccionada se le afiade una mascara transparente vacia.
Observa el panel Capas. La que contiene la imagen muestra una
rectangulo a su lado para indicar que tiene una mascara.
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ii w Capas =
[ 100 |+ |mMormal b
B & = Capadeweb  dEe
B & = Capal O
-
MWascara

Fotograma 1 £ ] 1

4. Vamos a afadir un degradado a la mascara. AsegUrate de que la
miniatura de la mascara en el panel Capas esta seleccionada.

5. Pulsa y mantén el botén Cubo de Pintura y selecciona la herramienta
Degradado.

&l

W f@ Herramienta Cubo de pinkura (&)

ickar
@ = Herramienta Degradado (&) k
il |

6. Clic en el cuadro Color de Relleno del Cuadro de herramientas. Se
despliega un panel donde debes pulsar en el boton Opciones de
relleno.

7. En la lista de tipo de relleno elige Degradado . En tipo de degradado
selecciona Lineal y en tipo de degradado lineal activa la opcion Negro,
blanco. Aunque no es el caso, podrias pulsar en el boton Edicidon para
personalizar con detalle este degradado.

Degradado W
Lineal w
Megro, blanco b k
Borde: | Suavizado w
Texbura; | 0% v

8. Clic fuera de la ventana para cerrar este panel de edicién del degradado.

9. Pincha en el borde izquierdo de la imagen y arrastra el puntero
Degradado hasta el borde derecha. Suelta el botén del ratén. Observa
que la imagen se desvanece hacia la derecha siguiendo el patrén de
degradado de la capa mascara.

6. Insertar un texto

1. Activa la herramienta Texto en la seccion Vector del panel Herramientas.

f
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2. En el Inspector de propiedades configura las propiedades del mismo:
fuente, tamarfio, color, estilo, interlineado, escala, etc.

ii w Propiedades

Herramienta Tahoma w12 w l N8 [ 00|+ mHormal L
A Texto i — B
AN D v 1 (100 | »|% |+ B EEEEE
=0 w =0 b Suavizado tenue w
2| 10 (v =0 v [¥] &juste auta.

3. Clic en el centro del lienzo. Se crea un cuadro de texto vacio. Escribe tu
titulo. Observa que la anchura del bloque se amplia a medida que escribes.

4. Clic fuera del bloque de texto para aplicar el texto tecleado.

5. Selecciona la herramienta Puntero para pinchar y arrastrar con intencién de
colocar el cuadro de texto donde desees dentro del lienzo.

6. Para anadirle el efecto Sombra a este cuadro de texto, clic en el botén
Anadir efecto (botén con signo +) en el Inspector de propiedades.
Selecciona Sombrear e iluminar > Sombra. Configura sus parametros y
haz clic fuera de este panel para que el texto adquiera este efecto.

A 7 v [ esw v

Efectos: + - - -4 w

v @ Sombra i A (315 |w
[]5éla sombra

Para afiadirle un hipervinculo:

1. Clic derecho sobre el cuadro de texto o mapa de bits y selecciona la
opcion Insertar Zona Interactiva. Esto crea una capa encima del
objeto a la cual ya es posible afiadirle un hipervinculo.

2. Esa Zona Interactiva ahora se muestra seleccionada y sus propiedades
aparecen en el Inspector de Propiedades. Teclea la URL en la casilla
Vinculo de este inspector.

i w Propiedades
Fona inkeractiv| Forma: | Rectangulo || wincula: | hkkp v, google, 5| v
Alt:

An. | 162 | x| 167 Destino: | _blank A
Al 37 | ¥ 168

3. Para comprobar el comportamiento web del hipervinculo selecciona
Archivo = Vista previa en el navegador > Vista previa en
lexplore.exe (<F12>)

7. Crear un rollover

Un rollover simple muestra una imagen diferente cuando se sitla el puntero
del ratdn sobre él.
1. Clic derecho sobre la imagen
2. Selecciona Insertar division. Un documento Fireworks se fragmenta en
divisiones para ser visualizada en una pagina Web. Fireworks so6lo puede
aplicar un comportamiento de rollover a una division. De esta forma
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mantiene el resto sin alterar. Observa que sobre la imagen se sitda una capa
de color transparente que indica que se trata de una division.

3. Clic derecho sobre esta division y elige la opciéon Afiadir comportamiento
de rollover simple.

4. Visualiza el panel Fotogramas mediante Ventana > Fotogramas. Haz clic
en el botén Fotograma Nuevo para insertar el fotograma n°2

i w Fotogramas ¥ Historial
Fobogramas

Fotograma 1

Muevo fotograma

-
9, G Siempre *H

5. Con el fotograma n°2 seleccionado en el panel Fotogramas , importa otra
imagen, afnadele un efecto y sitlala sobre el area de divisién. Al hacer clic
de nuevo sobre la nueva imagen se muestra el recuadro de Division.

6. En la casilla Vinculo del Inspector de propiedades introduce una URL.

7. Para comprobar el comportamiento web del rollover y el hipervinculo
selecciona Archivo > Vista previa en el navegador > Vista previa en
lexplore.exe

9. Crear un botén

1. Selecciona Ventana > Biblioteca para mostrar la Biblioteca de simbolos de
Fireworks.
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it v Activos

| Biblioteca

Mombre

Muevo simbolo

2. Clic en el botén Nuevo Simbolo. Se despliega un cuadro de dialogo donde
puedes introducir el nombre el boton. Elige Botén como Tipo y pulsa
Aceptar para confirmar.

Propiedades de simbolo f'5_<|

Mombre; | bataon| |

Tipo: ) Gréfico

) Animacin

e

3. Se muestra una cuadro de didlogo donde puedes dibujar el aspecto que
tendra el botdon en sus 4 estados: Reposo, Sobre (puntero del ratén sobre
él), Abajo (pulsado) y Sobre/Abajo (mantener pulsado). En la solapa Arriba
utiliza las herramientas Rectangulo y Texto para crear un rectangulo y
situar encima un cuadro de texto. Recuerda que una vez seleccionada cada
una de estas herramientas de dibujo, puedes configurar sus opciones en el
Inspector de propiedades situado en la parte inferior de pantalla antes de
proceder a utilizarlas.
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Ay Sobew | Shajo | Sobod v Abajs | Ares Activa

educalia

Frlrutatrad:

Estack Arihiac ol ssbada rormal del Boldn, Utilice | heramisntas e dibuje v de adicdn pars crear o sstads Arba del botde. Para aditar vinoulos &
compor tarsenbo, sebecciore pramero b ficha de doea activa.

| Imports un bolin,. Carvoslar | Listn |

4. Clic en la solapa Sobre para dibujar el aspecto del boton en este estado.
Como los estados de un botén suelen ser pequefias variaciones de un mismo
motivo, pulsa el botén Copiar grafico Arriba para situar en este estado
una copia del aspecto definido para el botén en Arriba. Selecciona la
herramienta Puntero y haz clic sobre el cuadro de texto o bien el rectangulo
para luego cambiar su color o aspecto en el Inspector de Propiedades.

5. Repite el paso 4 para las solapas Abajo y Sobre/Abajo.

6. En la solapa Zona activa activa la casilla Establecer automaticamente el
area activa.

7. Clic en el botén Listo para concluir el disefio del botén.

Nota: Como puedes comprobar es un proceso muy similar a la creacion de un
botén en Flash MX.

8. Comprueba que ahora aparece tu botén en el panel Biblioteca
9. Pincha y arrastra este botén desde la Biblioteca al lienzo
10.En la casilla Vinculo del Inspector de Propiedades introduce una URL.

eduealia

1 Ge0 x 440

Wincula: | hkkpe v, educalia,org w

b 125 W alk:
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11.Para comprobar el comportamiento web del botéon y el hipervinculo

selecciona Archivo > Vista previa en el navegador > Vista previa en
lexplore.exe

10. Crear un menu emergente

r

Clic derecho sobre una imagen o cuadro de texto del documento vy
selecciona Insertar Division

Elige Modificar = Menu emergente > Ailadir menu emergente

En la ventana Editor de menu emergente introduce los items del menu y
las URL a donde se dirigirdn cuando pulses ese elemento. Para editar cada

casilla haz previamente clic sobre ella.

Editor de mend emergente

Contenido |Fl.spect-:u fvanzado || Posicidn

+ - =
Texka Yincula Destina
CHICE hikkps f v, cnice.mecd. es
EDLICALTA hikkpe i, educalia, org
EDLCASTLIR, akkpe ) e, educastur, princask, es
HTEC hibkp e, ke, g5

EDUCARED

hikkps f v, educared. nek

4. Clic en la solapa Aspecto para configurar las opciones de texto del menu:

Fuente, tamafio de fuente, alineacion, estilos y colores del texto y la celda
en los estados Arriba y Sobre. En la ventana de vista previa puedes
observar el aspecto que va tomando el mend conforme configuras algunas
de las opciones de esta solapa. En la lista desplegable superior puedes optar
por un Menu vertical o bien un Menu Horizontal.



Tutorial de Fireworks MX 2004 11

Editor de menud emergente

Contenido | Aspecto | Avanzado | Posicion
Celdas : ()HTML () Imagen Mend vertical -
Fuente : | Yerdana, Arial, Helvetica, sans-serif W
Tamario: | 1% N C O EEE
Estada Arriba Estado Sobre
Texta: [ Celda ! Texto ! Celda: [
CMNICE
ECLICASTLIR
ATEC
Cancelar ] [ « Bkras ] [ Siguiente = l [ Listo

5. En la solapa Avanzado puedes personalizar la anchura, altura, relleno y
espacio de las celdas y los bordes y sombras de las mismas.

6. En la solapa Posicion haz clic sobre el icono de un tipo de posicion del
mend emergente en relacidon con la imagen inicial. Al situar el puntero del
raton sobre esta imagen, el menu emergera en la posiciéon indicada.

7. Clic en Listo para concluir.

8. Si deseas hacer editar de nuevo la configuracion de este menu emergente,
efectia clic derecho sobre esta divisién y selecciona la opcién Editar menu
emergente

9. Para comprobar el comportamiento web de este menu selecciona Archivo >
Vista previa en el navegador > Vista previa en lexplore.exe
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11. Exportar para HTML
1. Selecciona Archivo > Presentacion preliminar de la exportacion.

Presentaciin preliminar de la exporiacidn

Opcion=s | Archivo | Animacion GIF Vista pravia Corfiguracionss guardades:
Adsptable 128 colores
o S 5 |
Farmata: | GIF b | 3,068 3 seg. a Sékbps Zahoci B t

Palets; | Adsptable WebSnep W

Pérchds; |0 w 178 =
Tramar: [ 1z
“am®r
B
B |2 2| [ vansparenda w
Mabe: d
[#] Elviriar colores no utlzados S— —

[ wisualizacn de amvegace entrelazada L _|'j'|Q| » |10 E|Eﬂ| L = »]
<2 | Eportar.. || seeprr || concels |

2. En la solapa Opciones puedes elegir el Formato de almacenamiento de las
imagenes en la lista desplegable: GIF, JPEG, etc

3. Clic en el botén Exportar

4. En el cuadro de dialogo Exportar introduce en la casilla Nombre del archivo
HTML que se generara para visualizar las imagenes creadas con Fireworks.

5. Asegurate de que esta seleccionada la opcion HTML e imagenes en la lista
Tipo.

6. ldem con la opcidon Exportar divisiones de la lista Divisiones.

7. Fireworks guardarad el archivo HTML en la carpeta indicada en la casilla
Guardar en. Al cargar esta pagina en el navegador mostrara las imagenes
del documento actual.

8. La imagen vinculada con ese documento HTML se seccionara en multiples
archivos gif seglin el patrén de divisiones definido. Se recomienda activar la
casilla Colocar imagenes en subcarpeta para definir una subcarpeta
donde se guardaran de una forma ordenada estos gifs.

9. Si la casilla Colocar imagenes en subcarpeta no esta activada, los gifs se
crearan en la misma carpeta que el archivo HTML.

10. Clic en el boton Guardar.

11. Guarda el documento con extension .PNG para posteriores modificaciones.

12.Cierra FW y abre el Explorador de Windows para hacer doble clic sobre el
documento HTML producido durante la exportacién. De esta forma puedes
probar el resultado dentro de la ventana del navegador.



