Tutorial de SWF Decompiler 1

Tutorial de SWF Decompiler

SWF Decompiler es un programa que permite extraer de una pelicula Flash
en formato SWF todos sus elementos: imagenes, clips de pelicula, sonidos, codigo
de actionscript, etc.
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1. En el panel Explorer (Explorador) localiza la carpeta donde deseas buscar el
archivo SWF original.

2. En la ventana inferior izquierda se mostrard el contenido de la carpeta
seleccionada y para abrir el archivo SWF haz clic sobre él. El programa te
mostrara la pelicula en la ventana central de previsualizacién y comenzara a
analizar y agrupar sus componentes.

3. Cuando SWF Decompiler termina el proceso, listara todos los elementos que
contiene este archivo swf en el panel Resources situado en la parte derecha
de la ventana. Los elementos se agrupan en Shape (Forma), Image
(Imagen), Sound (Sonido), Font (Fuente), Text (Texto), Sprite (Clips de
pelicula), Button (Botdén), Frame (Fotograma) y Action (Cddigo de
Actionscript).

4. Si una carpeta contiene subcontenidos, muestra el simbolo “+” préximo al
icono de carpeta. Puedes expandir la carpeta para mostrar su contenido
haciendo clic en el signo “+”

5. Cuando expandes una carpeta, veras los elementos que contiene. Clic en
cada uno para ver y reproducirlo.

6. En frente de cada elemento o carpeta, hay una casilla. Si deseas elegir el
elemento para exportarlo puedes activar esta casilla

7. Clic en el botén Export (Exportar).

i

8. Se despliega el cuadro de didlogo Export. En Export to: (Exportar a:)
selecciona la carpeta donde desees guardar estos elementos.
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9. En el panel File Format puedes configurar el formato de archivo de
exportacién de cada tipo de elemento: las formas como SWF, las imagenes
como JPG o BMP, los sonidos como WAV o MP3, el cédigo de actionscript
como TXT y el resto como SWF.

10. Pulsa el botén Export para terminar.

11.SWF Decompiler creara una carpeta con el mismo nombre que el archivo
SWF original y dentro situara todos los archivos exportados.




