> 2. Construcciones ultraligeras

» 2.1 Introduccion

Construcciones en segundos

GeoGebra ofrece un entorno intuitivo y amable. Cada herramienta expone un texto de
ayuda de forma permanente en pantalla. Al escribir cada comando, pulsando F1, también
podemos obtener ayuda rapida sobre sus sintaxis.

Algunas caracteristicas de GeoGebra son particularmente versatiles. La facilidad para
desplazar los objetos, crear un deslizador (es decir, un parametro), mostrar u ocultar
objetos, o dotarlos de un determinado color segun la condicidon deseada, ayuda a crear en
poco tiempo entornos de aprendizaje ricos en contenidos matematicos.

En este moédulo veremos algunos ejemplos de construcciones que se pueden realizar en
muy poco tiempo (de ahi el titulo), a la vez que muestran usos y métodos generales de
GeoGebra.

@“‘ Si algun modelo de las paginas web ocupa demasiada altura para verlo

completo, podemos pulsar F11 para dedicar toda la pantalla del navegador
al applet.

Preparacion del escenario

En la mayoria de las actividades deberemos decidir algunas caracteristicas generales del
entorno. Concretamente, existen tres aspectos que debemos indicar:

e (/Se muestran los ejes?
e (Se muestra la cuadricula?

e (Qué tipo de atraccion tendran los puntos de la cuadricula?

Para mostrar o no los Ejes y la Cuadricula podemos ir al menu Vista o bien ir al menu
contextual haciendo clic derecho sobre cualquier parte vacia de la Vista Grafica.

Para variar el tipo de atraccion de la cuadricula debemos ir al menu Opciones, y en el
apartado Atraccion de Punto a Cuadricula, elegir la opcion deseada.

@ También podemos modificar la apariencia de la Cuadricula en este
mend de Opciones, en el apartado Vista Grafica (en particular, podemos
activar la opcion "lsométrico” en la pestafia Cuadricula). Este apartado
también aparece en el menu contextual aludido en el punto anterior.

En las actividades simplemente sefalaremos el estado recomendado de estas opciones.
Por ejemplo:



1 No
ﬂ Si (isométrica)
L Desactiva

También conviene recordar que si estamos disefiando un actividad que contenga rétulos
(etiquetas, texto) para proyectarla sobre una pantalla sera recomendable aumentar el
tamarfio de la letra a 20 0 24 puntos, asi como engrosar un poco las lineas mas finas.

Protocolo y Barra de Navegacion
Para el analisis de las construcciones ya realizadas, las utilidades de Protocolo y Barra de
Navegacion, ambas accesibles a través del menu Vista, pueden ser de gran ayuda.

Ty Protocolo de Ia Construction @
Archivo Vista Ayuda

N® | Nombre | Definicion | Algebra

1 |Texto texiol textol = "C

Segmento a Segmento [Roca, Castafio a=51

4 gegmento b segmento [Castano, M1] b=351

5 (Texto texioZ texto2 ="C
& |Segmento c Segmento [Roca, Roble] c=399

T lAngulo g Angulo entre Roca, Roble, M2 B=120°

& |Segmento d Segmento [Roble, M2] d=399

O [Texto textol texto3 = "E
10 |Segmento e Segmento [M1, M2) e =11.56
11 Punto TESORO Punto Medio de M1, M2 TESORO =

[ttt [t 11701 |t [0

Nombres de los objetos

Cualquier objeto ingresado puede nominarse en el momento de hacerlo. Para ello, basta
escribir como prefijo de la expresion una letra o un nombre seguido del simbolo igual (=).

Los puntos se nominan con letras mayusculas, mientras que los vectores lo hacen con
minudsculas. Si no se nomina el objeto, GeoGebra le pone un nombre automaticamente,
siguiendo el orden alfabético.

Ejemplos:

e M=(A+B)/2 [GeoGebra permite las operaciones con puntos como si fueran
vectores de posicion.]

e longl = sqrt(v v)



e S = A + Interseca [r, s]

© se pueden usar indices también con los nombres de los objetos: A; 0 Sag
se anotan como A_1 y s {AB}. El guién bajo precede al subindice.
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