» 3. Creacion de recursos estaticos

» 3.+ Otros modelos

Otros ejemplos para observar y analizar
Q.0 Logaritmico
Dos listas son suficientes para crear plantillas de papel logaritmico y semilogaritmico.

Los objetos libres son parametros modificables. La forma mas sencilla de variar sus
valores es hacer clic en el parametro deseado y pulsar las teclas + o -.

Clic en esta imagen abre la construccion de GeoGebra




Q.0 Tarjetas

Hemos exportado la imagen como imagen vectorial (tarjetas.eps), la hemos incrustado
en Word (tarjetas.doc) y también la hemos convertido a pdf (tarjetas.pdf).

Parsgar e um niners del 1 &1 63, Mira en qué tarietas aparecis.
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Q. Funciones a trozos

Puede usarse el comando Si para crear una funcion definida a trozos.

Ejemplos:
o Si[x<1,x+ 3, x-1]

e Si[x < 1, Funcion[x + 4, -10, 1], x - 1]

@ pueden usarse derivadas e integrales de tales funciones e intersecarlas

como funciones “normales”.
Si los trozos son muchos, el procedimiento anterior ocasiona la aparicion de
condicionales anidados (comandos Si dentro de otros comandos Si, etc.). En tal caso,
puede ser conveniente usar una funcidon auxiliar para ayudarnos a separar los trozos,
como se muestra en el siguiente ejemplo correspondiente a una funcion f(x) que toma
diferentes expresiones fi(x), fo(x), fa(X) y f4(X) en los intervalos [0,1), [1,2), [2,4) V¥
[4,5], respectivamente:

z=Si[x<O0]] x=>1,0, 1]

f = Funcion[z(x) f_1(x) + z(x - 1) f 2(x) + z((x - 2) / 2) f_3(X) + z(x - 4)

f_4(x), 0, 5]
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Q" Mandelbrot

La siguiente construccion dibuja la imagen del conjunto de Mandelbrot usando la técnica
del Color Dinamico (ver en el médulo 2, "Fantasmas" y "Otros modelos™). Al dibujarlo
linea a linea, tarda mucho en completarlo (unas cuatro horas), pero afortunadamente es
trabajo-maquina que no nos impide hacer cualquier otra cosa mientras lo ejecuta en
segundo plano.

El esquema de construccion de las condiciones de color es el siguiente:
e Definimos la sucesion A, A, + A, ..., Ansr = A2 + A

El punto A, afijo del complejo, se comporta operativamente como el propio
numero complejo; la potencia es la potencia compleja. El conjunto de
Mandelbrot es el conjunto de los A para los cuales la sucesion de modulos
de los complejos de la sucesion anterior esta acotada. Colocamos un
punto A y calculamos Ay, ..., Ax:

Al=A, A =A’+A, .Ap=A+A

y creamos la lista:
complejos = {A1, Az, Az, .., Ao, Az}
e Hallamos el maximo de sus moédulos y asignamos un color entre O (negro) y 1

(blanco) a ese maximo:

color = Sif max > 2, 1, max / 2 ]
e Damos al punto A (que trazara el dibujo) el Color Dinamico RGB:

[R, G, B] = [color, (1+color2)/2, (1+color)/2]
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