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CUESTIONES PREVIAS SOBRE EL USO DE TABLAS

Cuando nos enfrentamos a la creacidon de nuestra primera pagina WEB es inevitable que
pretendamos reproducir aquello a lo que estamos acostumbrados al trabajar con un
procesador de textos. Sin embargo, las cosas no son tan sencillas en HTML.

Si utilizamos HTML basico, y ese es el contenido central de este curso en su modalidad de
iniciacion, la situacion de los elementos de la pagina es una tarea que tiene un cierto grado de
complicacion. Es posible que a estas alturas te hayas dado cuenta de que no resulta facil fijar
tabulaciones o encolumnar el texto de una pagina. El motivo es que, el lenguaje HTML no nacio
con vocacion de servir para dar formato a la presentacion, sino para apoyar la estructuracion
del contenido. Por ello, una primera aproximacién al formato pasa por la utilizacién de las
tablas para una funcién que no es la que originalmente tenian adjudicada.

Antes de continuar es importante sefialar una cuestion: el posicionamiento utilizando tablas
esta desaconsejado por las recomendaciones del organismo internacional encargado de dictar
las especificaciones de estandarizacion de los lenguajes para la web, el W3C. A pesar de ello
trataremos esta técnica como primera aproximacion al posicionamiento por una cuestiéon muy
evidente: una gran mayoria de los sitios web publicados siguen utilizando, en contra de las
especificaciones mencionadas, el posicionamiento mediante tablas por lo que es muy probable
gue cuando intentes aprender mirando el cédigo de otras paginas encuentres esta técnica.

La alternativa estaria en la utilizacion del posicionamiento mediante la utilizacion de hojas de
estilo en cascada (CSS) e incluso la combinacién con lenguaje JavaScript. Aunque el
lenguaje Javascript seria materia para un curso especifico, si que se tratard en el nivel de
profundizacién del trabajo con hojas de estilo que permitird separar el contenido de las paginas
de su disefio visual.

Una vez hechas las consideraciones previas vamos a hacernos una idea del
método utilizaremos para situar los elementos de una pagina mediante tablas. Para
ello podemos pensar en la tarea que realizaban los cajistas de las imprentas cuando
trabajaban con tipos de plomo. Su primera tarea consistia en recoger el disefio de la pagina y
repartir la plancha utilizando tablillas que delimitaban las diferentes zonas. Una vez hecha esta
primera distribucion de "masas" iban introduciendo los tipos en cada una de las zonas que se
habian creado para componer el texto de las noticias.

Pues bien, la forma en la que vamos a repartir los diferentes contenidos dentro de nuestra
pagina va a ser la misma que si trabajaramos en una de estas viejas imprentas. En lugar de
utilizar pequefos listones de madera vamos a crear tablas cuyos limites entre celdas haran la
funcion de separacién entre las zonas.

Como idea general puede servirnos de orientacién para establecer un paralelismo, aunque hay
un detalle que hace inconsistente la comparacion: la hoja del periddico tiene un tamario fijo,
igual que los tipos de plomo que se utilizan para rellenar cada una de las zonas, mientras que
una pagina web tiene un tamafio variable, igual que los tipos que solemos utilizar para escribir
en ella, por lo que no podemos garantizar la estabilidad con la que contaban nuestros
tipédgrafos de referencia. Queda pues apuntada esta cuestion para que tengamos en cuenta
que el paralelismo no es perfecto.

Por otra parte no podemos olvidar que, independientemente de su inestimable colaboracion
para disefiar una pagina, las tablas tienen una funcion consustancial a su propia estructura:
presentar informaciéon susceptible de organizarse en unos ejes cartesianos en los que
encontremos un dato como combinacidon Unica de otros dos definidos en los ejes horizontal y
vertical. Sera esta funcion la que tendran que adoptar finalmente cuando tengamos suficiente
dominio de los mecanismos de posicionamiento del HTML.

Empezcemos pues a acercarnos a las tablas como elemento de posicionamiento considerando
su evolucion desde el menor grado posible de complejidad:

Tablas 3de 16



Partiendo de la forma mas simple, la de una tabla con una fila y una columna, a la que
podriamos considerar como un marco alrededor del texto, podemos ir complicando la
forma...

...mediante la adicion de filas y columnas...

...0 la fusion de las celdas que la constituyen segun lo requiera la informacion presentada.

HR
L

CREAR TABLAS

Para empezar a trabajar con tablas lo haremos considerando unos datos que se prestan a su
representacion por medio de este recurso.

Necesitamos publicar en la pagina WEB del centro los datos de matriculacion en los que vamos
a incluir el nimero de alumnos matriculados en cada uno de los dos grupos de cada uno de los
niveles de Educacion Secundaria Obligatoria.

Insertar tabla k4| Wl insertar tabla x|
Rapida I Preciso I Celda I Rapido | Preciso | Celda

Tamario

Filas: I

L L

% Columnas; |2
I:l anchura: |1I:|I:| I pixeles j
2R E Borde: |1
Edicion avanzada. .. Edician avanzada..,
Aceptar Cancelar Aceptar Cancelar
=)
Pulsando sobre el icono | | de la barra de herramientas o mediante el menuU TABLAT
Tabla

INSERTAR®™TABLA Se accede a la ventana de creacion de tabla. Como puedes ver hay dos modos
de creacion: el rapido que nos permite crear tablas de unas dimensiones maximas de 6 filas x
6 columnas mediante un simple movimiento de ratén o el preciso que me permite especificar
un tamano mayor, asi como la anchura y el borde de la tabla.
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Si pulsdramos sobre el boton |Edicon avanzada... | accederiamos a una pantalla para establecer

otras propiedades que se comentaran mas adelante. Por el momento la sugerencia es que, en
un primer momento, te limites a especificar el nUmero de filas y columnas y el ancho que
quieres adjudicarle a la tabla

Una vez que hemos tomado contacto vamos a empezar a realizar alguna practica con las
tablas.

@- Creamos en el editor un documento nuevo e insertamos en él una tabla con 3 filas
y 5 columnas.

«  Como aln no tiene datos nuestra flamante tabla presentara un aspecto bastante
"esquelético".

«  Vamos ahora rellenando las celdas con la informacion pertinente. En la zona
superior colocaremos los identificadores de 19, 29, 39 y 40 y en la izquierda los
correspondientes a los grupos A y B. Inventamos unos datos de matricula para
cada uno de los ocho grupos.

+ Guardamos el trabajo como actividad22.html y comprobamos los resultados en el
navegador.

En la documentacion en HTML encontrardas un video que muestra una descripcion de los
diversos elementos que constituyen el panel de propiedades de la tabla.

Cuando hagas alguna prueba de lo que se acaba de decir veras que parece que no
funciona cuando la tabla esta alineada a la izquierda.

El motivo es que cuando se utiliza la alineacion izquierda el programa elimina el atributo
align="left">, mientras que mantiene correctamente align="right" cuando se alinea a
la derecha. Para corregir este pequefio error tendras que introducir manualmente este
atributo en la etiqueta <table>

Si la tabla ocupa menos del 100% de la ventana y elegimos una alineacién a la izquierda o a la
derecha el texto fluira por el espacio que haya quedado libre en el lado opuesto.

A partir de la tabla base que hemos creado en la actividad 21 vamos a ir haciendo afiadidos
para completarla. Iremos comprobando a través de los siguientes ejercicios que el trabajo con
tablas puede resultar ciertamente complicado debido a las caracteristicas de lenguaje HTML.
Por ello vamos formular un consejo esencial para trabajar rapidamente con tablas:

Si nuestro objetivo es lograr una tabla compleja debemos partir de un
esquema realizado en papel y, una vez creada la estructura, rellenar los
datos.

Antes de pasar al siguiente ejercicio vamos a dejar constancia de cudles son las etiquetas
basicas que intervienen en la definicidon de una tabla.

<table> Aqui se inicia la tabla

<tr> Esta etiqueta indica el inicio de una fila

<td> Entre estas etiquetas ira el contenido de la primera celda </td>

<td> Y aqui el de la segunda</td>

</tr> Esta indica el fin de la primera fila.

A continuacién empezaria la siguiente fila con una nueva etiqueta <tr> y las
correspondientes a las celdas hasta el cierre de la nueva fila con </tr>
</table> Seria la etiqueta de cierre de la tabla
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A Los cierres de las etiquetas </tr> y </td> son opcionales segun las

especificaciones del W3C. Sin embargo, el cierre de la etiqueta </table> es
obligatorio, por lo que si en alguna ocasién modificas una tabla trabajando directamente
sobre el cédigo ten en cuenta que la ausencia de una etiqueta de cierre </table> puede
hacer que, segun el navegador con el que se visualice, el contenido de la pagina no se
muestre en pantalla.

Vamos a partir de la tabla que creamos en la actividad 21 y le afladiremos una fila por
encima para agrupar los datos en Primer y Segundo Ciclo.

- Abre el archivo actividad22.html si lo habias cerrado.

« Pulsa con el botdn derecho sobre cualquier celda de la primera fila y elige TaBLA =
INSERTAR ™ FILA SUPERIOR .

+  Comprobaras que la fila se ha insertado por encima de la celda en la que nos
encontrabamos.

+ Situate ahora en la celda que se encuentra encima de la que contiene la referencia
al curso 1° y, pulsando y arrastrando haz que queden marcadas esa celda y la que
se encuentra a su derecha.

+ Pulsa el boton derecho y elige UNIR CELDAS SELECCIONADAS.

+ Repite la operacién con la celda situada encima de la referencia a 3°.

+ Rellena las celdas superiores con el texto Primer Ciclo y Segundo Ciclo
respectivamente.

« Guarda el trabajo como actividad23.html y comprueba los resultados en el
navegador.

Iremos viendo mas adelante los atributos que pueden acompafiar a las etiquetas, pero por el
momento nos resultara suficiente lo que acabamos de ver para continuar avanzando en las
practicas.

i 0 |

Tal vez te haya llamado Ia
atencion la existencia de unos
pequefios iconos que aparecen
en los bordes izquierdo vy
superior de la celda en la que se
encuentra el cursor y que modifican su color cuando el raton pasa sobre ellos.

&0

m

Su funcion es la de facilitar la tarea de anadir o eliminar filas y columnas: la pulsacién sobre &
eliminara la fila o columna a la que pertenezca la celda, mientras que la pulsacidon sobre las
flechas » afiadird una fila o columna en la posicidon que sefialemos respecto a la celda activa.

ACuando deseamos borrar alguna celda (no Unicamente su contenido) habrd que pulsar el
botén derecho yelegir ELIMINAR TABLA ™ CeLDA(S).

Por otra parte, si al crear una tabla calculamos mal el nimero de filas que necesitdbamos, se
puede anadir una nueva fila si nos situamos en la celda de la esquina inferior derecha y

pulsamos la tecla
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ASi necesitas copiar y pegar celdas notaras que N|VU pega el contenido dependiendo de la
forma en la que se haya seleccionado el contenido original:

+ Si ha sido mediante arrastrar para marcar un fragmento de texto, aunque sea todo el
contenido de la celda se pegara el mismo como texto.
C—

+ Si se ha pulsado la tecla | Cidl | y se ha hecho clic lo que habremos copiado realmente

es la celda completa, por lo que al pegarla veremos que aparece una celda anidada
dentro de la celda de destino.
Veamos algunos de los atributos que han ido apareciendo en el cédigo al realizar uniones de
celdas.

Rowspan sirve para indicar el nidmero de filas que ocupara una celda. Por ejemplo: <td
rowspan=2></td> nos serviria para crear una celda que visualmente seria el resultado de
unir verticalmente dos celdas de la misma columna.

Colspan lo utilizamos para unir celdas horizontalmente. Asi <td colspan=3></td>
produciria una celda que se extenderia horizontalmente a lo largo de 3 columnas.

En los ejercicios previos has ido tomando contacto con los parametros bdsicos para la creacién
de tablas. Posiblemente ya hayas experimentado con algunas de las opciones que se han ido
presentando. Si aun no lo has hecho ten en cuenta que el botdn secundario del ratén te va a
permitir acceder, como siempre, a menus contextuales en los que aparecerdn operaciones
relacionadas con el punto de la tabla en el que te encuentras en ese momento.

Recordaras que habiamos dejado pendiente la revisién de las opciones disponibles en la
pestafia celda del panel de propiedades de las tablas. Puedes verlas en la animacion que hay
en el documento HTML.

Recuerda que para acceder al panel de propiedades de las tablas podemos hacerlo mediante la
opcién de menU TABLAMPROPIEDADES DE LA TABLA O, Mas rapidamente, haciendo doble clic sobre
la celda a la que deseamos aplicar alguna modificacion.

PROPIEDADES DE LA CELDA, FILA O COLUMNA

Como has visto en la animacion, la opciéon por defecto del programa es aplicar las
modificaciones a la celda desde la que hemos invocado el panel de propiedades, pero
contamos con la posibilidad de afectar también a las de su misma fila o columna.

Al editar una celda y seleccionar una fila (o columna) como destino de las propiedades se
podran ir aplicando cambios en otras filas o columnas mediante los botones anterior y
siguiente, de forma que los cambios se aplicardn a cada una de ellas segun nos desplazamos
de una a otra.

IMPORTANTE: La mayoria de las modificaciones, tales como el cambio de altura o
anchura o la alineacion del texto no se aplicaran correctamente cuando se esté
trabajando con CSS activado.

Podemos especificar una anchura o altura para la celda, tanto de forma absoluta (en pixeles)
como relativa (respecto a la tabla en la que se encuentra).

Si elegimos No AJUSTAR LINEAs en la seccion de AJusTE DEL TEXTO podemos encontrarnos con
efectos indeseables, ya que se extendera la anchura de la celda para contener el texto en el
mismo renglon.

El comportamiento por defecto de las tablas es que se intenta repartir el espacio
correspondiente a cada columna de acuerdo al contenido de las mismas, por lo que es muy
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conveniente que marquemos la casilla de verificacion de la seccidon AJUSTE DEL TEXTO

En cuanto a los colores de fondo se especificarian igual que lo haciamos al definir los colores
de fondo de la tabla en general o de la propia pagina.

APara todos aquellos atributos que puedan entrar en conflicto el orden de prioridad va
siempre de lo particular a lo general, dando preferencia segun el orden:

1. Atributo de la celda
2. Atributo de la fila
3. Atributo de la tabla

, el color de la celda se superpondra al de la fila y éste, a su vez, al de la tabla.
Como ves existen bastantes atributos de las etiquetas que se utilizan para crear las tablas,
pero una vez que sabemos crear la estructura basica habra que ir comprobando como se
modifica el resultado final dependiendo de las variaciones que se hagan.

@Crea una tabla con cuatro filas y tres columnas.
Experimenta libremente modificando parametros de uno en uno y comprobando
cuales son los efectos que se producen. Si el efecto no te agrada restaura el valor
original antes de proceder a la siguiente modificacion.

« Cuando encuentres algun resultado que te parezca interesante escribe bajo la tabla
el parametro que has modificado y los valores que has aplicado, de forma que al
final tengas una descripcion de lo que has hecho para lograr el resultado final.

+ Guarda el trabajo con el nombre actividad24.html

UNIR Y DIVIDIR CELDAS

Si acudes al menu TaBLA es posible que te llame la atencion el comportamiento de las opciones
para unir o dividir celdas:

« En principio, cuando situamos el cursor en una celda de la tabla que no sea la ultima de

una fila aparece activa la opcidn UNIR A LA CELDA DE LA DERECHA.
+ Si hemos marcado varias celdas contiguas arrastrando con el ratén, o pulsando la tecla

Ci |al hacer clic sobre cada una de ellas, aparecerd la opcidn UNIR CELDAS

SELECCIONADAS
« La opcion para pIvIDIR CELDA no estard activa hasta que no situemos el ratén sobre una
celda que sea el resultado de la unién previa de otras dos o mas celdas.

Como ves el trabajo con las celdas de una tabla presenta algunas diferencias si lo comparamos
con la forma de hacer una tarea similar en un procesador de texto,

CREACION DE UNA TABLA A PARTIR DE UN TEXTO

En ocasiones puedes encontrarte con un documento que contenga ya una serie de datos
ordenados que nos conviene organizar en forma de tabla.

La Unica condicién es que exista un separador claro que nos permita establecer las columnas
de la tabla. Cumpliéndose estas condiciones bastara con seleccionar el texto que deseamos
convertir en tabla y elegir la opcion de menl TABLAMPCREAR TABLA A PARTIR DE LA SELECCION
indicando en el panel cual es el caracter separador y si deseamos o0 no que se elimine ese
caracter al crear la tabla.
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Cada salto de renglén se interpretard como un salto de fila. La [Fu s ]

aplicacion mas evidente es la de convertir la lista de clase o el

: vy crea una nuewva Fila de tabla par
listado del claustro en una tabla. cada parrafo de ba selection,

Elija el caracter utilizado para separar
la seleccidn en columnas:

Crear una tabla a partir de una lista de nombres y

apellidos separados por comas. Por si no tienes a mano ©iGems
una lista puedes hacer la practica con ésta & gl
Prueba la diferencia entre sefialar la coma o el espacio (O Otro caracter:

como caracter separador.
P Barrar caracter separador

Guarda el trabajo como actividad25.html

[ Acepkar ] ’ Cancelar

TABLAS ANIDADAS

En ocasiones, especialmente cuando utilizamos las tablas como recurso de formato para
distribuir la informacion dentro de la pagina, nos interesa introducir una tabla dentro de una
celda perteneciente a una tabla creada anteriormente. Esto nos permitirda, por ejemplo, hacer
que convivan tablas con borde junto a tablas sin borde.

Supongamos, por ejemplo, que estamos disefiando una pagina para introducir en ella los
contenidos de una revista escolar. En la siguiente imagen podemos contemplar una posible
estructura en la que vamos anidando sucesivas tablas.

Cada color corresponde a una tabla que incluye en su interior las que son de otro color
diferente.

LOGOTIPO

FOTO TEXTO FOTO

A 2
nas)

ENLACES A
SECCIONES

NOTICIA 1

Posible estructura de una pagina de revista electrénica

Como ya conocemos los cédigos basicos que constituyen una tabla entenderemos rapidamente
la estructura general. Para facilitar la interpretacién se han recogido las etiquetas
correspondientes a cada tabla con el mismo color con el que se presentan en el grafico y se
han ido sangrando las etiquetas correspondientes a cada tabla, de forma que se pueda ver con
facilidad en qué celda se encuentra insertada cada una de ellas.

Introduciendo el texto correspondiente a cada zona de la hipotética pantalla obtendriamos una
presentacién coincidente con el ejemplo grafico.
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<table border=0>
<tr>
<td>Enlaces a secciones</td>
<td>
<table border=0>
<tr>
<td>Logotipo </td>
</tr>
</table>
<table border=0>
<tr>
<td>Foto </td>
<td>Texto foto </td>
</tr>
</table>
<table border=0>
<tr>
<td>Noticia 1 </td>
<td>
<table border=0>
<tr>
<td>Noticia en columnas </td>
<td>Columna 2 </td>
<td>Columna 3 </td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>

@ ¢Te atreves a intentar reproducir la estructura que se ha puesto como ejemplo?

Prueba a crear directamente con el editor las tablas (La recomendacidon es que
adjudiques a la tabla "madre" una anchura del 70 % y al resto del 100%. Para que

la estructura pueda resultar evidente deberias mantener el borde en una anchura
de 1 pixel)

+ Guarda el trabajo con el nombre actividad26.html

AA veces los ojos nos engafan: prima la forma y pensamos que hay que

escribir en vertical, pero si te fijas en la muestra grafica que aparece antes
del cdédigo de la tabla que se propone como modelo veras que lo que se muestra
no es una tabla, sino una imagen que representa un posible esquema de una
tabla. Lo mismo ocurre con lo que se lee a la izquierda de este parrafo: aunque
podamos leerlo no es un texto, sino una imagen. éNo te habia llamado también la
atencién que una parte del texto se extendiera sobre tres columnas?

5
£3
> S
°3
<8

No se puede escribir en vertical en HTML. Si quieres que parezca asi tendras que
crear una imagen e insertarla en tu pagina.
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Las tablas pueden ser un recurso para organizar el espacio de una pagina, pero tienen algun
inconveniente como, por ejemplo, que una tabla sélo se muestra cuando se ha cargado
completamente.

Debido a la caracteristica que acabo de comentar, si se utilizan tablas para posicionar
elementos, es conveniente que busques la manera de subdividir el contenido de forma que
lo puedas incluir en varias tablas independientes. Para el visitante la sensacién visual no
tiene por qué variar, pero habras conseguido que la pagina se cargue con mayor rapidez
que si todo el contenido se situa dentro de la misma tabla.

Hay, ademas, una cuestion muy importante desde el punto de vista de los contenidos: la
utilizacion de las tablas como elemento de disefio pervierte su verdadera funcionalidad que
tiene que ver con la estructuracion de los datos y no con la apariencia grafica. La alternativa
para posicionar elementos en la pagina es la utilizacion de las hojas de estilo, de forma que
los datos que forman el contenido queden separados de la apariencia con la que se
mostraran en la pantalla.

A continuacion se propone un ejercicio de investigacion sobre la aplicacion de las tablas. Es
posible que no seas capaz de encontrar una solucidon efectiva todavia, pero es interesante que
te plantees su busqueda.

@- Crea una pagina nueva.
+ Las miniaturas que tienes a continuacion corresponden a dos imagenes de las que
se suelen utilizar como fondo de pagina. Pulsa con el botén derecho sobre alguna
de ellas para guardarlas en tu carpeta del curso.

E
B
« Utiliza la imagen que has guardado como fondo de la pagina.
+ Empieza a escribir un texto que ocupe, al menos, un par de renglones y observa lo
que sucede.
+ Intenta encontrar alguna alternativa para solucionar la situacién que se ha
planteado.
« Si has encontrado alguna alternativa que te resulte valida describela en el propio
texto de la pagina. Si no la encuentras deja de todas maneras constancia de lo que

has intentado y los problemas que encuentras.
+ Guarda el trabajo con el hombre actividad27.html
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ESTRUCTURACION DE LAS TABLAS

Codigo de tabla con estilos CSS

Codigo de tabla con estilos activados

desactivados
& gim itulo - Myw )
frchive  Editar  Yer  [rewts  Formabo  Tabla  Heameris  Avpda grchive  Edtar  Yor  freetar Fgenabo Tabla  Hemamisrhas  Avuca
Py .ﬁ H ti; \ - , - e B = / - -_i-f ‘a :\ - F) — = g [
Hhaws Heri Goands Pubbor  Havegr Havo ek L ey Pubdour M b R . sl
W cA[BIUEC Ex38|x - ||®- - A[BIU
BN U= | FE S B!

- CADODCTYPE Mtmd PUBLIC “-//W2C/ /D70 HTML 4.0@! Trapsitionals/EN"-

1. «<'DOCTEPE htmd PUBLIC “-//W2C//DTD HTML 4.0! Trapsitional//EN"» 1

2. <html lamge"=s-g="> 2. <html lang="=s-e=">

3. =headx> 3. «<heads

4. <meta http-equir="contenc-type” 4. <“meta content="text/html) chacsst=IS0-BES3-1"
8. contents*text/html; chassets IS0-9658-1%> 8.  htrp-equivea"content-typeTs

B Atitles fritles B. <title/titlex>

7. </heads 7. kimeads

8. <hody» 8. <hodyx

9. <table style='text-align: l=fr; widchi 100px;" horder="1" 5. <table border="1" cellpadding="2" cellspacing="2"
10. selipsdding=¥ 1" cellspacing=¥2 10, eddehaHi0ns

i1. < thoidy= 11. < thody>
12. <tr> 12. il sy
13, <td mtyle="veroical-mligen: Cops " =oftds i3, wbd valige®Lop® e fide
14, “td nrle-'bue:ucal—nuqn: Tap " il 14. “td valigne"top® - ftix
15. <fyp> 15. aftrs
16. < fthody> 16. o f thody>
17. <jtahles 17. <ftanle
id. <he> 18, <he>
19. < /hady> 19. <+ hadys
20. < /htmi> 20. </html>

f' (o | | B comore [Smmmieer] | bl | B e | 5 i e |, Vota ot

Como puedes ver en las capturas de pantalla, tanto si tenemos activada en las preferencias la
utilizacién de estilos como si la tenemos desactivada, cuando creamos una tabla aparece una
etiqueta que no habiamos mencionado hasta ahora: <tbody> con su correspondiente cierre.
Esta etiqueta forma parte de un grupo de tres con las que definimos la cabecera, el cuerpo y el
pie de una tabla, que permiten estructurar el texto contenido en la misma y cubre varias
finalidades:

« Posibilita que los agentes sonoros puedan estructurar la informacién para leerla
correctamente organizada

« Nos permite establecer grupos con las filas de datos

+ En caso de tablas largas las celdas de cabecera y pie se repetiran en todas las paginas
cuando imprimamos la tabla

Teniendo en cuenta lo anteriormente dicho, el cdédigo basico necesario para estructurar
correctamente una tabla seria algo mas amplio que lo que habiamos visto en un principio
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<table> Aqui se inicia la tabla

<thead> Indica que se inician las filas de cabecera con sus correspondientes contenidos en
cada celda. (No siempre tiene que haber cabecera por lo que podria no existir)
<tr>

<th>Aunque se podria utilizar la etiqueta <td> es preferible que las celdas pertenecientes
a la cabecera se denominen con esta etiqueta ya que aplica automaticamente un formato
enfatizado que las diferencia visualmente de las celdas de contenido normal.</th>

<th>...</th>
</tr>

aunque no
<tr>
<td>...</td>

<td>...</td>
</tr>

haya pie por lo
<tr>

<td>...</td>

<td>...</td>

</tr>

</table> Fin de la tabla

</thead> Indica el fin de la cabecera

<tbody> Indica que se inician las filas que contienen el cuerpo de la tabla con sus
correspondientes contenidos en cada celda. (Este grupo si que deberia existir siempre

</tbody> Indica el fin del cuerpo de la tabla

<tfoot> Indica que se inician las filas de pie con sus correspondientes contenidos en cada
celda. (Dependiendo de la estructura de los datos es posible que no sea necesario que

</tfoot> Indica el fin de la zona de pie.

hubiera cabeceras o] pies)

que podria no existir esta seccioén)

ATRIBUTOS EN LAS OPCIONES DE EDICION

AVANZADA

Akributos actuales para: < TABLE=

Atributos HTML | Estilo incrustade | Ev

Cuando hacemos un doble clic sobre una tabla o cuando
elegimos la opcion de menU TABLA ™ pROPIEDADES DE LA TABLA
obtenemos una ventana en la que se nos muestran los
codigos correspondientes a los atributos que se han
establecido por defecto. No es mas que un modo grafico de
mostrarnos los cdédigos que veriamos en la pestaifa

Akribuka Yalor
2

cellspacing
cellpadding z
border

Akribuko;

[*] Cadigo Fuente pero tiene la ventaja de que nos permite

tener una vision bastante ordenada sin tener que localizarlos
entre todos los componentes de la pagina.

Valor:

|

En la zona inferior disponemos de un desplegable que nos va a permitir seleccionar algunos
atributos complementarios, ofreciéndonos en algunos caso los valores posibles cuando estos se
hayan establecidos en las recomendaciones del W3C. Vamos a ver el significado de algunos de
ellos porque pueden resultar muy interesantes de cara al disefio.
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summary (resumen) Es un atributo relacionado con la accesibilidad que permite incluir un
pequefio texto que resuma el contenido de la tabla. Cuando un visitante llegue a la pagina
y la lea con un sistema acustico este interpretara el texto como una introduccién a la tabla
y lo leerd antes de proceder a la lectura del contenido.

frame (marco) permite especificar en qué lados de la tabla deben ser afiadidos bordes .
Puede adoptar los siguientes valores:

+ frame="void" ( void = nada ) no es visualizado ningln borde exterior. Si se
especifica un valor border se ven las lineas de la cuadricula, apareciendo la tabla
como una reja abierta por todos lados.

« frame="above" ( @above = superior ) solo se muestra la linea superior del borde.

« frame="below" ( below = inferior ) solo se muestra la linea inferior del borde.

« frame="hsides" ( horizontal sides = lados horizontales ) son visualizadas tan sélo
las lineas superior e inferior.

« frame="vsides" (vertical sides = lados verticales ) son visualizadas tan sélo las
lineas laterales del borde.

« frame="1lhs" (left hand side = lado izquierdo ) se muestra sélo la linea izquierda
del borde.

« frame="rhs" ( right hand side = lado derecho ) se muestra sélo la linea izquierda
del borde.

ver ejemplos del atributo frame

rules permite especificar en la etiqueta de apertura <table> las lineas horizontales o
reglas para las lineas de la cuadricula ( rules = reglas ). Puede adoptar los siguientes
valores:

+ rules="none" ( none = ningun ) no son visualizadas las lineas de la cuadricula, el
borde exterior de la tabla es sin embargo visualizado.

+ rules="rows" ( rows = filas ) son visualizadas las lineas entre todos las filas de la
tabla, pero no las lineas entre las columnas de la tabla.

+ rules="cols" ( cols = columns = columnas ) son visualizadas todas las lineas
entre todas las columnas de la tabla, sin embargo no las lineas entre las filas.

+ rules="groups" ( groups = grupos ) son visualizadas todas las lineas entre la
cabeza, cuerpo y pie de una tabla

+ rules="all" ( all = todo ) son visualizadas todas las lineas entre todas las celdas
de la tabla. Es el valor preajustado por lo que equivale a no utilizar este atributo.

ver ejemplos del atributo rules

hspace (espacio horizontal) Permite especificar el espacio que separara horizontalmente el
texto exterior de los limites de la tabla cuando ésta ocupe menos del 100% y se
encuentre alineada a la izquierda o derecha de la pagina. Es un atributo que ya esta
desaconsejado aunque puede seguir utilizandose, (Internet Explorer no lo considera)

vspace (espacio vertical) Cumple la misma funcidn que hspace pero aplicado a la
distancia vertical.
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EJEMPLOS DEL ATRIBUTO FRAMES
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EJEMPLOS DEL ATRIBUTO RULES

Tablas 16 de 16



	Cuestiones previas sobre el uso de tablas
	Crear tablas
	Propiedades de la celda, fila o columna
	Unir y dividir celdas
	Creación de una tabla a partir de un texto
	Tablas anidadas
	Estructuración de las tablas
	Atributos en las opciones de edición avanzada
	Ejemplos del atributo frames
	Ejemplos del atributo rules


