Apéndice 2
Menus del Panel
(Modo Experto)



El modo experto

Squeak admite dos formas de trabajo, modo inicial y modo experto. El modo inicial esta ideado para
familiarizarse con el programa y, desde él, solo tendremos un acceso reducido a algunas de sus funciones.
Squeak se abre, de forma predefinida, en modo inicial. En cambio, el modo experto permite un acceso
total a las prestaciones del programa. Al activar el modo experto en el menu Configuracion > cambiar a
modo experto se produciran cambios aparentemente imperceptibles en el acceso a las funciones del panel
de Squeak:

El menu Squeak anade la opciéon guardar como una nueva version, que guarda el estado de Squeak en
disco como una version que lleva por nombre el dia de la fecha, segun puede observarse en la figura.
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Opcién experto Squeak

El menu Proyecto afade a las opciones del modo inicial, las entradas abrir... y ventanas... Ambas dan
accesos a prestaciones complejas de Squeak. La primera, abrir..., sirve para abrir diferentes herramientas
del programa, y la segunda (ventanas...) proporciona acceso a todo tipo de ventanas.
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Opcioén experto Proyectos

Configuracidon aparece con tres nuevas opciones: purgar los registros de deshacer, que elimina del
disco todo los cambios deshechos; preferencias..., que abre un panel nos permite cambiar muchas
configuraciones del programa, y apariencia..., que abre un panel para modificar la apariencia del mundo.
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Opcioén experto Configuracion

Las nuevas opciones que se incluyen en estas tres categorias del panel amplian considerablemente la
funcionalidad de Squeak, pero si queremos tener un acceso directo a todas las herramientas de Squeak en
un unico menu, haremos clic en la tecla escape (Esc) y obtendremos el menu del mundo de la figura.
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Menu del Mundo

El Menu del Mundo es la entrada general a toda la funcionalidad de Squeak. En él se reproducen todas las
opciones de las distintas categorias del panel y se afiaden gran cantidad de herramientas que permiten
explorar la potencialidad de Squeak.
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