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13.1
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|5 Area de Matematicas

DEFINICION Y FUNDAMENTACION DEL AREA DE MATEMATICA

a matematica es una disciplina que sistematiza la capacidad intuitiva del ser humano para poder encontrar las

ideas medias necesarias con el fin de resolver problemas. El conocimiento matematico es un conocimiento
esencialmente intuitivo que precisa de la demostracion para poder ser explicado y explicitado, convirtiéndose asi en
conocimiento demostrativo por excelencia.

En la ensefanza, la matematica es una disciplina vinculada al desarrollo de las estructuras del pensamiento logico,
la capacidad de abstraccion, a los procesos deductivos e inductivos y a la capacidad de sintesis y analisis. Mediante
la apropiacién de procesos y métodos de caracter cuantitativo, simbdlico y grafico, se cuenta con un instrumento de
apoyo indispensable para los diferentes campos del saber.

La finalidad de la matematica se halla entonces en la divisién de las dificultades presentadas como problemas al
razonamiento, asi como la demostracion aparte de las proposiciones incidentales para reducirlas a los conocimientos
intuitivos. Su propdsito es el ejercitar esta habilidad del razonamiento para inferir Ibgicamente la conveniencia manifiesta
de las ideas. Como tal, la finalidad de la matematica es la de fundamentar las facultades de la razén humana que es
inherente e imprescindible al ser humano.

Lo fundamental en la finalidad de la matematica es el uso de la inferencia para el desarrollo del razonamiento sobre
la base del conjunto, desde el cual pueden preverse, anticiparse y abstraerse las consecuencias de las
interrelaciones y estructuras légicas.

Los objetos de estudio de la Matematica son los conjuntos de objetos (numeros, figuras, vectores, etc.) y las
estructuras. Para formalizar el idioma en el cual se describen estos objetos se utiliza la l6gica matematica que
permite hacer proposiciones matematicas, definir reglas para inferir una proposiciéon de otra, analizar formas de
proposiciones y desarrollar procedimientos demostrativos.

Fundamental para la ensefianza de la matematica es el concepto de nimero y operaciones entre nimeros. Por eso
es tan importante la teoria del Sistema de Nimeros Reales en el cual se definen los Numeros Naturales, Enteros,
Racionales, Reales. Por su importancia, no solamente en la Matemética sino también en la vida diaria y profesional,
esta teoria ocupa un lugar prominente en el programa de estudio de la Educacion Basica.

Las Medidas, es decir, la moneda, longitudes, el tiempo, masa y peso, capacidad y volumen, juegan un papel
importante en la ensefianza de la matematica como concepto para modelar hechos concretos. Establecen un
vinculo entre el Sistema de Numeros y de situaciones de la vida cotidiana de los nifios y las nifas facilitando asi el
aprendizaje de la matematica.

Un papel especial juega la Geometria como teoria que estudia la forma y el tamafo de figuras. La comprension de
sus conceptos facilita a los alumnos y las alumnas de la Educacion Basica el acceso a la matematica. En el Tercer
Ciclo se combina la Geometria con los numeros y funciones, para presentar en la Trigonometria una herramienta
importante de varias profesiones.

La teoria del Algebra estudia conjuntos algebraicamente estructurados, es decir, conjuntos con elementos para los
cuales se definen operaciones internas y externas (suma, multiplicacién), con propiedades especiales (asociativa,
conmutativa, distributiva, existencia de elementos neutrales e inversos etc.). El Aigebra es importante porque ofrece
métodos para la solucion de ecuaciones y sistemas de ecuaciones, herramientas de suma importancia para las
profesiones técnicas. En su nivel mas sencillo, se introduce el Algebra en el Segundo Ciclo y se amplia en el Tercer

Ciclo de la Educacion Basica.
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La teoria de Estadistica Descriptiva y Probabilidad Discreta provee a los alumnos y alumnas conceptos, modelos y
herramientas para recolectar, procesar, presentar e interpretar datos, con el fin de investigar la probabilidad de
eventos y para la comprobacion de hipétesis.

La Informatica no se considera como parte de la Matematica, sino como herramienta para resolver problemas
matematicos. En la ensefianza de la Matematica, juega ademas un papel como herramienta didactica para facilitar
el aprendizaje de ciertos conceptos matematicos. Se integra en los bloques de contenido en la parte metodoldgica.

Con el estudio de los temas mencionados, se pretende que los alumnos y alumnas desarrollan competencias que
les permitan reconocer y resolver problemas de la vida diaria, mediante la aplicacién de métodos matematicos,
usando el razonamiento logico para hacer conclusiones, explicar su pensamiento y justificar sus argumentos, y de
esta manera, ganaran confianza para desarrollar sus habilidades de razonar y justificar sus puntos de vista en
general.

13.2  EJES TRANSVERSALES EN EL AREA

Dentro del Disefio del Curriculo Nacional Béasico en el area de Matematica, los ejes transversales de Identidad,
Participacion Democratica y Trabajo se desarrollaran integralmente en cada uno de los bloques a través de la
resoluciéon de problemas. La forma mas indicada para ejecutar ésta finalidad global del area de Matematica es
realizar aplicaciones en la vida cotidiana, aprovechando la naturaleza y el entorno sociocultural en el que se desenvuelven
los alumnos y las alumnas para, de ese modo, fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se debe programar
actividades de trabajo en equipo en donde prevalezca la valoracion del trabajo, el dialogo, la responsabilidad, el
respeto, la colaboracion, la discusion, la deliberacion reflexiva y el analisis sobre las experiencias mateméticas.

Para fortalecer el eje de identidad en su aspecto personal, se trata, sobre todo, de aprender el arte de argumentar
racionalmente, generar estrategias para la solucion de problemas y aprender el sentido de la vinculacion de ciertos
contenidos matematicos con el mundo cotidiano.

Para el desarrollo del eje de la identidad en el aspecto nacional, los alumnos y las alumnas relacionan formas
geomeétricas mediante construcciones de edificios y disefios de todo tipo de los mayas y de otras culturas, conocen
el sistema de numeracién Maya y el calendario Maya; comprenden medidas no convencionales de las distintas
culturas, especialmente de las etnias autéctonas, por ejemplo el manejo de la moneda naciona; también adquieren
conocimiento de datos estadisticos nacionales y sobre los distintos pueblos que coexisten en el territorio nacional.

Con respecto al eje de frabajo, los alumnos y las alumnas realizan trabajos de disefios, mosaicos y trabajos manuales
con formas geométricas que reproduzcan objetos comunes en su medio, tengan o no importancia cultural; dominan
el sistema de numeros reales para desenvolverse en la vida real, especialmente respecto a los célculos financieros.
Manejan medidas convencionales y no convencionales para relacionarlas con el trabajo de carpinteria, sastreria,
albafiileria, fontaneria y otros. Elaboran registros en tablas y graficos estadisticos. Aprecian la utilidad e importancia
de hojas electronicas para la administracion de empresas.

13.3  EXPECTATIVAS DE LOGRO DEL CAMPO DEL AREA

A4

Las expectativas de logro explicitan las intencionalidades educativas y expresan el grado de desarrollo de las
competencias del area de tipo cognitivo, procedimental y valorativo/ actitudinal que la Educacion Basica debe
garantizar equitativamente a los alumnos y alumnas.

Al finalizar la Educacién Basica los alumnos y las alumnas:

Aprecian y valoran la matematica en tanto construccion humana, como un medio para desenvolverse
en la vida académica y profesional.

Combinan conceptos concretos con pensamiento abstracto, y analisis con sintesis l6gica para
analizar problemas de la vida real.

Aplican el razonamiento deductivo e inductivo para resolver situaciones de la vida, dandole al educando
confianza en si mismo.



13.4

Comprenden planteamientos, descubren y entienden puntos de partida, métodos y estrategias para la
solucién de problemas matematicos aplicados a la vida cotidiana.

Formalizan matematicamente situaciones de la vida real e interpretan afirmaciones matematicas en
contextos concretos.

Revisan y evaltan criticamente los resultados de argumentaciones y calculos, juzgan la conveniencia
de procedimientos, no solamente matematicos.

Conocen y comprenden otros sistemas de numeracion como el de los mayas y los romanos.

Aplican métodos tradicionales de la comunidad para realizar operaciones matematicas.

Participan, junto con profesores y profesoras, en la indagacién sobre los conocimientos matematicos

(medidas, formas de conteo, etc.) y sus diversas aplicaciones en la vida cotidiana de su familia y su

comunidad.

Relacionan sus aprendizajes matematicos con situaciones concretas de la vida familiar y comunitaria.

Dominan las operaciones basicas del calculo con numeros de diferentes conjuntos y rangos.

Estiman, redondean y hacen célculos mentales.

Manejan con seguridad variables y férmulas, aplicando conceptos y teoremas basicos del Algebra.

Desarrollan y dominan conceptos y procesos basicos de la Geometria.

Reconocen relaciones entre Geometria y Algebra.

Recolectan, procesan e interpretan datos estadisticos.

Construyen tablas o cuadros y graficas para presentar informacion estadistica.

Utilizan apropiadamente calculadoras electronicas y computadoras para resolver problemas matematicos.
PRESENTACION Y FUNDAMENTACION DE LOS BLOQUES DEL AREA
La seleccién de los Bloques de Area esta basada en la evaluacion critica de planes y programas de estudio de
Argentina, Alemania y Guatemala y toma en cuenta los estandares centroamericanos, asi como trabajos previos de
la Mision Japonesa JICA, del Comité Hondurefio de Educacion Matematica y de la Secretaria de Educacion de

Honduras.

Los bloques del area de Matematica que se describen a continuacién son coherentes con las expectativas de logro
y se consideran como contenido universal en muchos programas de estudio:

Los Numeros y Operaciones son el concepto fundamental de la Matematica para representar formalmente
regularidades, ordenar, clasificar y describir cuantitativamente relaciones entre nimeros. Este bloque combina
la teoria de conjuntos, relaciones y estructuras y el sistema de numeracién posicional decimal.

La Geometria es la teoria de las formas y figuras en el plano y en el espacio y por el caracter de sus
conceptos, que pueden representarse facilmente en forma grafica, es tal vez el bloque de contenido mas
accesible para los alumnos y las alumnas. En combinacién con nimeros, operaciones y medidas, tiene
amplia aplicacién en profesiones técnicas como arquitectura, carpinteria, albafiileria etc.
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13.5

Las Medidas se usan para modelar hechos concretos. Este bloque establece un vinculo entre el sistema
de numeros reales y de otras areas del saber como la fisica, quimica, estudios financieros, etc., facilitando
la aplicacién de la Matematica en la vida cotidiana y profesional.

La Estadistica Descriptiva y Probabilidad Discreta son herramientas para interpretar, evaluar y juzgar
hechos concretos. Este bloque esta vinculado con la Estadistica Matematica y fue seleccionado por su
utilidad en profesiones técnicas y financieras.

El Algebra es una teoria que desarrolla métodos para resolver ecuaciones e inecuaciones de una o mas
variables.

Esta distribucién es suficiente para cubrir la mayoria de las exigencias de una sociedad moderna y se adapta a la
comprensiéon de alumnos y alumnas de una edad entre 6 y 15 afios. Integra a lo largo de los bloques areas como la
informatica en los programas de estudio del Segundo y Tercer Ciclo y la presentacién de métodos para la resolucion
de problemas de diferente indole de la vida cotidiana y profesional.

Con el fin de lograr un vinculo estrecho con su medio social y cultural, estos aprendizajes deben realizarse desde
sus experiencias sociales y culturales, buscando siempre aplicaciones a partir de situaciones inmediatas. Esta es
una condicion incuestionable para que los aprendizajes logrados sean realmente significativos, relevantes y pertinentes.

Su desarrollo a nivel nacional toma en cuenta la diversidad cultural, derivada de la presencia de los pueblos que
histéricamente habitan en el pais, y de todos los grupos culturalmente diferenciados que en distintos momentos se
han incorporado a la sociedad hondurefia. Sus conocimientos matematicos constituyen una riqueza que la educacién
debe aprovechar y que también debe reproducir para el desarrollo de las culturas hondurefas.

PRESENTACION Y FUNDAMENTACION DE LOS BLOQUES POR CICLO.

PRIMER CICLO

En el primer ciclo se presentan los siguientes bloques:

Numeros y Operaciones,

En este bloque, el nifio y la nifia se inician en el conocimiento y el manejo operativo del sistema de numeracién
decimal hasta 1000; conocen el concepto del valor posicional de nimeros naturales de un rango adecuado a sus
capacidades de comprension. Investigaciones de Barker (1979, referido en Orton, 1998) muestran que el promedio
de nifios de 7 a 9 afos no puede dominar nimeros con 4 digitos 0 mas y que necesitan mucho tiempo para
comprender realmente el concepto del valor posicional.

La Geometria

Este desarrolla en los alumnos y las alumnas la visualizacion y el analisis de propiedades de formas y figuras en el
planoy en el espacio.

Medidas

Este se fundamenta en el manejo de la moneda nacional, medir longitudes, conceptualizar la conservacién de masa,
capacidad, tiempo y la medicién angular. La seleccion de estos temas se fundamenta en las necesidades provenientes
de la vida cotidiana.

Estadistica Descriptiva y Probabilidad Discreta

En el, los alumnos y alumnas recolectan y organizan datos, comparan e interpretan tablas estadisticas y graficas de
barras, de manera sencilla.
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Por el alto nivel de abstraccién, no se presenta en el Primer Ciclo el bloque de Algebra. Igualmente, por los alcances
de los conocimientos que en estas edades poseen los nifios y nifias, se enfatiza la relaciéon de las matematicas con
su entorno cultural inmediato.

SEGUNDO CICLO
Numeros y Operaciones

En este bloque los alumnos y las alumnas amplian el sistema de numeracion, que realizan con operaciones para
aplicarlas en la resolucién de problemas de la vida cotidiana; conocen el concepto de la potencia como multiplicacion
multiple de factores idénticos, aplican reglas de divisibilidad, conocen y operan con fracciones numéricas. Ademas

manejan reglas de proporciones, es decir, aprenden como inferir de la unidad al multiplo y del multiplo a la unidad,

habilidad de suma importancia en la vida profesional, conocen la Regla de Tres como herramienta para resolver
problemas practicos.

La Geometria

La Geometria contribuye a la comprension de las caracteristicas y propiedades de los elementos de los poligonos
regulares y sélidos geométricos. Esto se logra esbozando construcciones con regla y compas, efectuando aplicaciones
a fendmenos naturales de la vida real y a las vivencias culturales de los nifios y las nifas.

Medidas

En este bloque, los alumnos y las alumnas hacen aplicaciones de los conocimientos de distintos sistemas de
medidas para resolver problemas relacionados con el tiempo, la longitud, la superficie, la capacidad, el volumeny la
masa.

Algebra

Eeste bloque se combina con el bloque de Numeros y Operaciones a través de la introduccién del concepto de
variables como concepto para generalizar cierto tipo de problemas.

Estadistica Descriptiva y Probabilidad Discreta

En este bloque los alumnos y alumnas recolectan y organizan datos en tablas, comparan e interpretan tablas y
graficas de barras lineales, circulares y pictogramas, e interiorizan el concepto de probabilidad discreta.

TERCERCICLO
Numeros y Operaciones

En el bloque de Numeros y Operaciones, se amplia el sistema de niumeros hasta los Numeros Reales con sus
operaciones basicas, resaltando la aplicacion en la resolucion de problemas en la vida diaria.

La Geometria

Esta se desarrolla en forma sistematica, en un proceso de deduccion informal, apegado a los modelos de van Hiele.
Se combina con numeros para resolver problemas que se presentan en la vida cotidiana, asi como en varias profesiones
técnicas; por ejemplo, el calculo de perimetros, areas y volumenes. Ademas, se presenta la Trigonometria como
herramienta practica y fundamental en esas mismas profesiones.

Los alumnos y las alumnas conocen las relaciones de proporcionalidad como conocimiento fundamental para la
aplicacion en la solucion de problemas de la vida cotidiana. De igual modo, es de suma importancia para resolver
problemas propios de la administracion, el calculo de intereses y porcentajes, para tratar problemas de la vida
profesional como el impuesto sobre la renta, descuentos, crecimiento porcentual, ahorro de dinero, compra a plazos,
salario y sus deducciones, contaduria publica, etc. Estos conocimientos son elementales para la vida de cualquier
ciudadano y ciudadana.
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Algebra

En el bloque del Algebra, los alumnos y las alumnas estudian los polinomios y sus operaciones, ecuaciones e
inecuaciones lineales y cuadraticas de una variable y sus transformaciones. Ademas, aprenden a resolver sistemas
de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales con dos variables. Estos conocimientos tienen una amplia
aplicacién en la vida profesional.

Estadistica Descriptiva y Probabilidad Discreta

En este bloque los alumnos y las alumnas recolectan y organizan datos, comparan e interpretan graficos de barras,
calculan promedios, construyen graficos estadisticos y calculan probabilidades.

Los alumnos y las alumnas usan hojas electronicas para organizar informacion en tablas, métodos estadisticos,
funciones matematicas y graficos estadisticos.

13.6  EXPECTATIVAS DE LOGRO POR CICLO

I PRIMER CICLO
Al finalizar el Primer Ciclo de la Educacion Basica los alumnos y las alumnas:
1. Dominan las cuatro operaciones basicas del calculo, con nimeros naturales, en un rango hasta 1000.
2. Calculan medidas de longitud, moneda, capacidad, peso, masa y tiempo.
3. Estiman, redondean y hacen célculos mentales con numeros naturales, en un rango hasta 1000.
4. Dominan Conceptos y procesos basicos de Geometria.
5. Desarrollan las relaciones espaciales, de orientacion y temporalidad.
6. Manejan con seguridad herramientas de dibujo para la produccion de figuras planas.
7. Recolectan, organizan y grafican informacion estadistica.
8. Relacionan sus aprendizajes matematicos con su entorno social y cultural inmediato.
9. Dominan el concepto de niumeros decimales.

II SEGUNDO CICLO
Al finalizar el Segundo Ciclo de la Educacién Basica los alumnos y las alumnas:
1. Dominan las cuatro operaciones basicas del calculo con nimeros naturales, fraccionarios y decimales.

Calculan medidas de longitud, superficie y volumen, moneda y tiempo.

2
3. Estiman, redondean y hacen célculos mentales con numeros naturales, fraccionarios y decimales.

4. Utilizan calculadoras y computadoras para resolver problemas matematicos.

5. Construyen figuras planas y sélidos geométricos.

6. Relacionan la Geometria, Aritmética y Estadistica.

7. Recolectan, organizan y grafican informacion estadistica.

8. Calculan probabilidades discretas.

9. Relacionan sus aprendizajes matematicos con los conocimientos y practicas matematicas de otros pueblos

y culturas del pais.
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“I TERCER CICLO

Al finalizar el Tercer Ciclo de la Educacion Basica los alumnos y las alumnas:

1. Dominan las cuatro operaciones basicas del calculo con numeros reales.
Estiman, redondean y hacen célculos mentales con niumeros reales.
Comprenden y aplican conceptos y teoremas basicos de la Matematica.

Resuelven ecuaciones lineales y cuadraticas con una variable.

Resuelven sistemas lineales con dos variables por el método grafico y algebraico.
Resuelven inecuaciones lineales y cuadraticas en una variable.

2

3

4

5. Estudian la geometria de las rectas lineales con dos variables.

6

7

8. Resuelveninecuaciones lineales en dos variables por el método grafico.
9

Recolectan, organizan y grafican informacién estadistica.
10. Calculan probabilidades discretas.
11. Usan funciones trigonométricas para resolver problemas de la geometria.

12. Utilizan calculadoras y computadoras para organizar informacion en tablas, aplicar métodos estadisticos
y construir graficos estadisticos.

13. Aplican sus conocimientos matematicos en la identificacion y resolucion de problemas de su comunidad
y del pais, en el marco de sus concepciones culturales

14. Valoran los elementos propios de su contexto cultural como medios para el desarrollo de sus conocimientos
de la matematica en particular.

13.7. EXPECTATIVAS DE LOGRO POR GRADO
1 o PRIMER GRADO

Al finalizar el Primer Grado de la Educacién Basica, los alumnos y las alumnas:
Identifican espacios y tamafos para aplicar los conceptos de forma, tamafo y posicién de objetos.
Desarrollan el concepto de numero, aplicandolo en nimeros de hasta dos digitos.
Desarrollan el concepto de numero ordinal con niumeros del primero al décimo.
Desarrollan el concepto de suma y resta con niumeros hasta 20.
Desarrollan el concepto de valor posicional.
Identifican objetos que son sélidos geométricos.
Conocen billetes y monedas realizando calculos sencillos.
Calcan y reproducen figuras planas.

Recolectan y clasifican en forma intuitiva datos estadisticos mediante encuestas sencillas.
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20 SEGUNDO GRADO
Al finalizar el Segundo Grado de la Educacién Basica, los alumnos y las alumnas:

Leen y escriben numeros de tres digitos.
Comparan y ordenan numeros hasta 100.
Cuentan hacia delante y hacia atras.
Aplican en la vida real las operaciones de suma, resta, multiplicacion de nimeros hasta 100.
Construyen figuras geométricas.
Conceptualizan triangulos y cuadrilateros.
Realizan rotaciones de figuras simples.
Conocen las medidas convencionales de longitud y tiempo.
Conocen las medidas no convencionales de longitud y tiempo de uso comun en su comunidad.
Conocen billetes y monedas realizando calculos sencillos.
Recolectan y clasifican datos estadisticos mediante encuestas sencillas.

Organizan datos estadisticos en tablas o cuadros.

30 TERCER GRADO

Al finalizar el Tercer Grado de la Educacién Basica, los alumnos y las alumnas:
Leen y escriben numeros de cuatro digitos.
Aplican el concepto del valor posicional en numeros hasta 1000.
Aplican las operaciones basicas en numeros hasta 1000.
Desarrollan el concepto de rectas paralelas y perpendiculares.
Desarrollan el concepto de un nimero decimal y sus operaciones.
Desarrollan conceptos de triangulo, cuadrilatero.
Conocen todos los billetes y monedas y realizan célculos sencillos.
Conocen las medidas de longitud, superficie, tiempo, masa y peso.
Resuelven problemas basicos que implican proporcionalidad.

Recolectan y clasifican datos estadisticos mediante encuestas sencillas.

Organizan datos estadisticos en tablas o cuadros y graficas de barra.

Desarrollan el concepto de eventos probables y eventos no probables, en asociacién con otras formas de
prediccién de eventos, basados en la observaciéon de hechos naturales.
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40 CUARTO GRADO

Al finalizar el Cuarto Grado de la Educacién Basica, los alumnos y las alumnas:
Reconocen el concepto de numero decimal y realizan operaciones.
Aplican el concepto del valor posicional en numeros hasta 1,000,000.
Resuelven problemas que implican numeros hasta 1,000,000.
Desarrollan el concepto de fraccién y clasifican fracciones.
Ubican objetos en el plano y en el espacio.
Leen, reconocen y clasifican angulos.
Diferencian entre rectas paralelas y perpendiculares.
Reconocen las caracteristicas de poligonos regulares e irregulares.
Reconocen, clasifican y construyen triangulos, cuadrilateros, circunferencias y circulos.
Realizan transformaciones y rotaciones con figuras simples.
Reconocen y describen prismas y piramides en el espacio.
Miden y calculan longitudes, tiempo, masa, peso y capacidad.
Recolectan y clasifican datos estadisticos, mediante encuestas sencillas.

Organizan datos estadisticos en tablas o cuadros, graficas de barra y lineales.

Desarrollan el concepto eventos probables y eventos no probables.

50 QUINTO GRADO
Al finalizar el Quinto Grado de la Educacién Basica, los alumnos y las alumnas:
Desarrollan el concepto de raiz cuadrada y potencias.
Usan el Maximo Comun Divisor y Minimo Comun Multiplo para resolver problemas.
Operan con fracciones y numeros decimales para resolver problemas.

Desarrollan las reglas de divisibilidad entre 2, 3, 5, 10.
Leeny escriben numeros mayores que 1,000,000.

Comparan y ordenan numeros mayores que 1,000,000.

Suman, restan, multiplican y dividen por escrito niumeros naturales y aplican las propiedades basicas de la
adicién y multiplicacion (la propiedad asociativa, conmutativa, distributiva y la precedencia de operadores).

Resuelven problemas que implican nimeros mayores que 1,000,000.
Conocen los fundamentos del sistema de numeracién romanos.
Reconocen las caracteristicas de poligonos regulares e irregulares.
Construyen angulos de diferentes medidas.

Clasifican y construyen cuadrilateros, circunferencias y circulos.

Calculan perimetros de triangulos, cuadrilateros y circunferencias.
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Reconocen y describen prismas y piramides en el espacio.

Calculan areas de cuadrilatetos y circulos.

Realizan transformaciones y rotaciones con figuras simples.

Recolectan y clasifican datos estadisticos mediante encuestas sencillas.

Organizan datos estadisticos en tablas o cuadros, graficas de barra, graficas lineales y circulares, y
pictogramas.

Desarrollan el concepto de eventos probables y eventos no probables.

60 SEXTO GRADO
Al finalizar el Sexto Grado de la Educacién Basica los alumnos y alumnas:
Aplican las reglas de divisibilidad entre 2, 3, 5, 9, 10, 11.
Determinan el Maximo Comun Divisory el Minimo Comun Multiplo de dos nimeros.
Aplican las reglas de divisibilidad entre 2, 3, 5, 9, 10, 11.
Realizan las operaciones basicas con numeros fraccionarios.
Leeny escriben niumeros decimales.
Convierten fracciones en numeros decimales y viceversa.
Realizan las operaciones basicas con numeros decimales.
Conocen el sistema de numeracion de los mayas.
Construyen la bisectriz de un angulo.
Construyen sélidos geomeétricos como cubos, piramides, prismas, cilindros.
Conocen el calendario de los Mayas.
Aplican formulas para calcular el &rea de circulos y de poligonos regulares.

Utilizan el concepto de volumen para resolver problemas de la vida real.
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70 SEPTIMO GRADO

Al finalizar el Séptimo Grado de la Educacién Basica los alumnos y alumnas:

Operan con numeros enteros.

Operan con numeros racionales.

Operan con numeros decimales.

Aplican la razén, la proporcionalidad y el tanto por ciento en la vida real.

Aprecian el uso variables y expresiones algebraicas para formular y resolver problemas.
Resuelven ecuaciones lineales en una variable.

Construyen segmentos y rayos.

Operan con angulos y sus relaciones con lineas.

Recolectan y clasifican datos estadisticos mediante encuestas sencillas.

Organizan datos estadisticos en graficas de barra, graficas lineales, circulares y de faja.

Conceptualizan eventos probables y eventos no probables, compuestos y no compuestos.

80 OCTAVO GRADO
Al finalizar el Octavo Grado de la Educacién Basica los alumnos y alumnas:

Aplican el tanto por ciento mayor que 100 y menor que 1.
Determinan la raiz cuadrada y cubica de numeros.
Operan con numeros reales.
Escriben nimeros en notacién cientifica.
Operan con polinomios.
Factorizan expresiones algebraicas y polinomios.
Operan con expresiones racionales algebraicas.
Construyen bisectrices, medianas, mediatrices y alturas de un tridngulo con regla y compas.
Construyen tridngulos con tres elementos dados (sas, asa, sss, aas)
Determinan si dos tridngulos son congruentes.

Construyen triangulos semejantes.
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Resuelven problemas aplicando el teorema de Pitagoras.

Construyen cuadrilateros: Cuadrados, rombos, rectangulos, paralelogramos, trapezoides isdsceles,
trapezoides.

Aplican el principio de conteo de eventos.

Presentan datos en tablas y poligonos de frecuencia e histogramas.

Determinan las medidas de tendencia central y de dispersion para clasificar datos y tomar decisiones.

90 NOVENO GRADO

Al finalizar el Noveno Grado de la Educacién Basica los alumnos y alumnas:
Aplican el tanto por ciento en situaciones de la vida real.
Reconocen situaciones que se pueden describir mediante ecuaciones cuadraticas.
Resuelven ecuaciones cuadraticas completando el cuadrado y mediante la férmula cuadratica.

Reconocen ecuaciones lineales en dos variables en sus tres formas: Y =mX+b, Y -Y, =m(X-X,),aX +
bY = c.

Grafican ecuaciones lineales en dos variables en el sistema de coordenadas cartesianas.
Resuelven grafica y algebraicamente sistemas de dos ecuaciones lineales.

Resuelven grafica y algebraicamente inecuaciones lineales en una variable.

Resuelven gréfica y algebraicamente inecuaciones cuadraticas en una variable.
Construyen con regla y compas un circulo que pasa por tres puntos no colineales.
Construyen tangentes a circulos.

Construyen poligonos regulares.

Calculan el perimetro y el area de poligonos regulares.

Calculan el perimetro y el &rea de circulos.

Calculan areas laterales y volumenes de poliedros, cilindros y esferas.
Reconocen laimportancia de las medidas de dispersién para clasificar datos.

Desarrollan el concepto de la probabilidad de eventos iguales, mas o menos probables, seguros e imposibles en
situaciones del entorno.



13.8 CONTENIDOS POR GRADO

Bloque 1.
PRIMER GRADO NUMEROS Y OPERACIONES
EXPECTATIVAS DE LOGRO CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y PROCESOSY ACTIVIDADES

ACTITUDINALES ()

SUGERIDAS

Identifican la caracteristica
comun de objetos de su
entorno.

Identifican objetos de igual
caracteristica como conjunto.

Establecen la correspondencia
uno a uno entre los elementos
de dos conjuntos.

Comparan el “tamafo” de
conjuntos.

B Conjuntos de Objetos

B Correspondencia uno por uno entre
dos conjuntos (igual, mayor, menor)

Observan e identifican cualidades en los
objetos en su relacion:

Al tamaio (grande, pequefio, mas
grande que, mas pequefio que, tan
grande como, tan pequefio como, igual
a).

A la forma (cuadrangular, rectangular,
triangular, redonda, otras).

A la posicién (izquierda, derecha,
dentro, fuera, arriba, abajo, entre,
sobre, detras, al lado de, frente a, en
medio de, junto a, contiguo, vertical,
horizontal e inclinado).

Al color (por la intensidad de color y
diferentes colores: mas claro, mas
oscuro).

A la distancia (cerca, mas cerca que,
lejos, mas lejos que).

Al espesor (grueso, delgado, gordo,
flaco).

Al tiempo (noche, dia, semana, mes,
afio, antes, ahora, después, ayer, hoy,
mafiana, anterior, posterior, pasado,
presente, futuro).

Forman colecciones de objetos dada la
caracteristica comun de los elementos.

Identifican relaciones apropiadas entre objetos.

Comparan grupos de objetos y determinan en
cual grupo hay mas, en cual hay menos y en
cual hay igual cantidad de elementos.

Desarrollan el concepto de
numeros.

B Numeros (cardinales) hasta 9

¢ Mencién y conteo de
“uno” hasta “cinco”.

¢ Lecturay escritura de 1
hasta 5.

. Construccion de los
numeros de 1 hasta 5.

e Concepto del numero 0
como cero elementos
en un conjunto.

e Decir y contar “seis”
hasta “nueve”.

e Leery escribir 6 hasta 9.

¢  Construccion de los
numeros de 6 hasta 9

(5yx).
Valorizacion del trabajo en equipo.

Identifican conjuntos de igual cantidad de objetos
(hasta cinco elementos).

Conocen que una cantidad se dice “uno” y se
escribe 1; igual para 2, 3,4 y 5.

Cuentan objetos (hasta 5).
Conocen como escribir los nimeros del 1 al 5.

Cuentan hasta 5 objetos y escriben el numero
correspondiente.
Descomponen y componen el numero 5, usando

objetos concretos como pajillas y semiconcretos
como los simbolos ) y *. Ejemplo:

5/1y4 @0000
2y3 @000
3y2 ©@e00
4y1 00000

Cuentan 1, 2, 3, 4, 5y cero objetos.

Conocen que la ausencia de elementos en un
conjunto se llama “cero” y se escribe 0.
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CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y PROCESOS Y ACTIVIDADES
ACTITUDINALES () SUGERIDAS

EXPECTATIVAS DELOGRO

Identifican conjuntos con seis, siete, ocho, nueve
elementos como conjuntos con cinco y uno,
cinco y dos, cinco y tres, cinco y cuatro
elementos.

Conocen que cinco y una cantidades se dice
“seis” y se escribe 6; igual para cinco y dos,
cinco y tres, cinco y cuatro.

Cuentan objetos (hasta 9).
Conocen como escribir los nimeros del 6 al 9.

Cuentan hasta 9 objetos y escriben el numero
correspondiente.

Establecen una correspondencia entre objetos
semiconcretos y los numeros del 0 al 9:

Cero elementos
()

( X ]

000

0000
00000
00000 O
00000 00
00000 000
00000 0000

©| o NoOO| |~ WDN -~ O

6esb5y1,7es5y2,8es5y3,9es5y4.

Usan numeros ordinales para B Nuameros ordinales hasta el 9° Realizan juegos competitivos y determinan

describir situaciones de su vida L , ié 3 i
SCI . «  Orden y posicién de nimeros quién esta en primer y segundo lugar.
cotidiana, por ejemplo en

juegos. < Unificacion del Concepto de
numero cardinal y ordinal

Conocen las palabras desde el primero hasta
noveno.

Ordenan numeros desde 0 hasta 9 en forma
ascendente y descendente.

Determinan el sucesor de un numero entre 0 y
8.

Determinan el antecesor de un nimero entre 1 y
9.
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Componen y descomponen
numeros para preparar asi el
aprendizaje de la suma y
sustraccion.

B Composicion y descomposicion de
los nimeros desde 1 hasta 10.

¢ Descomposicidon de numeros
entre 1y 5.

¢ Descomposicidon de numeros
entre5y9.

¢ Construccion del numero 10.

Descomponen conjuntos de entre 1 y 5 objetos
semiconcretos (por ejemplo circulos en la
pizarra).

Componen conjuntos de entre 1y 5 objetos
semiconcretos. Ejemplo: Se dibuja 1 circulo y
se pregunta cuantos circulos hacen falta para
formar 5.

Descomponen conjuntos de entre 5 y 9 objetos
semiconcretos (por ejemplo circulos en la
pizarra).

Componen conjuntos de entre 5 y 9 objetos
semiconcretos. Ejemplo: Se dibuja 1 circulo y
se pregunta cuantos circulos hacen falta para
formar 5.

Componen y descomponen numeros entre 5y
9 usando esquemas como el siguiente:
Componen numeros entre 5y 9.

Determinan cuanto falta para igualar al numero
10.

Construyen el numero 10.

Construyen el concepto de
agrupacion.

Reconocen la adicion como
agrupacion.

Construyen el concepto de
agregacion.

Reconocen la adicion como
agregacion.

Resuelven problemas de su
entorno aplicando un
planteamiento de la operacion
de la adicion.

B Adicién cuyo total sea menor o igual

que 10

e Concepto de adicién (agrupacion
y agregacion o suplemento)

e Operacién de adicion cuyo total
sea menor o igual que 10

¢ Planteamiento de la operacion
¢ Procedimiento de la operacion
e Operacion de adicion con 0

Valoracién de la operacién de adicion
como herramienta Util para resolver
problemas de la vida real.

Agrupan objetos iguales cuyo total sea menor o
igual que 5.

Agrupan objetos semiconcretos:

* kK * *

9 * ok ok ok k é

Observan que si se agrupan por ejemplo 3y 2
objetos se obtienen 5 objetos.

Reconocen que el agrupamiento se llama
adicion.
Reconocen como leer y escribir 3 +2 = 5.

Desarrollan un planteamiento de la operacion
de un problema de la vida real. Ejemplo:

Problema: Mario tiene 2 libros, Suyapa
tiene 3. Agrupando los libros,

¢cuantos libros hay?

Planteamiento
de Operacion:

2+3=[]

Respuesta: Hay 5 libros

Utilizan el siguiente procedimiento de operacién
para resolver problemas del tipo anterior:

2
+ 3
5

Resuelven problemas del siguiente tipo
(agregacion o suplemento):

343



344

EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Problema: Tengo 3 bananos, ¢Si se

compran 2, cuantos tendré?

Planteamiento
de Operacion:

3+2=[]

Respuesta: Tendré 5 bananos

“Si tengo 3 bananos y se agregan 2 tendré 5
bananos.”

Reconocen que la agregacion de objetos
también se llama adicion.

Distinguen entre problemas de agrupamiento y
de agregacion.

Suman el numero cero, por ejemplo2 + 0,3 +0
etc.

Agrupan objetos iguales cuyo total sea menor o
igual que 10.

Agregan objetos a objetos iguales asi que su
total sea menor o igual que 10.

Suman tres nimeros cuyo total sea menor o
igual que 10.

Construyen el concepto de
quitar.

Reconocen la sustraccion
como operacion para describir
que se quita algo de un
conjunto.

Construyen el concepto de
diferencia.

Reconocen la sustraccion
como operacioén para
determinar la diferencia entre
dos grupos.

Resuelven problemas de su
entorno aplicando un
Planteamiento de la Operacién
de la sustraccion.

B Sustraccion cuyo minuendo sea
menor o igual que 10

e Concepto de sustraccion (“quitar”
y “diferencia”)

e Operacién de sustraccion cuyo
minuendo sea menor o igual que
10

¢ Planteamiento de la operacion
¢ Procedimiento de la operacion

Valoracién de la operacion de
sustraccion como herramienta util
para resolver problemas de la vida
real.

Estudian problemas donde se quitan
elementos de un conjunto de hasta 5
elementos. Ejemplo: Hay 5 bananos. Se come
uno. ¢cuantos bananos sobran?

Desarrollan el planteamiento de la operacién

para el problema anterioren laforma5—-1=4y
lo leen en voz alta.

Reconocen que el planteamiento de operacién
5 — 1 = 4 se llama sustraccion.

Realizan el proceso de quitar con objetos
semiconcretos:

Utilizan el siguiente procedimiento de operacién
para resolver problemas del tipo anterior:

5
-1

4
Resuelven problemas de su entorno que
implican quitar objetos.
Estudian problemas que implican la diferencia
entre grupos de un conjunto. Ejemplo: Hay 8

alumnos. De ellos 5 son nifias. ¢ Cuantos nifios
hay?
Establecen una relacion de uno a uno entre

nifios y nifias para reconocer la diferencia entre
ambos grupos.

Desarrollan el planteamiento de operacién 8 — 5
= 3 para describir problemas que implican
diferencias.

Restan 0, por ejemplo 2 -0, 3 -0, etc.
Restan de 10 (10 — 7).

Resuelven problemas de su entorno que
implican diferencias.




EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Desarrollan el concepto de
unidades y decenas.

Desarrollan y aprecian el
concepto de valor posicional.

Estimar el concepto de posiciéon
de unidades como ayuda para
construir nimeros grandes, con
un conjunto limitado de
simbolos.

B Nuameros (cardinales) hasta 20

. Mencion,conteo, lectura y
escritura de los numeros hasta

20.

¢«  Construccion de los nimeros
hasta 20.

. Expresar los nimeros en la recta
numeérica.

Descomponen y componen una cantidad de 10
elementos en 10 unidades.

Reconocen que 10 unidades forman 1 decena y
que 1 decena representa a 10 unidades.

Usan las letras U y D para representar unidades
y decenas.

Representan numeros en cajas de valor, por
ejemplo para 10:

L] Decenas D | Unidades U
10 (10) (1)
1 0

Construyen los numeros del 10 al 20 usando las
unidades y decenas y contando objetos.

Dicen los niumeros hasta 20.
Leen los numeros hasta 20.

Identifican los nimeros hasta 20 en la recta
numérica.

Escriben los numeros hasta 20.

Cuentan hacia delante y hacia atras, usando
material de su ambiente.

Cuentan hacia delante y hacia atras, de dos en
dos.

Usan numeros ordinales para
describir situaciones de su vida
cotidiana, por ejemplo en
juegos.

B Numeros ordinales hasta 20

Comparan numeros hasta 20: cuentan, ordenan
en forma ascendente y descendente, determinan
antecesor y sucesor, dibujan escaleras de
numeros, hacen ejercicios de descomposicion
de numeros y representaciones en la recta
numeérica.

Dicen los numeros ordinales hasta 20.
Leen los numeros ordinales hasta 20.

Usan numeros ordinales hasta 20 en
situaciones de la vida real.

Desarrollan estrategias para la
solucién de problemas de la
vida cotidiana que implican
adiciones.

B Adicion cuyo total sea menor que 20
e U+ Ullevando
e DU + U sin llevar
e U+ DU sin llevar

Valoracién de la operacion de adicion
como herramienta Util para resolver
problemas de la vida real.

Investigan problemas que implican la adicién de
dos unidades (U + U), cuyo primer sumando sea
7,8 6 9y cuyo total sea mayor que 10, por
ejemplo 9 + 3.

Reconocen que el total es mayor que 10.

Descomponen en forma gréafica el segundo
sumando, de tal manera que una parte de éste
complemente el primer sumando a la decena: 9
+3=9+1+2.

Construyen la manera de calcular la suma:
Si se suma 1 de 3 al 9 sera 10
y 2 esigual a 12.

Investigan y resuelven problemas que implican la
adicion de un numero mayor o igual que 10 y un
nuamero menor que 10 (DU + U), cuyo total sea
menor que 20, por ejemplo 15 + 3.

Investigan y resuelven problemas que implican la
adicion de dos numeros de tipo U + DU cuyo total
sea menor que 20.

Resuelven problemas sencillos que implican la
adicion a situaciones de la vida cotidiana.
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Desarrollan estrategias para la
soluciéon de problemas de la
vida cotidiana que implican
sustracciones.

B Sustraccion cuyo minuendo sea
menor que 20.

B (11 hasta 19) — U prestando

Valoracién de la operacion de
sustraccion como herramienta util para
resolver problemas de la vida real.

Investigan problemas que implican la
sustraccion de dos numeros, cuyo minuendo
sea un numero entre 11y 19y cuyo sustraendo
sea mayor o igual que 7, por ejemplo 13 — 9.

Reconocen que el resultado es menor que 10

Descomponen graficamente el minuendo en
una decena y unidades (13 = 10 + 3).

Quitan en forma grafica el sustraendo de la
decena: 10-9=1.

Agrupan lo que queda de ambas operaciones: 3
+1=4,
Construyen la manera de calcular la resta:

Si de 13 se quita 9 de 10 queda 1

1y 3igual a 4.
Investigan problemas que implican la
sustraccion de dos numeros, cuyo minuendo

sea un numero entre 11 y 19y cuyo sustraendo
sea menor que 7, por ejemplo 13 — 5.

Aplican el mismo procedimiento que se usa
para sustraendos mayores que 6.

Resuelven problemas sencillos que implican la
sustraccién en situaciones de la vida cotidiana.

Aplican el concepto de posicion
de unidades como ayuda para
construir nUmeros grandes con
un conjunto limitado de
simbolos.

B Numeros (cardinales) hasta 99.

e Construccion numeral y sistema
decimal.

o Conteo de 2 en 2.
o Conteo de 5 en 5.
o Conteo de 10 en 10.

Estimacion del concepto de posicion
de unidades como ayuda para
construir nimeros grandes con un
conjunto limitado de simbolos.

Forman las decenas hasta 99 con objetos
concretos y semiconcretos.

Usan la caja de valores para representar
decenas hasta 90.

Leen y escriben decenas hasta 99.

Construyen numeros de dos digitos usando
azulejos, pajillas y chapas.

Cuentan numeros de dos digitos.
Leen y escriben numeros hasta 99.

Componen y descomponen numeros de dos
cifras.

Cuentan de 2 en 2.
Cuentan de 5 en 5.
Cuentan de 10 en 10.

Usan la recta numérica para ordenar los
numeros del 1 al 99.

Usan los simbolos < (“menor que”) y > (“mayor
que”) para expresar la relacion de orden entre
dos numeros.

Ordenan numeros en forma ascendente y
descendente.




PRIMER GRADO

Bloque 2
GEOMETRIA

EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (®) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Identifican y aplican las caracte-
risticas de los objetos en sus
actividades cotidianas.

B Relaciones, Orientaciones Espaciales
y Temporales.
. Forma, tamafio, posicion, color,
distancia y espesor de objetos.

Apreciacién de la estética en los objetos
y formas.

Clasifican objetos segun criterios de agrupacion
por forma, tamafio, posicién, color, distancia y
espesor.

Realizan desplazamientos de objetos, usando
medidas no convencionales.

Establecen diferencias y semejanzas entre
objetos, agrupaciones y clasificaciones por
tamano, forma, color, posicion, distancia,
espesor, textura y humedad.

Realizan juegos didacticos tradicionales para
retroalimentar los conceptos y procedimientos.

Reconocen y nombran los
distintos tipos de lineas:

* Abiertas
* Cerradas
* Rectas
* Curvas

* Mixtas

Aplican lineas verticales
horizontales e inclinadas en la
ubicacion espacial de su
entorno.

Aplican los tipos de lineas en
las actividades que realizan en
su vida cotidiana.

B Fundamentos basicos sobre las lineas.

. Lineas abiertas, cerradas, rectas y
curvas

¢ Dibujo de lineas rectas

Apreciacién en el medio ambiente de
los diferentes tipos de lineas y su

utilizacion.

Establecen diferencias y semejanzas en lineas.

Clasifican lineas abiertas, cerradas, rectas y
curvas.

Ubican objetos en lineas abiertas, cerradas,
rectas y curvas.

Ubican puntos en rectas en posiciones
horizontal, vertical e inclinadas.

Dibujan lineas rectas: horizontales, verticales e
inclinadas.

Reconocen y nombran figuras
geométricas en objetos
existentes en su entorno como
el triangulo, cuadrado,
rectangulo y circulo.

Componen y descomponen
figuras geométricas planas

B Figuras Geométricas en el plano.

e Ellargoy alto, el largo y ancho de
una figura geométrica.

e Tridngulos, cuadrilateros,
rectangulos, circulos.

e Composicion y descomposicion
de figuras geométricas planas.

Valoracion de la utilidad del trabajo en

equipo como herramienta para resolver

problemas.

Valoracion de materiales del ambiente y
material estructurado, como
herramienta de trabajo.

Valoracién positiva de su propio trabajo
y respeto a las creaciones de sus
compaferos.

Observan figuras planas en su entorno.

Identifican en figuras bidimensionales el largo y
el alto o el largo y el ancho.

Describen objetos geométricos de su entorno.

Identifican figuras planas (triangulos, cuadrados,
rectangulos, circulos) en diferentes posiciones.

Identifican el interior, exterior y borde o frontera
en figuras planas (triangulos, cuadrados,
circulos).

Calcan o reproducen figuras planas: tridngulos,
cuadrados, rectangulos, circulos.

Componen y descomponen figuras geométricas
planas, en equipo.

Crean disefios en el patio de la escuela, con el
auxilio de figuras planas.

Disefian y colorean la bandera nacional, con el
auxilio de recténgulos.

Utilizan cajas de cartdn para recoger
desperdicios de papeles.

Recortan cuadrados, rectéangulos y triangulos
para escribir mensajes, sobre la conservacion
del medio ambiente, identidad nacional, ....
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Participan en excursiones para realizar observa-
ciones e investigaciones en museos, archivos,
bibliotecas, salas de concierto, teatros, cines,
instalaciones deportivas y determinados
componentes del patrimonio cultural de la
comunidad, para identificar las figuras planas:
triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos.

Reconocen vy clasifican solidos
geométricos que tienen forma
de cajas, de latas, de pelotas.

B Solidos Geométricos en el espacio.

« Ellargo, alto y espesor de solidos
geomeétricos.

¢ Clasificacion de solidos
geomeétricos.

*  Superficies planas y curvas.

Utilidad de los solidos geométricos en
la vida cotidiana.

Identifican en objetos tridimensionales el largo,
alto, espesor y espacio o “campo” que ocupan.
Clasifican objetos o cuerpos solidos, en
redondos y rodantes, en cuerpos no rodantes o
Curvos y no curvos.

Clasifican objetos por su forma, comparables
con las propiedades que cumplen los cuerpos
sélidos (formas de cajas, de pelotas, de envase
cilindrico).

Comparan superficies planas y superficies
curvas.
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PRIMER GRADO

Bloque 3
MEDIDAS

EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (®) Y

ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Conocen monedas y billetes de
la moneda nacional: 5, 10, 20,
50 Centavos y 1, 2, 5, 10, 20, 50
Lempiras.

Suman y restan con cantidades
de dinero que corresponden a
su conocimiento desarrollado
en el bloque de Numeros y
Operaciones.

Determinan la cantidad de
dinero que representa una
coleccién de monedas y
billetes.

B Moneda Nacional

Identificaciéon de monedas y
billetes.

Combinacién de monedas y
billetes.

Adicion y sustraccion con
monedas y billetes (suma menor
que 20, minuendo menor que 20).

Otras formas de intercambio en
las distintas regiones del pais.

Apreciacion de la Moneda Nacional
como expresion cultural.

Juegan a partir de intercambio de productos en
las distintas regiones del pais (“trueque”).

Reconocen y comparan monedas y billetes (5,
10, 20, 50 Centavos y 1, 2, 5, 10, 20, 50
Lempiras).

Ordenan monedas y billetes segun su valor.

Calculan el valor que corresponde a cierta
cantidad de monedas vy billetes.

Descomponen una cantidad de dinero en varias
combinaciones de monedas vy billetes.

Escriben cantidades de dinero en Lempiras y
Centavos, sin usar el punto: L 15 C 20.

Realizan célculos de adicion y sustracciéon con
cantidades de dinero (suma menor que 20,
minuendo menor que 20).

Juegan a comprar y vender en el Espacio de
Trabajo y Juegos Matematicos.

Construyen el concepto de
longitud.

Comparan cualitativamente
longitudes.

B Longitud

Fundamentos para la medicion
de longitud.

Comparacién cualitativa de
longitudes.

Valorizacion de las medidas no
convencionales de la comunidad para
Su uso personal.

Comparan, estiman y miden longitudes de
objetos con unidades del entorno del nifio.

Tomando como referencia la longitud de dos o
mas objetos, establecen diferencias
cualitativas entre ellos, determinando

e Cual es mas largo
e Cual es igualmente largo
e Cual es menos largo

Usan unidades del entorno del nifio para medir
longitudes: pasos, mano, pie, varas, hoja de
papel, lapiz y otras.
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Bloque 1.

SEGUNDO GRADO NUMEROS Y OPERACIONES
CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y PROCESOS Y ACTIVIDADES
EXPECTATIVAS DE LOGRO ACTITUDINALES (') SUGERIDAS

Construyen las decenas hasta
100.

Amplian el concepto de numero
hasta 100.

B Numeros (cardinales) hasta 100

Hacen variados ejercicios con decenas hasta
90.

Agrupan y desagrupan numeros de dos digitos
en decenas y unidades, escriben resultados en
cajas de valores:

D(ecena) | U(nidad)
3 7

Desarrollan el concepto de 100 con objetos
semiconcretos.

Leen y escriben el nimero 100.

Leen y escriben numeros hasta 100.
Hacen ejercicios con des-agrupamiento.
Cuentan objetos.

Cuentan hacia delante y hacia atras en pasos de
cincoy diez.

Comparan numeros.

Determinan el antecesor y sucesor de un
numero.

Usan numeros ordinales en situaciones de la
vida real.

Ordenan numeros en forma ascendente y
descendente.

Determinan las decenas proximas de un
numero.

Aplican el concepto de adicién
cuyo total es menor que 100,
evitando la aplicacion de
esquemas memorizados.

Resuelven problemas de la
vida cotidiana que implican la
adicion cuyo total es menor
que 100, sin llevar y llevando.

B Adicién cuyo total sea menor que 100

DO + DO

DO + U, U+ D0
DU+0,0+DU

DU + DU, U sin llevar

Procedimiento de la adicién
vertical

DU + U = DO llevando

U + DU = DO llevando

DU + U llevando

U + DU llevando

DU + DU = DO llevando

DU + DU llevando (DU + DU < 100)

Usan cajas de valores en forma vertical para
representar calculos de DO + DO, DO+ Uy U +
DO. Ejemplos:

D|U
2|0
+1110
3|0
D|U
210
+ 5
2|5

Usan objetos concretos y semiconcretos para
representar la adicion de DU + DU en general,
pero sin acarreo. Ejemplo: 24 + 15.

Usan cajas de valores en forma vertical para
representar el procedimiento de la adicion.
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EXPECTATIVAS DE LOGRO CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y PROCESOS Y ACTIVIDADES
ACTITUDINALES () SUGERIDAS
Ejemplo:
DU
24
+/1]5

Resuelven problemas de adicion, haciendo un
planteamiento y procedimiento de operacion.
Ejemplo:

Problema Estaban jugando 24 nifios y
nifias en una cancha. Luego
vinieron 15 mas. ¢ Cuantos
nifos y nifias estan en la

cancha?

Planteamiento | 24 + 15 (= 39)

Procedimiento 24 +
15
39

Respuesta Estan 39 nifios y nifias en la

cancha.

Usan objetos concretos y semiconcretos para
representar la adicion de DU + DU en general,
con acarreo. Ejemplos:

e 13+7=20
e 13+8=21
e 4+28=32
e 13+17=30
e 13+18=231

Usan cajas de valores en forma vertical para
representar el procedimiento de la adicién. Se
fijan donde escribir el acarreo. Ejemplo:

DU

1
13
+/1|8
3

—

_a A A
o w

w
-

Resuelven problemas que implican la adicion
cuyo total es menor que 100, en todas sus
formas, resolviendo problemas de la vida real y
siempre realizando el procedimiento de
operacion:
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

« DO+D0=DO0 (50 + 20 =70)

« DO+U=DU (50 +4 =54)

« U+DO0=DU(3+30=33)

« DO+0=D0(20+0=20)

« 0+DO0=D0(0+40=40)

« DU +DU-=DU  (sin llevar: 22 + 17 = 39)
« DU+DO0=DU (19 +20 = 39)

- DO+DU=DU (60 +18=78)

e DU+ U=DU (sin llevar: 45 + 3 = 48)

e U+DU-=DU (sin llevar: 6 + 62 = 68)

« DU+U=DO0(82+8=090)

e U+DU=DO0@+67=70)

e DU+ U=DU (llevando: 38 + 5 = 43)

e U+DU-=DU (llevando: 6 + 46 = 52)

« DU+DU=DO0 (47 + 13 =60)

e« DU+ DU =DU (llevando: 37 + 25 = 62)

Aplican el concepto de
sustraccion cuyo minuendo es
menor que 100 evitando la
aplicacién de esquemas
memorizados.

Resuelven problemas de la vida
cotidiana que implican la
sustraccion cuyo minuendo es
menor que 100, sin prestar y
pidiendo prestado.

Sustraccién cuyo minuendo sea
menor que 100

e DU - U sin prestar (todos los
casos)

DU - DU sin prestar (todos los
casos)

¢ Procedimiento de la sustraccion
vertical

¢ DU - U prestando (todos los
casos)

DU - DU prestando (todos los
casos)

Valoracién de la operacion de la

sustraccién para resolver problemas

de la vida cotidiana

Investigan problemas que implican la
sustraccion de dos nimeros DU — U = DU, sin
prestar. Ejemplo: Hay 35 lapices. Si se venden
2, icuantos lapices quedan?

Resuelven problemas usando objetos
concretos y semiconcretos.

Plantean la operacién de la sustraccion:
35-2=]
Realizan el procedimiento de la operacion:

D)
3

w|[ N oCc

Investigan problemas que implican la
sustraccion de dos niumeros DU — DU = DU, sin
prestar. Ejemplo: Hay 35 lapices. Si se venden
21, ¢cuantos lapices quedan?

Resuelven problemas usando objetos
concretos y semiconcretos.

Plantean la operacion de la sustraccion:
35-21=]

Realizan el procedimiento de la operacion:

DU

315
-2 1
114




EXPECTATIVAS DE LOGRO CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y PROCESOS Y ACTIVIDADES
ACTITUDINALES () SUGERIDAS
35
- 21
1 4

Investigan, plantean y resuelven problemas de
los tipos:

« DU-DU=DO0 (35-15=20)

« DU-DO=DU (35-20=15)

« DO-DO0=DO0 (40— 10=30)

e DU-DU=U(35-32=3)

- DU-DU=0(35-35=0)

« DU-DO=U(@B5-30=5)

« DO-D0=0(40-40=0)

e DU-U=DO0(35-5=30)

« DU-U=DU(B5-3=32)

« DU-0=DU@B5-0=35)

« DO-0=D0(40-0=40)
Investigan problemas que implican la
sustraccion de dos numeros pidiendo prestado
a la decena. Ejemplo: “En el parque estan

jugando 37 estudiantes. Si 18 de ellos son
nifas ¢cuantos varones hay?”

Hacen el planteamiento de la operacion:
37-18=[1
Usan objetos semiconcretos para resolver el

problema. Observan como se presta una
decena del minuendo para resolver 17 — 8 = 9.

Desarrollan el célculo vertical como
procedimiento de operacion, considerando las
unidades primero y después las decenas:

DU DU
2 1 2 1
3|7 3|7
-1118 -11/8

9 119

Ejercitan la sustraccion pidiendo prestado.

Resuelven situaciones de la
vida cotidiana que implican la
adicién y sustraccién combina-
das.

B Adicion y sustraccion combinadas
¢ Adicién con tres sumandos.
e Sustraccion con dos sustraendos.
¢ Adicion y sustraccion combinadas.

Investigan situaciones que implican la adicion
con tres sumandos. Ejemplo: “Tengo 5 galletas.
Mi abuelo me regala 3. Luego mi mama me da 2
mas. ¢Cuantas galletas me quedan?”

Resuelven el problema usando objetos
concretos y semiconcretos.

Expresan el problema con dos planteamientos
de operacion: 5+3 =8y 8 +2 =10.

Expresan el problema con el planteamiento
unificado de la Operacién: 5+ 3 +2 =["].
Investigan situaciones que implican la
sustraccion con dos sustraendos. Ejemplo:
“Tengo 5 galletas. Me como 2. Luego mi
hermano se come 2. ;Cuantas galletas me
quedan?”
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Resuelven el problema usando objetos
concretos y semiconcretos.

Expresan el problema con dos planteamientos
de operacion: 5-2=3y3-2=1.

Expresan el problema con el planteamiento
unificado de la operacion: 5-3 -2 =[].
Investigan situaciones que implican la adicion y
sustraccion combinadas. Ejemplo: “Tengo 5
galletas. Mi abuelo me regala 3. Luego mi
hermano se come 2. ;Cuantas galletas me
quedan?”

Resuelven el problema usando objetos
concretos y semiconcretos.

Expresan el problema con dos planteamientos
de operacion: 5+3=8y8—-2=6.

Expresan el problema con el planteamiento
unificado de la operacién: 5 +3 -2 =[].
Investigan situaciones que implican primero una
sustracciéon y a continuacion una adicion.
Ejemplo: “Habia 6 pollitos. Se van 3 pollitos y
llegan 4. ;Cuantos pollitos quedan?

Resuelven el problema usando objetos
concretos y semiconcretos.

Expresan el problema con dos planteamientos
de operacion: 6 -3=3y3+4=7.

Expresan el problema con el planteamiento
unificado de la operacion: 6 —3 +4 =[]

Construyen el concepto de
multiplicacién como
abreviacion de la adicion de
sumandos iguales.

Aplican el concepto de
multiplicaciéon en numeros
entre 0 y 100.

Desarrollan las siguientes
tablas de la multiplicacion:

2y5
3,4,6,7,8,9
1

Resuelven problemas de la
vida real que implican la
multiplicacion.

B Multiplicacion cuyos factores sean
menor que 10.

e Tabla de multiplicacién de 2 y 5.

«  Tabla de multiplicacién de 3, 4, 6,
7,8,9.

e Tabla de multiplicacion de 1, 0.

¢ Propiedad conmutativa de la
multiplicacién.

Valoracién de la operacion de
multiplicacién para resolver
problemas de la vida cotidiana.

Desarrollan conceptos basicos de la
multiplicacién, con ejemplos tomados de su
entorno:

e 3 bolsas con 2 platanos en cada una.

« 3filas de 2 azulejos cada una.

e Ir 3 veces para traer cada vez 2 botellas

de gaseosa.

Reconocen que la situacion anterior se puede
describir como adicién combinada: 2 + 2 + 2.
Reconocen que los objetos se repiten 3 veces.
Interpretan la situacion anterior como “2 objetos
repetidos 3 veces” 0 “2 objetos multiplicados
por 3”.
Usan el operador x (“por”) para plantear la
operacion: “2 objetos repetidos 3 veces es igual
a6y se escribe asi: 2 x 3 =6, y se lee dos por
tres es igual a seis”.
Distinguen entre el multiplicando (la entidad que
se multiplica) y el multiplicador (niUmero de
veces que se suman los objetos): multiplicando
x multiplicador.
Llaman la operacion “multiplicacién”.
Ejercitan el planteamiento de multiplicacion.
Reconocen que se puede encontrar el producto
de la multiplicacion, utilizando la adicion
sucesiva del multiplicando.




EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Construyen la tabla de multiplicacion de 2:

1x2 = 2
2x2 = 2+2 = 4
3x2 = 2+2+2 = 6
4x2 = 2+2+2+2 = 8
5x2 = 2+2+2+2+2 = 10
6x2 = 2+2+2+2+2+2 = 12
7X2 = 2+2+2+2+2+2+2 = 14
8x2 = 2+2+2+2+2+2+2+2 = 16
X2 = 2+2+2+2+2+2+2+2+2 = 18

Ejercitan el uso de la tabla del 2.

Construyen de la misma manera, sucesivamente
Jlas tablas del:

e 5
« 3,467,809
Multiplican por 1.
Construyen la tabla del 1.
Multiplican por 0.
Resuelven problemas con el factor 0 (cero).

Construyen la tabla de multiplicacion de dos
dimensiones (en negritas la tabla del 2 como

ejemplo):

R

9 1215/ 1821|2427
12| 16| 20| 24| 28|32 36
20| 25| 30|35/40| 45
12| 18| 24| 30| 36|42 48| 54
14| 21| 28| 35|42 49| 56| 63
16| 24| 32| 40| 48|56 64|72
18| 27| 36| 45| 54|63 |72 81

1

2
fay 3
4
= 5
=16
. 7
=8
9

O o NOO| b WwN |~ |~
-
o
-_—
(S}

Ejercitan el uso de la tabla de multiplicacion de
dos dimensiones.

Descubren la propiedad conmutativa de la
multiplicaciéon, comparando las sumas
combinadas que representa cada producto:

3x5=3+3+3+3+3=15
5x3=5+5+5=15

Resuelven problemas de la vida real que
implican la multiplicacién.

355



356

EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Desarrollan el concepto de la
division como “repartir en
partes iguales”.

Reconocen el concepto de
divisién como operacion
inversa de la multiplicacion.
Aplican el concepto de division
cuyo dividendo es menor que
100.

Resuelven problemas de la
vida real que implican la
division.

B Divisién cuyo dividendo sea menor

que 100.
«  Divisiébn como “repartir en partes
iguales”.

¢ U+ U sin residuo.
o DU =+ U sin residuo.

«  Divisibn como operacion inversa
de la multiplicacion.

Valoracién de la operacion de division
para resolver problemas de la vida
cotidiana.

Reparten en partes iguales. Ejemplo: Reparten
equitativamente 8 dulces entre 4 nifios(as) y
determinan cuantos dulces recibe cada nino(a)

Usan objetos concretos y semiconcretos para
realizar la reparticion.

Se preguntan: “;4 veces qué es igual a 8?”

Leen el planteamiento de la operacion: 8 + 4 =
2 vy dicen “8 dulces divididos entre 4 nifios(as)
es igual a 2 dulces para cada nifio(a)”.

Escriben el planteamiento de la operacién
usando el simbolo +.

Llaman la operacién “division”.

Encuentran el resultado de una division sin
resto, usando la tabla de multiplicacion.

Reconocen la division como operacién inversa
de la multiplicacién: 14 + 2 =7 porque 7 x 2 =
14.
Reconocen que

¢ a+1=a para cualquier numero a.

e a+a=1 para cualquier nimero a # 0.

Ejercitan la division con ejemplos de la vida
cotidiana, usando objetos concretos y
semiconcretos.

Aplican el concepto de posicion
de unidades, como ayuda para
construir nUmeros grandes con
un conjunto limitado de
simbolos.

Numeros (cardinales) hasta 999

Estimacion del concepto de posicion
de unidades, como ayuda para
construir nimeros grandes con un
conjunto limitado de simbolos

Construyen numeros de tres digitos usando
azulejos, paijillas y chapas.

Forman las centenas (C) hasta 999 con objetos
semiconcretos (azulejos).

Leen y escriben centenas hasta 999.

Usan la caja de valores para representar
centenas, decenas y unidades:

C|/D|U
241

Cuentan numeros de tres digitos.
Leen y escriben nimeros hasta 999.

Componen y descomponen numeros de tres
cifras.

Agrupan y desagrupan numeros en centenas,
decenas y unidades, escriben resultados en
cajas de valores:

C D|U
2141

Cuentan hacia delante y hacia atras en pasos
de cien.

Usan la recta numérica para ordenar los
numeros del 1 al 999.

Usan los simbolos < (“menor que”) y > (“mayor
que”) para expresar la relacion de orden entre
dos numeros.

Comparan los digitos de unidad, decena y
centena de dos numeros (menor que, igual a,
mayor que)

Determinan el antecesor y sucesor de un
numero.

Comparan numeros hasta 999.

Ordenan numeros en forma ascendente y
descendente.

Determinan decenas y centenas préximas
como preparacion para el redondeo.




SEGUNDO GRADO

Bloque 2
GEOMETRIA

EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (®) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

B Concepto de linea.
*  Segmentos de figuras
geomeétricas.

Apreciacién de los conceptos de lineas
rectas, quebradas, curvas y mixtas en

construcciones, en la naturaleza, en el
arte tradicional,...

Juegan sobre lineas rectas (horizontales,
verticales, e inclinadas) y lineas quebradas,
curvas y mixtas.

Relacionan los segmentos como los lados de
una figura plana (triangulos, cuadrados y
rectangulos)

Construyen figuras geométricas
utilizando lineas rectas,
quebradas, curvas y mixtas.

Fomentan el trabajo, identidad

personal, nacional, participacion
a través del uso de las figuras y
formas geomeétricas en el plano.

B Formas geométricas en el plano.

Valoracion de materiales del ambiente y
estructurado como herramienta de
trabajo.

Valoracién positiva de su propio trabajo
y respeto a las creaciones de sus
compafneros.

Juegan la rayuela sobre figuras geométricas.

Crean disefios geométricos, utilizando los
conceptos sobre figuras planas y sus
elementos, para publicar mensajes a favor del
medio ambiente, cuidado personal, ....

Recortan rectangulos para formar la bandera
nacional.

Decoran cajas de carton para usarlos como
basureros.

Trabajan en equipo de 4 para elaborar u album
referente a simbolos patrios, ...., utilizando
triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos.

Construyen figuras geométricas utilizando lineas
rectas, quebradas, curvas y mixtas.

Reconocen y nombran solidos
geomeétricos como cubos y
solidos rectangulares.

B Figuras geométricas en el espacio.

. Elementos de sélidos
geomeétricos.

e Sdlidos con superficies planas y
curvas.

¢ Cubos, solidos rectangulares,
esferas.

Observan sélidos geométricos en su entorno.

Identifican elementos de sélidos geométricos
como superficie, vértices, aristas.

Distinguen entre sélidos geométricos que
tienen Unicamente superficies planas
(poliedros) y otros que tienen superficies curvas.

Identifican solidos geométricos (cubos, sélidos
rectangulares) en diferentes posiciones.

Reconocen por su nombre y su forma soélidos
geométricos: cubos, solidos rectangulares.
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SEGUNDO GRADO

Bloque 3
MEDIDAS

EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y

ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Conocen los siguientes billetes
de la moneda nacional: 100 y
500 Lempiras.

Suman y restan con cantidades
de dinero que corresponden a
su conocimiento desarrollado
en el bloque de Numeros y
Operaciones.

Determinan la cantidad de
dinero que representa una

B Moneda.

Billetes de 100 y 500 Lempiras.

Combinacién de monedas y
billetes.

Adicién y sustraccion con
monedas y billetes (suma menor
que 100, minuendo menor que
100).

Valoracion y buen uso de la moneda

Juegan a comprar y vender.
Conocen los billetes de 100 y 500 Lempiras.
Presentan y comparan monedas vy billetes

Ordenan monedas y billetes en forma
ascendente y descendente.

Reconocen que 100 Centavos son equivalentes
a 1 lempira.

Calculan el valor que corresponde a cierta
cantidad de monedas vy billetes.

coleccién de monedas y nacional. Cambian cierta cantidad de dinero. Ejemplo:
billetes. cambian 1 billete de 1 Lempira en 2 billetes de
Elaboran un pequefio cinco Lempiras.
presupuesto. Escriben cantidades de dinero en Lempiras y
Centavos sin usar el punto.
Escriben una cantidad de dinero en tablas de
posicion de unidades:
1L 10C 1C
5 2 3
Calculan con cantidades de dinero (sumar,
restar; suma menor que 100, minuendo menor
que 100).
Resuelven problemas de la vida diaria.
Aplican las unidades de B Longitud Observan, comparan, estiman y miden

centimetro, decimetro y metro
del sistema métrico decimal,

en la medicién de longitudes y
en la adicién y sustraccion de

valores de longitudes.

Miden la longitud de objetos de
su entorno con una regla
graduada y cinta métrica.

Necesidad y utilidad de las
unidades oficiales.

Uso y forma de leer las escalas
de una regla.

Comparacion de las unidades
oficiales del sistema métrico
decimal usando la regla.

Unidades oficiales del sistema
métrico decimal y sus relaciones.

Adicion y sustraccion de valores
de longitudes (suma menor que
100, minuendo menor que 100).

Apreciacion en su entorno de las
medidas de longitud.

longitudes de objetos con unidades oficiales:
centimetro (cm), decimetro (dm) y metro (m).

Usan tabla de posicion de unidades para
escribirlo:

m|dm|cm
2/5 |3

Relacionan las unidades oficiales: 1m = 10dm
= 100cm; 1dm = 10cm.

Miden longitudes con regla y cinta métrica.
Dibujan con regla lineas de una longitud dada.

Calculan con valores de longitudes (adicion,
sustraccion; suma menor que 100, minuendo
menor que 100).

Resuelven problemas de la vida diaria.




EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Desarrollan el concepto de
tiempo.

Aplican las unidades oficiales
del tiempo (segundo, minuto,
hora, dia, semana, mes, afo),
en la medicion de la duracion
de diversos eventos, procesos
o actividades.

Utilizan el reloj de aguja.

B Tiempo
e Concepto de tiempo.
¢ La hora exacta.

« Diferencia entre hora exacta y
duracién.

e Unidades oficiales del tiempo.

Valoracion del reloj de aguja para
medir el tiempo, en la resolucion de
problemas que involucran medidas de
tiempo.

Valoracién del buen uso del tiempo.

Observan que procesos necesitan tiempo para
realizarse.

Comparan, estiman y miden duracién de tiempo:
qué diferentes procesos necesitan para
realizarse.

Tomando como referencia la duracion de dos o
mas eventos, establecen diferencias cualitativas
entre ellos y determinan cual duré mas, cual
duré menos, si duraron igual, etc.

Usan unidades del entorno del nifio para medir
la duracion de procesos: caminar, respirar, medir
pulso, péndulo, reloj de arena, otros.

Usan las unidades oficiales segundo (s), minuto
(min), hora (h), dia (d).

Relacionan las unidades oficiales: 1h = 60min;
1min = 60s; 1d = 24h.

Conocen el reloj de aguja:

Leen la hora en el reloj de aguja.

Escriben la hora en formato oficial 8:35h.

Usan las unidades dia, semana, mes, afno.

Determinan tiempo e intervalos de tiempo en
casos sencillos, usando un reloj y un calendario,
fecha, cumpleafios, vacaciones, horario.

Elaboran pequefios programas y agendas con
relacion a duraciéon de tiempo.
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SEGUNDO GRADO

Bloque 4

ESTADISTICA DESCRIPTIVA Y
PROBABILIDAD DISCRETA

EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Recopilan y clasifican datos
proporcionados previamente.

Registro de datos.
¢ Clasificaciéon de datos.
¢ Conteo de datos.

Valoracién del trabajo en equipo para
recolectar y contar datos.

Valoracion de materiales del ambiente
como herramientas en la recoleccion
de datos.

Recolectan, clasifican y cuentan datos propor-
cionados sobre situaciones del entorno.

Organizan datos estadisticos en
tablas o cuadros.

B Organizacion y presentacion de datos.

¢ Ordenacion de datos.
e Lecturay escritura de tablas.

Elaboran tablas y cuadros con datos proporcio-
nados por el maestro o la maestra, sobre
situaciones de su comunidad y de la vida
escolar: preferencia de equipo de futbol, color de
los ojos, edad, etc.

Interpretan y comunican
informacion presentada en
tablas o cuadros.

B Extraccion de informacion
e Lectura e interpretacion de datos
tabulados.
Precisa informacién para comunicarla a
través de tablas o cuadros.

Leen y explican informacién sobre situaciones
de su comunidad y vida escolar, presentadas
en tablas o cuadros.

Comunican la informacion presentada en
tablas y cuadros, sobre comidas tipicas,
celebraciones, bebidas tipicas, leyendas,
canciones, costumbres, danzas, fauna y flora,
cuentos,... de su comunidad con respecto a
otras.




Bloque 1

e TERCER GRADO NUMEROS Y OPERACIONES
EXPECTATIVAS DE LOGRO CONTENIDOS CONCEPTUALES (l) Y PROCESOS Y ACTIVIDADES
ACTITUDINALES () SUGERIDAS

Aplican el concepto de posicion
de unidades como ayuda para
construir numeros grandes con
un conjunto limitado de
simbolos.

B Numeros (cardinales) hasta 9999

Estimacion del concepto de posicion de
unidades como ayuda para construir
numeros grandes con un conjunto
limitado de simbolos

Forman Ips millares (M) hasta 9999 con objetos
semiconcretos.

Construyen numeros de cuatro digitos, usando
azulejos, pajillas y chapas.

Leen y escriben millares hasta 9999.

Usan la caja de valores para representar
millares, centenas, decenas y unidades:

M C|D|U
31241

Cuentan numeros de cuatro digitos.
Leen y escriben numeros hasta 9999.

Componen y descomponen numeros de cuatro
cifras.

Usan la recta numérica para ordenar los
nuameros del 1 al 9999.

Usan los simbolos < (“menor que”) y > (“mayor
que”) para expresar la relacion de orden entre
dos numeros.

Ordenan numeros en forma ascendente y
descendente.

Redondean: decenas y centenas proximas.
Ejemplos:
e Decena proxima de 12 es 10: 12 = 10.
e Decena proxima de 17 es 20: 17 = 20.
e Decena proxima de 15 es 20: 15 = 20.
¢ Centena proxima de 212 es 200: 212 =

200.

e Centena proxima de 272 es 300: 272 =
300.

. Centena proxima de 250 es 300: 250 =
300.

Aplican el concepto de adicién
en numeros cuyo total es
menor que 1000, sin llevar y
llevando, evitando la aplicacion
de esquemas memorizados.

B Adicién cuyo total sea menor que 1000.

CO00 + C00 = C00.

CDU + U = CDU (todos los casos
sin llevar).

CDU + DU = CDU (todos los
casos sin llevar).

CDU + CDU = CDU (todos los
casos sin llevar).

CDU + U = CDU (todos los casos,
llevando a las decenas, a las
centenas y a ambas).

CDU + DU = CDU (todos los
casos llevando a las decenas, a
las centenas y a ambas).

Usan objetos concretos y semiconcretos para
realizar célculos de C00 + C00 y C00 + DU.
Ejemplos: 200 + 100 = 300, 200 + 51 = 251.

Usan cajas de valores para representar
calculos de C00 + CO0 y C00 + DU. Ejemplo:

C/D|U
2010
+11/010
3/0/0
c/D|U
21010
+ 511
2151
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Usan objetos concretos y semiconcretos para
representar la adicién de CDU + U, CDU + DU,
CDU + CDU en general, pero sin acarreo.
Ejemplo: 241 + 154.

Usan cajas de valores en forma vertical para
representar el procedimiento de la adicion.
Ejemplo:

C/ DU
2010

+ 51

Resuelven problemas de adicion haciendo un
planteamiento y procedimiento de operacion.
Ejemplo:

Problema Estaban jugando 241 nifios y
ninas en Iaflaya, luego
vinieron 154 mas. ¢ Cuantos
niﬁas’}/ nifas estan en la
playa“

Planteamiento | 241 + 154 (= 395)

Procedimiento 241
+ 154
395

Respuesta Estan 395 nifios y nifias en la
playa.

Usan objetos concretos y semiconcretos para
representar la adicién de CDU + U, CDU + DU,
CDU + CDU en general, llevando a la decena, a
la centena y a las dos al mismo tiempo.
Ejemplos:
« CDU+U-=CDO0 (134 + 6 = 140).
« CDU+U=CO00 (194 + 6 = 200).
e CDU + U =CDU (llevando a la decena:
134 + 8 = 142).
« CDU + U = CO0U (llevando a las
decenas y las centenas: 194 + 8 =
202).
- CDU + D0 = C0OU (llevando a las
centenas: 134 + 70 = 204).
- CDU + D0 = CDU (llevando a las
centenas: 134 + 80 = 214).
« CDU + DU = CDO (llevando a las
decenas: 134 + 26 = 160).

« CDU + DU = CO00 (llevando a las
decenas y las centenas: 134 + 66 =
200).

e CDU + DU = CDU (llevando a las
decenas: 134 + 28 = 162).

e CDU + DU = CDU (llevando a las
centenas: 134 + 83 = 217).

e CDU + DU = CDU (llevando a las
decenas y a las centenas: 134 + 78 =
212"

e CDU + CDO = CDU (llevando a las
centenas: 134 + 280 = 414).

e CDU + CDU = CDO (llevando a las
decenas: 134 + 246 = 380).




EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Usan cajas de valores en forma vertical, para
representar el procedimiento de la adicién. Se
fijan donde escribir el acarreo. Ejemplos:

C/D|U

]
3(113
+12|118
3

+
OIN N

Ejercitan la adicion cuyo total es menor que
1000, en todas sus formas, resolviendo
problemas de la vida real y siempre realizan el
planteamiento y procedimiento de operacion.

Suman por escrito tres numeros, sin llevar:

ON bW
o o N -~
A = =2 W

Suman por escrito tres nimeros, llevando a las

decenas:

338
12 7
+ 216
6 8 1

Suman por escrito tres nimeros, llevando a las

centenas:

3 3 2
175
+ 2 5 1
7 5 8

Suman por escrito tres nimeros, llevando a las
decenas y a las centenas:

= |0 N 0

+
NN~ W
N O N
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Aplican el concepto de sustrac-
cién cuyo minuendo es menor
que 1,000, sin pedir prestado y
pidiendo prestado, evitando la
aplicacion de esquemas
memorizados.

Sustraccién cuyo minuendo sea

menor que 1,000.

e CDU — U (sin pedir prestado).
CDU - DU (sin pedir prestado).

e CDU — CDU (sin pedir prestado).

Valoracién de la operacion de
sustraccién para resolver problemas
de la vida cotidiana.

Investigan problemas que implican la
sustraccion de dos numeros CDU — U = CDU,
sin prestar. Ejemplo: Hay 356 estudiantes en la
escuela. Si se van 4, ;cuantos estudiantes
quedan?

Resuelven problemas de sustraccion, usando
objetos concretos y semiconcretos.

Plantean la operacién de la sustraccion:

356-4=1].
Realizan el procedimiento de la operacion:
CD|U
3|5 |6
- 4
315 |2
3 5 6
3 56 2

Investigan problemas que implican la
sustraccion de dos numeros CDU - DU = CDU,
sin prestar. Ejemplo: Hay 356 estudiantes en la
escuela. Si se van 21, ;cuantos estudiantes
quedan?

Resuelven problemas de sustraccion, usando
objetos concretos y semiconcretos.

Plantean la operacion de la sustraccion: 3
56-21=[]

Realizan el procedimiento de la operacion:

C/D|U
3|5 |6
- 12 |1
3|13 |5
3 5 6
- 2 1
3 3 5

Investigan problemas que implican la
sustraccion de dos numeros CDU — CDU =
CDU, sin prestar. Ejemplo: Hay 356 estudiantes
en la escuela. Si se van 211, ;cuantos
estudiantes quedan?

Resuelven problemas de sustraccion usando
objetos concretos y semiconcretos.

Plantean la operacion de la sustraccion: 356 —

211=[]
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y

ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Realizan el procedimiento de la operacion:
C/ DU

3|56
-2 |11
11415

3 56
-2 11
145

Investigan, plantean y resuelven problemas de
los tipos:
« CDU - U = CDU (pidiendo prestado a
las decenas: 256 — 8 = 248).

« CDU - U = CDU (pidiendo prestado a

las decenas y centenas: 306 — 8 = 298).

« CDU - DU = CDU (pidiendo prestado a
las decenas: 256 — 28 = 224).

« CDU - DU = CDU (pidiendo prestado a
las centenas: 256 — 63 = 193).

« CDU - DU = CDU (pidiendo prestado a
las decenas y centenas: 256 — 68 =
188).

« CDU - CDU (pidiendo prestado a las
decenas: 356 — 128 = 224).

« CDU - CDU = CDU (pidiendo prestado
a las centenas: 356 — 163 = 193).

« CDU - DU = CDU (pidiendo prestado a
las decenas y centenas: 356 — 168 =

188).
Realizan el procedimiento de la operacion:

C/D|U
2 14 1
3|5 |6
- 116 |8
1/8 |8
2 1“4 1
3 5 6
-1 6 8
1 8 8

Ejercitan la sustraccion pidiendo prestado.

Aplican la operacion de
multiplicacion cuyo producto es
menor que 10,000.

Resuelven problemas de la vida
cotidiana.

H Multiplicacién cuyo producto sea menor

que 10,000

DO x U (sin llevar).

C00 x U (sin llevar).

DU x U (sin llevar).

DU x U (llevando a la centena, a la
decena y a ambas).

CDU x U (llevando al millar, a la
centena, a la decena, a la centena
y al millar, a la decena y al millar, a
la decenay a la centena, a la
decena y a la centena y al millar).

Investigan problemas que implican la
multiplicacion de

¢« DO xU,sin llevar.

e CO00 x U, sin llevar.

¢« DU x U, sin llevar.
Ejemplos: 30 x 3 =30 + 30 + 30 = 90; 300 x 3 =
300 + 300 + 300 =900; 33 x 3=33+33+33 =
99.
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Valoracién de la operacién
multiplicativa para resolver problemas
de la vida cotidiana.

Desarrollan la multiplicacion vertical:
3 3

x 3
9 9

Investigan la multiplicacion DU x U, llevando a la
centena. Ejemplo: 92 x 3.

Desarrollan la multiplicacion vertical, llevando a
la centena:

9 2
x 3
276

Investigan la multiplicacion DU x U, llevando a la
decena. Ejemplo: 36 x 2.

Desarrollan la multiplicacion vertical, llevando a
la decena:

3 6
x 2
7 2

Investigan la multiplicacién DU x U, llevando dos
veces. Ejemplo: 38 x 4.

Desarrollan la multiplicacién vertical, llevando
dos veces:

3 8
x 4
156 2

Investigan la multiplicacion CDU x U, sin llevar.
Ejemplo: 432 x 2.

Desarrollan la multiplicaciéon vertical, sin llevar:
4 3 2

x 2
8 6 4

Investigan la multiplicacion CDU x U, llevando al
millar. Ejemplo: 910 x 8.

Desarrollan la multiplicacion vertical, llevando al
millar:

910

x 8

7280

Investigan la multiplicacion CDU x U, llevando a
la centena. Ejemplo: 131 x 6.

Desarrollan la multiplicacion vertical, llevando a
la centena:

1 3 1

x 6

7 8 6




EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y

ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Investigan la multiplicacion CDU x U, llevando a
la decena. Ejemplo: 127 x 3.

Desarrollan la multiplicacion vertical, llevando a
la decena:

127
x 3
3 8 1

Investigan la multiplicacion CDU x U, llevando a
la centena y al millar. Ejemplo: 892 x 3.

Desarrollan la multiplicacién vertical, llevando a
la centena y al millar:

8 9 2
x 3

2 676

Investigan la multiplicacion CDU x U, llevando a
la decena y a la centena. Ejemplo: 289 x 3.

Desarrollan la multiplicacion vertical, llevando a
la decena y a la centena:

2 89
x 3
8 6 7

Investigan la multiplicacion CDU x U, llevando a
la decena y al millar. Ejemplo: 829 x 3.

Desarrollan la multiplicacion vertical, llevando a
la decena y al millar:

8 29
x 3
2 487

Investigan la multiplicaciéon CDU x U, llevando
tres veces. Ejemplo: 873 x 4.

Desarrollan la multiplicacién vertical, llevando
tres veces:

8 7 3

x 4

3 49 2

Desarrollan el concepto de la
division como “estar contenido
en”.

Aplican la operacion de division
en numeros hasta 9999.
Resuelven problemas de la vida
real que implican la division sin
y con residuo.

Division cuyo dividendo sea menor
que 10,000 y cuyo divisor sea de 1
digito.

DU + U sin residuo.

CDU =+ U sin residuo.

MCDU = U sin residuo.

DU =+ U con residuo distinto de 0.

CDU =+ U con residuo distinto de 0.

MCDU + U con residuo distinto de
0.

Valoracion de la operacion de division
para resolver problemas de la vida
cotidiana.

Investigan problemas que implican el concepto
de “estar contenido en”: Reparten 8 dulces de tal
manera que cada nifio recibe 2 dulces. Se
preguntan: “; Cuantos nifios o nifias pueden
recibir dos dulces?”

Dividen sin y con residuo:
24+8=3
29 + 8 = 3 residuo 5

Usan la tabla de multiplicacién para resolver
problemas de division.

Desarrollan estrategias para resolver problemas
de division: division como operacion inversa de
la multiplicacion.

Dividen numeros de dos digitos entre niumeros
de un digito (DU + U), aplicando diferentes
estrategias de solucion.

Dividen sin y con resto.
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Desarrollan el método de division vertical para la
division de DU + U, sin y con resto:

7

A~ b
ol ©o ©

~

7 )5 1
4 9
2

Desarrollan el método de division vertical para la
division de CDU + U, sin y con resto:

35
7 )2 45
2 1
35
3

9
5
4

Desarrollan el método de division vertical para la
division de MCDU + U, sin y con resto:

352
7 )2 46 4
2

N
W W= b w

W W -
= a0 O

N
W W= bW
(e}
©

9
4
5

Resuelven problemas de la vida real que
implican la division.

PR O (&)1 (o)




EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y

ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Desarrollan el concepto de un
numero decimal.

Estiman el concepto de numero
decimal para representar
situaciones de la vida real.

Leen y escriben niumeros
decimales.

Comparan y ordenan nuimeros
decimales.

NuUmeros decimales

Division de una unidad en partes
iguales.

La décima parte de una unidad.

Cantidades entre 0.1 y 1 (una
décima).

Expresion, construccién y
comparaciéon de decimales que
tienen décimas en la recta
numérica con medidas de
longitud (dm, cm).

Adicion y sustraccion de numeros
decimales que tienen décimas.

Dibujan una linea cuya longitud representa una
unidad (por ejemplo 1dm).

Dividen la linea en 10 partes iguales (longitud
de cada parte: 1cm).

Llaman a una parte “la décima parte de la
unidad”.

Escriben la longitud de esta parte como numero
decimal (0.1dm)

Escriben las longitudes de dos, tres, etc.
décimas partes (0.2dm, 0.3dm, 0.4dm, etc.)

Dibujan lineas cuya longitud representa 1
unidad y 8 décimas de la unidad (por ejemplo
1.8dm).

Escriben la longitud de esta parte como numero
decimal (1.8dm)

Distinguen entre la parte del niumero decimal
que representa unidades y la parte que
representa décimas.

Leen, escriben y comparan numeros
decimales (1 cifra después del punto): 1.2 se
lee como: “uno punto dos décimas” o “uno
punto dos”.

Representan numeros decimales en la recta
numérica.

Suman y restan decimales que tienen décimas.
Comparan y ordenan numeros decimales.
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TERCER GRADO

Bloque 2
GEOMETRIA

EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y

ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Desarrollan el concepto de
lineas paralelas y
perpendiculares.

Utilizan los conceptos de lineas
paralelas y perpendiculares,
para resolver situaciones
problematicas de la vida
cotidiana.

B Lineas paralelas y perpendiculares.

Interseccion de lineas.

Fundamentos sobre el angulo
recto.

Lineas paralelas y
perpendiculares.

Uso de regla, escuadra y
transportador para dibujar lineas
paralelas y perpendiculares.

Reconocen en pares de segmentos cuales se
cortan (intersecan, cruzan) y cuales no.

Seleccionan dos lineas paralelas (que no se
cortan y que “guardan” entre si la misma
distancia).

Distinguen en pares de segmentos que se
cortan, cuales lo hacen formando angulos
rectos y cuales no.

Seleccionan dos lineas perpendiculares (que
se cortan formando cuatro angulos rectos).
Identifican el angulo recto, como elemento para
distinguir la interseccién de dos lineas.
Reconocen en el ambiente natural, segmentos
paralelos y segmentos perpendiculares.
Dibujan segmentos paralelos y segmentos
perpendiculares, usando regla, transportador y
escuadra.

Desarrollan del concepto del
triangulo.

Distinguen triangulos
equilateros, isésceles y
escalenos.

Construyen con regla y compas
triangulos equilateros.

Utilizan el calculo de perimetro
del triangulo, para resolver
problemas del entorno escolar
y de la comunidad.

Construyen triangulos.

B Triangulos.

Elementos de triangulos: vértices,
lados, base, altura.

El lado opuesto a un vértice.

Triangulos equilateros, isésceles
y escalenos.

La construccion de triangulos
equilateros.

El perimetro de triangulos.

Valoracion de los materiales del
ambiente, material estructurado y la
computadora.

Utilizan su propia imaginacion para la
construccion de triangulos.

Conservan y ordenan los objetos o
materiales, en su lugar.

Valoracién de los conceptos de
perimetro y de area, para resolver
problemas de la vida cotidiana.

Disefian mosaicos con triangulos equilateros.

Reconocen los elementos en un triangulo:
Vértices, lados, base, altura.

Identifican en un triangulo el lado opuesto a un
veértice dado.

Clasifican tridngulos por la medida de sus
lados, en triangulos equilateros, isosceles y
escalenos.

Construyen tridngulos equilateros, usando
compas Yy regla.

Utilizan la computadora para dibujar distintos
tipos de triangulos.

Estiman el perimetro de triangulos.

Calculan el perimetro de triangulos.

Dibujan con regla y transportador, tridngulos en
diferentes posiciones.

Desarrollan del concepto del
cuadrilatero.

Reconocen cuadrados y
rectangulos como cuadrilateros
especiales.

Reconocen los elementos de
cuadrados y rectangulos.

Construyen cuadrados y
rectangulos con regla y
transportador.

B Cuadrilateros

Cuadrilateros generales.
Cuadrados y Rectangulos.

Elementos de cuadrados y
rectangulos.

Distinguen entre cuadrilteros generales y
cuadrados y rectangulos.

Identifican los angulos rectos en cuadrados y
rectangulos.

Identifican los elementos de cuadrados y
rectangulos: los vértices, los lados, los angulos
rectos.

Doblan hojas de papel, para crear rectangulos y
cuadrados de diferentes tamafios.

Dibujan con regla y transportador, cuadrados y
rectangulos en diferentes posiciones.




EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Realizan rotaciones de figuras
simples, tomando como centro
de rotacion el eje de simetria.

B Transformaciones.

* Figuras simétricas; eje de
simetria

¢ Rotaciones de figuras

Valoracion de la utilidad del trabajo en
equipo, como herramienta para
resolver problemas.

Construyen figuras simétricas a otra, seguin su
eje de simetria (vertical — horizontal) en el
geoplano, papel cuadriculado, punteado, liso.

Realizan rotaciones de figuras simples
(triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos),
tomando como centro de rotacion el eje de
simetria.

Dibujan figuras planas (triangulos, cuadrados y
rectangulos), en diferentes posiciones y de
distintos tamafios.

Utilizan triangulaciones para componer,
descomponer y transformar figuras geométricas
planas (triangulos, cuadrados, rectangulos).

Reconocen y nombran solidos
geomeétricos como cilindros,
piramides, conos y esferas.

B Formas Geométricas en el espacio.

¢ Cilindros, piramides, conos,
esferas.

Observan sélidos geométricos (cilindros,
piramides, conos, esferas) en su entorno.

Identifican solidos geométricos (cilindros,
piramides, conos, esferas) en diferentes
posiciones.

Reconocen por su nombre y su forma, solidos
geométricos: cilindros, piramides, conos,
esferas.
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TERCER GRADO

Bloque 3
MEDIDAS

EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Resuelven problemas de la
vida cotidiana, usando las
diferentes denominaciones de
la moneda nacional.

B Moneda.

Combinacién de monedas y billetes.
Equivalencia de monedas y billetes.

Adicion y sustraccion con monedas y
billetes, usando notacién decimal.

Valoracién y buen uso de la moneda
nacional.

Usan precios del entorno del nifio para sumar y
restar con valores que representan cantidades
de dinero.

Presentan todos los billetes y monedas.
Comparan, ordenan, cambian, dan cambio.

Usan tabla, para representar una cantidad de
dinero que es la combinacion de Lempiras y
Centavos:

Lempiras | Centavos
1 15

Usan notacion decimal:
L 1.15: “Un Lempira y quince centavos”.
L 1.15: “Uno punto uno cinco Lempiras”.

Suman, restan por escrito, también con notacién
de punto, en este caso usando tablas. Ejemplo:
Sumar L 1.15 y L 2.50. Se suman las cantidades
de Lempiras y Centavos por separado:

Lempiras | Centavos
1 15

+ 2 50
3 65

Ejemplo: Sumar L 2.50 y L 3.90. . Se suman las
cantidades de Lempiras y Centavos por
separado:

Lempiras | Centavos
2 50
3 90
5 140

Los 140 centavos se convierten a continuacion
en 1 Lempira y 40 Centavos: 5 Lempiras y 140
Centavos son 6 Lempiras y 40 Centavos y se
escribe L 6.40.

Operan con todas las denominaciones de la
moneda nacional.

Resuelven problemas de la vida real que
implican el uso de la moneda.




EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y

ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Operan con longitudes, usando
las unidades oficiales de mm,
cm, dm, m, y km.

B Longitud

Comparacion de longitudes de
objetos con las unidades
oficiales, usando la regla y la cinta
métrica.

Unidades oficiales mm y km y
sus relaciones.

Adicion y sustraccion de valores
de longitudes.

Adicion y sustraccion de valores
de longitudes, usando notacién
decimal.

Apreciacioén, en su entorno, de las
medidas de longitud.

Valoracion de las medidas de longitud
en situaciones cotidianas.

Desarrollo de la capacidad de
estimacion de medidas de longitud.

Comparan, estiman y miden longitudes en
objetos.

Utilizan las unidades kilémetro (km) y milimetro
(mm) para medir longitudes.

Relacionan las unidades oficiales: 1km. =
1000m, 1cm. = 10mm.

Convierten km. en m.

Convierten valores de longitudes mayores que
1000 m. en una combinacién de km. y m.
Ejemplo: 2500 m. son 2km. 500m.

Convierten cm. en mm.
Convierten m. en mm.

Dibujan lineas con la regla y una precision de
Tmm.

Escriben con notacion decimal en km, m, cmy
mm:

3.05 m: “tres metros y cinco
centimetros”

3.405 m: “tres metros y cuatrocientos y
cinco milimetros”

5.400 km: “cinco kildbmetros y
cuatrocientos metros”

Suman y restan valores de longitudes, también
con notacién decimal. Ejemplo: Sumar 2.050
km'y 3.190 km:

km M

2 50
+ 3 190

5 240

Usan el reloj de aguja y el
calendario.

Convierten unidades de tiempo.

Resuelven problemas que
implican tiempos de inicio,
duracion y tiempo final.

B Tiempo

Hora exacta y la duracion de
procesos, eventos o actividades.

Representacion de la hora exacta
y la duracion de procesos,
eventos o actividades en la recta
numeérica.

Conversiéon de horas en minutos,
minutos en segundos.

Conversién de minutos en una
combinacion de horas y minutos,
segundos en una combinacion de
minutos y segundos.

Apreciacion del uso practico del reloj y
del calendario en la vida diaria.

Hacen una agenda con duracién de tiempo.

Explican la duracién del tiempo en sus
actividades cotidianas.

Calculan con tiempo y duracion de tiempo.
Usan reloj de aguja y calendario.
Realizan conversiones de medidas de tiempo:
e Horas en minutos.
¢ Minutos en segundos.

¢ Minutos en una combinacion de horas y
minutos. Ejemplo: 150 min son 2h y
30min.

¢ Segundos en una combinacién de
minutos y segundos. Ejemplo: 150 s
son 2min y 30 s.

Resuelven problemas sencillos usando tablas:

Comienzo | Duracion | Fin

10:30h 2h 12:30h

Resuelven problemas de tiempo:

Comienzo | Duraciéon | Fin

10:25h 2h 25min | 12:50h
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EXPECTATIVAS DELOGRO

CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y
ACTITUDINALES ()

PROCESOS Y ACTIVIDADES
SUGERIDAS

Desarrollan el concepto de
peso de objetos.

Utilizan las unidades oficiales
del peso: gramo, kilogramo y
tonelada.

Operan con medidas de peso
para resolver problemas de la
vida real.

Peso
e Comparacion directa de pesos.

e Comparacién de pesos con
unidades del entorno del nifio.

 Forma de leer la graduacion de la
balanza.

e Unidades oficiales de peso y sus
relaciones.

Apreciacién en su entorno de las

medidas de peso.

Comparan y estiman el peso de objetos en
forma intuitiva y cualitativamente:

e “.pesa mas que..”
e “..pesa igual que...”
e “..pesa menos que...”

Usan la balanza para verificar el peso de un
objeto.

Usan unidades no convencionales de su
entorno para medir pesos.

Usan unidades oficiales: gramo (g), kilogramo
(kg), tonelada (t).

Relacionan las unidades oficiales: 1t = 1000kg,
1kg = 1000g.

Escriben pesos en kg, g o t, kg.
Calculan con valores de pesos (sumar, restar).




Bloque 4
ESTADISTICA DESCRIPTIVA Y

TERCER GRADO PROBABILIDAD DISCRETA
CONTENIDOS CONCEPTUALES (m) Y PROCESOS Y ACTIVIDADES
EXPECTATIVAS DE LOGRO ACTITUDINALES () SUGERIDAS

Recopilan y clasifican datos
estadisticos mediante encues-
tas sencillas.

Registro de Datos

Valoracién del trabajo en equipo para
recolectar y organizar datos.

Valoracion de materiales del ambiente
como herramientas en la recoleccion
de datos.

Elaboran encuestas sencillas.

Recolectan y clasifican datos sobre situaciones
de su entorno.

Organizan informacion
estadistica en tablas y
pictogramas.

Construyen graficas sencillas

(pictogramas) con informacion
de situaciones de su entorno.

Organizacion y representacion de
datos

Forma de leer y construir las graficas
sencillas (pictogramas)

Apreciacién de modelos estadisticos
para organizar informacion.

Elaboran tablas y pictogramas estadisticos con
datos de acontecimientos de su comunidad.

Leen, interpretan y comunican
informacion estadistica
organizada en tablas, cuadros y
graficas sencillas
(pictogramas).

Extraccion de Informacion

Precisa informacion para comunicarla
a través de tablas, cuadros y graficas
sencillas (pictogramas).

Describen la informacién organizada.

Interpretan y comunican la informacion
presentada en graficas sencillas (pictogramas)
con datos de situaciones de su comunidad.
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13.9

13.9.1

A4

ORIENTACIONES METODOLOGICAS PROPIAS DEL AREA.

Dentro del Curriculo Nacional para la Educacion Basica, el area de Matematica debe reflejar el proceso constructivo
del conocimiento matematico, tanto en su progreso histérico como en su apropiacion por el individuo.

Asi la matematica desarrolla los siguientes procesos: Proceso de resolucion de problemas, proceso de comunicacion,
proceso de razonamiento y proceso de conexion.

El tratamiento de este area desde la formalizacion y estructuracién del conocimiento matematico como sistema
deductivo no es el punto de partida, sino mas bien un punto de llegada de un largo proceso de aproximacion a la
realidad, el cual sera complementado con el uso de materiales del ambiente, material estructurado y equipo de alta
tecnologia (calculadora y computadora) y de construccion de elementos intelectuales, que permitiran a los alumnos
y alumnas adquirir competencias para nombrar, describir, clasificar, concluir, sintetizar, interpretar, valorar, transferir,
operar, utilizar, representar, analizar, explicar y predecir o inferir determinados aspectos de la realidad.

La utilidad de la matematica se debe al hecho de que a pesar de su abstraccion, sus conceptos y resultados tienen
su origen en el mundo real y encuentran muchas y diversas aplicaciones en otras ciencias.

Se debe realizar aplicaciones permanentes de este area desde el desarrollo de saberes significativos como: los
numeros reales, el estudio de las figuras y formas, los nimeros fraccionarios y decimales, el calculo de longitudes,
areas y volumenes, la organizacion, extraccion e interpretacion de informacién estadistica, que promovera en el
alumno y la alumna una base de conocimientos que le serviran de soporte en la promocién de un nivel a otro.

Debe resaltarse la importancia de articular constantemente los conocimientos previos con las expectativas de logro,
pues desempefian un papel de primer orden a través de operaciones concretas como: contar, comparar, clasificar,
relacionar, en donde el sujeto va adquiriendo representaciones légicas matematicas que mas tarde valdran por si
mismas, de manera abstracta, y serdn susceptibles de formalizacién en un sistema plenamente deductivo,
independiente ya de la experiencia directa. Estas estan planteadas en los programas de estudio, en donde se
aplican los principios generales que conceden prioridad al trabajo practico e intuitivo, y a la vez potencian el célculo
mental y la capacidad de estimacién de resultados y magnitudes, para introducir las notaciones simbdlicas y las
formalizaciones a partir del interés por los conceptos y la necesidad de acudir a procedimientos matematicos, de
utilizar actividades de grupo que favorezcan la discusion, la confrontacion y la reflexién sobre las experiencias
matematicas, de prestar atencion a las estrategias personales para resolver problemas de la vida real y de utilizar
distintos ambitos de la actividad de los alumnos y las alumnas, dentro y fuera de la escuela, como fuente de
experiencias matematicas.

Orientaciones Metodoldgicas para el Primer Ciclo.

El medio o el contexto es el lugar propicio donde obtenemos el conocimiento y en el caso de las matematicas no es
la excepcion, ya que éstas se obtienen de una realidad concreta. Partiendo de planteamientos pedagdgicos
fundamentados en los valores del contexto, se puede elaborar propuestas metodoldgicas de ensefianza aprendizaje
de las matematicas para el primer ciclo, en las cuales los nifios, las nifias y los padres de familia de la comunidad
se impliquen conjuntamente.

Los docentes y las docentes deben conocer las ideas e intuiciones matematicas, derivadas de su experiencia
adquirida en su hogar y su medio, con que los nifios y las nifias llegan a la escuela.

La adquisicién y enriquecimiento de los conocimientos son procesos personales que los nifios y las nifias asumiran
mediante la observacion y la comparacion, a partir de los elementos naturales, sociales y humanos que forman parte
de su medio.

Por esta razén, se propone que la ensefanza de la Matematica en el Primer Ciclo se organice en el Espacio de

Trabajo y Juegos de Matematica.



La organizacion del entorno como una modalidad para optimizar las situaciones educativas y ludicas es el ordenamiento
del espacio. En las escuelas, es facil encontrar “rincones naturales”, que, con muy pocas dificultades, pueden
ayudar en la reorganizacion del espacio fisico: la simple distribucion de unos armarios o estantes colocados
perpendicularmente a una pared, puede servirnos de ejemplo. No son necesarias grandes dotaciones de recursos
para organizar unos equipamientos minimos y racionales para poder trabajar; por ejemplo, en la ensefianza de
determinados contenidos matematicos y de habitos y valores especificos. La estructura fisica de los espacios de los
que disponemos interaula o exteriores a ella- y nuestros propios recursos creativos pueden incrementar la efectividad
de nuestra tarea docente.

Es importante que el docente planifique, a través de juegos, material del ambiente y material estructurado, actividades
que le permitan al nifio y a la nifia socializar y coordinar sus actitudes con los otros miembros del grupo, estableciéndose
una serie de colaboraciones que, por otro lado, no merman el hecho de que cada cual represente su propio papel.
Estas actividades concebidas de esta manera estimulan la creatividad y, simultaneamente, permiten plasmar los
conflictos personales y colectivos, transformandose en un factor de ayuda para poder superarlos.

Por otra parte, la necesidad de explorar y descubrir en el Espacio de Trabajo y Juegos de Matematicas se cumplira
si el entorno es rico en estimulos que permitan a nifios y nifias manipular e investigar, socializar, cooperar e impulsar
nuevas adquisiciones, tanto del campo de los conocimientos matematicos, como del mundo de las actitudes y los
valores individuales y colectivos.

Orientaciones Especificas

El procedimiento de la operacién de suma se realiza asi:

1 1

4 7 8
+ 12 9 5

7 7 3

El procedimiento de la operacion de resta se escribe en la siguiente forma:

13.9.2 Orientaciones Metodolégicas para el Segundo Ciclo.

El conocimiento matematico es producto del contexto en el cual se desenvuelve el nifio y la nifia. Este contacto les
suministra permanentemente experiencias e informaciones que cuestionan y enriquecen sus ideas anteriores.

El entorno es el lugar propicio donde obtenemos el conocimiento y en el caso de las matematicas no es la excepcion;
ya que éstas se obtienen de una realidad concreta. Partiendo de planteamientos pedagdgicos fundamentados en los
valores del medio, se formula una propuesta metodoldgica de ensefianza-aprendizaje de las matematicas para el
segundo ciclo que consiste en convertir el aula en un Laboratorio de Matematicas, en donde nifios y nifias
construyen aprendizajes significativos y los padres de familia de la comunidad se impliquen conjuntamente.

Se suele pensar que para la ensefianza de esta ciencia son suficientes las herramientas tradicionales y los libros de
texto. Sin embargo la mejor manera de acceder al conocimiento matematico es por medio de la manipulacion de
materiales diversos.

Este tipo de ensefianza de las Matematicas reclama la necesidad de convertir el aula en un laboratorio de Matematicas
con los materiales manipulativos apropiados (naturales, estructurales y computacionales), utilizandolo para el trabajo
individual, en grupo o de clase. Pero en cualquier caso, sélo son un punto de partida para la investigacién matematica:
cada actividad se puede desarrollar en distintas direcciones y a distintos niveles.
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Se debe estimular al alumno y a la alumna para que desarrolle sus propias lineas de investigacién con la ayuda del
docente y del resto del grupo. De esta forma, el alumno y la alumna desarrollan por si mismos una serie de estrategias
y procesos matematicos.

Cada actividad debe estar disefiada para ayudar al alumno y a la alumna a desarrollar sus conocimientos previos, a
comprender los distintos conceptos, a desarrollar estrategias de investigacion y a potenciar sus cualidades personales.

Cuando el alumno y la alumna trabajen en una actividad, con materiales didacticos, deben realizar cuatro fases:

* FASE| Es preciso un esfuerzo inicial para llevar a cabo la tarea, ya sea individualmente o en grupo. Hay
alumnos y alumnas que necesitan ver a otros trabajando para ponerse a trabajar. En este momento les
podemos preguntar ; Qué estan investigando? ; Qué estan haciendo? ; Qué van a hacer a continuacion?

 FASE Il El alumno y la alumna abordan el problema, anotan ideas, buscan esquemas y relaciones,
conjeturan qué sucedera a continuacion, prueban con diversos métodos utilizando diagramas, dibujos y
palabras. Se puede preguntar ;Cémo van a tomar nota de lo que descubran? ; Qué opinan de esto?
¢ Porqué opinan asi?

e FASEIl El alumnoy la alumna comprueban la conjetura, predicen el resultado y luego lo comprueban.
Preguntamos, ¢ Sirve este resultado? ¢ Por qué no? ; Qué creen que pasaria ...? s Pueden explicar como
lo han hecho?.

* FASE IV Es importante que se produzca un desarrollo posterior de la investigacion, la exploracion de
otros problemas que puedan surgir, el planteamiento de nuevos problemas. Y preguntar, ; Pueden probar
con un sistema diferente? ; Qué podrian cambiar? ; Qué han descubierto?

En esta situacion, los materiales didacticos manipulables tienen y seguiran teniendo una gran importancia como
instrumentos que ayudan al alumno y a la alumna a comprender y hacer Matematicas porque:

* Los materiales didacticos son instrumentos, que a pesar de ser tan simples, permiten transformar el
pensamiento matematico de los alumnos y las alumnas. Asi, sus ideas se convierten en objetos
susceptibles de observacion, analisis, reflexion y discusion, tanto individual como colectivamente.

» Elusoordenado de los materiales didacticos de la clase de Matematicas potencia las capacidades del
alumno y de la alumna y les permite el acceso a nuevas posibilidades para pensar, crear, entender,
aprendery conectar las Matematicas.

» Las actividades con materiales pueden cambiar la sociologia del aula. Ante actividades con materiales

didacticos, el alumnado decide cual es el problema por resolver. En consecuencia, el problema le pertenece
y por lo tanto es probable que la motivacion, la inversion de tiempo, esfuerzo y recursos a su disposicién
sea mayor que si fuera definido por el profesor.

13.10 ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DEL AREA

La evaluacion, como parte del proceso de ensefanza-aprendizaje de las matematicas, es uno de los pilares que
debe revolucionar la practica tradicional que se realiza en el aula.

Asi, el propdsito de la evaluacion es ayudar al profesor o profesora, a entender mejor la evolucion de las capacidades
y las actitudes de sus educandos. Para ello es basico tener en cuenta el punto de partida y el proceso de avance, lo
que induciré al profesor o profesora a tomar decisiones significativas. La atencion sera centrada en lo que ocurre
dentro del aula, en la interaccién de alumnos y alumnas, y de éstos con su profesor.

En todo proceso de evaluacion se debe tener en cuenta los siguientes elementos: Los alumnos y las alumnas, el
profesor o profesora, el proceso de ensefianza aprendizaje y las actividades o materiales utilizados. Ademas, se
debe tener presente las siguientes fases diferenciadas: La recoleccion de informacién, la definicion de los criterios
de evaluacion y la emision del juicio evaluador.



Es necesario establecer un seguimiento para que tanto el profesor o profesora como el alumno y la alumna, tomen
nota del trabajo realizado; por ejemplo, llevando un informe o un diario. A la vez, el profesor o profesora debe elaborar
una guia de seguimiento por cada actividad, lo que permitira que el proceso de evaluacién evidencie simultaneamente
los logros en el proceso de ensefianza-aprendizaje. De esta manera, ambos procesos aportaran informacién mas
completa y la evaluacion sera resultado de un proceso participativo. Para ello, es indispensable tener en cuenta las
siguientes consideraciones:

Debe implementarse en la clase situaciones en las que el alumno y la alumna tengan un papel activo,
que les permita participar, actuar, debatir, sintetizar, aplicar soluciones conocidas a nuevas situaciones.

Debe ofrecerse al alumno y a la alumna materiales que le ayuden a representar la propuesta, es decir,
algo que le permita pensar en distintas maneras de resolver una determinada cuestion, se puede
materializar y comprobar los resultados de una manera fisica.

Los alumnos y las alumnas deben describir lo que estan haciendo, evocar lo que hicieron en otro
momento, motivarse con preguntas para que hagan conjeturas, expresen lo que estan considerando y lo
discutan con sus compafieros y compaferas.

Debe propiciarse procesos de deduccién / inferencia, para lo cual hay que promover experiencias que
abarquen un abanico de ejemplos suficientes y representativos.

Esto permitira que el profesor o profesora pueda evaluar la adquisicion de una serie de capacidades que dificilmente
podria evaluar con otros instrumentos.

El profesor o profesora puede evaluar el grado en que el alumno y la alumna han adquirido la capacidad de participar,
actuar y debatir, aplicar estrategias conocidas en situaciones nuevas, sintetizar, pasar de la representacion concreta
ala mental y viceversa, hacer y comprobar conjeturas, comunicarse con lenguaje matematico, generalizar a partir de
situaciones concretas, automatizar procedimientos.

A continuacion se indican otros dos momentos de la evaluacion, cada uno con diferentes propdésitos que deben
llevarse a cabo en el proceso de ensefanza-aprendizaje, validos para los tres ciclos.

Evaluacién Diagnéstica

Podré realizarse antes y durante el proceso de ensefianza aprendizaje con el fin de detectar las deficiencias del
aprendizaje en el alumno y la alumna y tomar las correcciones pertinentes. Se puede utilizar tareas escritas u
orales, preguntas orales, ejercicios, investigaciones sencillas, revision de cuadernos etc., centrados sobre algun tipo
de procedimiento, concepto o estrategia que se pretenda introducir en el proceso.

Evaluacién Formativa
En general, puede utilizarse:

- Cuestionarios con preguntas orales y por escrito sobre los conceptos, con actividades similares a las
desarrolladas.

- Revision del cuaderno del alumno y la alumna, teniendo en cuenta la presentacion, el aseo y orden, la
recoleccion de datos y la exposicion del trabajo desarrollado.

- Recoleccion y revision de los trabajos de investigacion realizados por los alumnos y las alumnas tanto
individual como en grupo.

- Observacion del trabajo diario del alumno y la alumna en el aula, registrado en el cuaderno del profesor o

la profesora.
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- Tener en cuenta el trabajo en la clase y fuera de ella, el orden, la ayuda a los compafieros, la participacion
en forma critica y la atencion en clase.

La evaluacion del proceso la ejecuta el docente de manera continua y sistematica, aplicando actividades de
retroalimentacion en el momento cuanto detecte la deficiencia de aprendizaje en sus alumnos y alumnas.

Autoevaluacion.

El profesor o profesora podra elaborar un instrumento, el cual daré oportunidad al alumno y a la alumna para evaluarse
a si mismos en las actividades en que han participado. Lo anterior les permitira conocer sus capacidades y valorar
sus esfuerzos.

Coevaluacion.

El profesor o profesora elaborara un instrumento, con el cual cada uno de los miembros del equipo tendra la oportunidad
de valorar la participacion de cada uno de sus companieros.

Evaluacion sumativa

Consiste en el recuento final que realizan el docente y la docente con el fin de certificar el logro de competencias,
saberes adquiridos por los alumnos y las alumnas, y posteriormente, promocionarles acreditaciéon de un grado a

otro.
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